
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 

 1. เครื่องมือที่ใช้ในการเรียนการสอน 

  1.1 แผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 3 แผน 3 ชั่วโมง เพื่อใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดย

ใช้นวัตกรรมการสอนพุทธประวัติแสนง่ายผ่านTimeline ด้วยเทคโนโลยีคิวอาร์โค้ด (QR Code) เรื่องพุทธ

ประวัติ  

   ขั้นตอนการพัฒนาเครื่องมือ (แผนการจัดการเรียนรู้) 
    การวางแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การตีความหมายของหลักสูตร และการก าหนด
รายละเอียดของหลักสูตรที่จะต้องน ามาจัดกาเรียนการสอนให้แก่ผู้เรียน ผลจากการวางแผนจะได้เป็นคู่มือที่ใช้เป็น
แนวทาง เรียกว่าก าหนดการสอน ประกอบด้วยกิจกรรม ดังนี้  
    1. ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตร ได้แก่ หลักการ จุดหมาย โครงสร้าง เวลาเรียน แนวทางการ
ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ตอบสนองจุดประสงค์การเรียนรู้ และจุดมุ่งหมายของหลักสูตร การวัด
และการประเมินการเรียน ค าอธิบายในแต่ละกลุ่มประสบการณ์ ซึ่งระบุเนื้อหาที่ต้องให้ผู้เรียนได้เรียน ตามล าดับ
ขั้นตอนกระบวนการที่ต้องให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติ และจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการให้เกิดการเรียนรู้ 
    2. ศึกษาความสอดคล้องสัมพันธ์กันกับองค์ประกอบแต่ละส่วนของหลักสูตร 
    3. ล าดับความคิดรวบยอดที่จัดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ก่อนหลัง โดยพิจารณาขอบข่ายเนื้อหา 
และกิจกรรมที่ก าหนดไว้ในค าอธิบายรายวิชา 
    4. ก าหนดผลที่ต้องการ เครื่องมือที่ใช้ในการเรียนการสอนให้เกิดกับผู้เรียน เมื่อได้เรียนรู้
ความคิดรวบยอดแต่ละเรื่องแล้ว 
    5. ก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนตามล าดับขั้นตอนที่ก าหนดไว้ในค าอธิบายรายวิชา 
หรืออาจพิจารณาจากกิจกรรมที่เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 
    6. ก าหนดเวลาเรียนให้เหมาะสมกับขอบข่ายเนื้อหาสาระหรือความคิ ดรวบยอด 
จุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมที่ก าหนดไว้ 
 
 
 
 
 
 



 
   1.2 นวัตกรรมการสอนพุทธประวัติแสนง่ายผ่านTimeline ด้วยเทคโนโลยีคิวอาร์โค้ด (QR 

Code) เรื่องพุทธประวัติ 

   ขั้นตอนการพัฒนาเครื่องมือ (นวัตกรรม) 
    1. ศึกษาความเป็นมาและสภาพปัญหา : ครูผู้สอนได้ด าเนินการศึกษาความเป็นมาและ
สภาพปัญหาของกระบวนการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมโดยเฉพาะสาระที่
1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม เรื่องพุทธประวัติ จนท าให้ทราบถึงความเป็นมาและสภาพปัญหาที่ส่งผลให้ครูผู้สอน
ได้คิดค้นนวัตกรรมเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา จนน ามาสู่การด าเนินการในครั้งนี้ 
     2. คิดค้นนวัตกรรม : ครูผู้สอนได้ศึกษาเอกสาร ต ารา เกี่ยวกับการสร้างนวัตกรรม เพ่ือ
ถอดบทเรียนในการน าองค์ความรู้ในการสร้างสรรค์นวัตกรรมมาใช้ในการออกแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนให้มีความเหมาะสม และสอดคล้องกับสภาพปัญหาที่พบจึงน าไปสู่การคิดค้นนวัตกรรมการสอนพุทธประวัติ
แสนง่ายผ่านTimeline ด้วยเทคโนโลยีคิวอาร์โค้ด (QR Code)   
     3. การออกแบบนวัตกรรมและจัดท านวัตกรรม : หลังจากครูผู้สอนได้ศึกษาความเป็นมา
และสภาพปัญหา จนท าให้ทราบถึงต้นตอของปัญหา และได้ศึกษาเอกสาร ต ารา เกี่ยวกับการสร้างนวัตกรรม เพ่ือ
ถอดบทเรียนในการน าองค์ความรู้ในการสร้างสรรค์นวัตกรรมมาใช้ในการออกแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนการ
สอนให้มีความเหมาะสม และสอดคล้องกับสภาพปัญหาที่ขึ้น จึงได้ออกแบบนวัตกรรมการสอนพุทธประวัติแสน
ง่ายผ่านTimeline ด้วยเทคโนโลยีคิวอาร์โค้ด (QR Code) เมื่อออกแบบนวัตกรรมเรียบร้อย ครูผู้สอนจึงได้ลงมือ
จัดท านวัตกรรมการสอนพุทธประวัติแสนง่ายผ่านTimeline ด้วยเทคโนโลยีคิวอาร์โค้ด (QR Code) ขึ้นจนส าเร็จ
พร้อมที่จะน าไปใช้กับผู้เรียน 
    4. น านวัตกรรมไปทดลองใช้  : เมื่อออกแบบและจัดท านวัตกรรมเสร็จเรียบร้อย 
ครูผู้สอนจึงน าเครื่องมือ หรือนวัตกรรมที่ได้ไปทดลองใช้กับผู้เรียน ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่4-6 เพ่ือวิเคราะห์
ถึงข้อดี-ข้อเสีย และสิ่งที่ต้องปรับปรุงเมื่อน านวัตกรรมที่สร้างขึ้นไปใช้จริง หลังจากทดลองใช้ครูผู้สอนจึงน าผลจาก
การทดลองใช้นวัตกรรมไปปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้นในล าดับต่อไป 
     5. ปรับปรุงแก้ไขหลังทดลองใช้นวัตกรรม : ครูผู้สอนน านวัตกรรมมาปรับปรุงแก้ไขให้ดี
ขึ้นหลังจากการทดลองใช้เพ่ือให้มีความเหมาะสมกับบริบทของผู้เรียนในปัจจุบันและเหมาะสภาพปัญหา 
     6. น านวัตกรรมไปสู่ห้องเรียน : น านวัตกรรมหลังจากการปรับปรุงแก้ไขไปใช้กับ
กลุ่มเป้าหมาย คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่5 พร้อมวิเคราะห์การใช้นวัตกรรมของผู้เรียนเป็นรายบุคคลว่ามี
ความสอดคล้อง ตรงตามความต้องการของกลุ่มเป้าหมายมากน้อยเพียงใด 
     7. ประเมิน/สรุปผล : หลังจากการน านวัตกรรมไปใช้จริงในกระบวนการจัดการเรียนการ
สอนรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระที่1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม เรื่องพุทธประวัติ ครูผู้สอน



ได้ด าเนินการวัดและประเมินผลเพ่ือเปรียบเทียบระหว่างผลการทดสอบก่อนเรียนหรือก่อนใช้นวัตกรรม และหลัง
เรียนหรือภายหลังการน านวัตกรรมการสอนพุทธประวัติแสนง่ายผ่านTimeline ด้วยเทคโนโลยีคิวอาร์โค้ด (QR 
Code) ไปใช้ในกระบวนการจัดการเรียนการสอน ท าให้ทราบถึงข้อแต่งต่างและความเป็นไปได้ในการน านวัตกรรม
การสอนพุทธประวัติแสนง่ายผ่านTimeline ด้วยเทคโนโลยีคิวอาร์โค้ด (QR Code) มาใช้ในกระบวนการจัดการ
เรียนการสอนเพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระที่1 ศาสนา 
ศีลธรรม จริยธรรม เรื่องพุทธประวัติ ให้ดีขึ้นและมีคุณภาพมากยิ่งข้ึน 
     8. รายงานผลการด าเนินการ : หลังจากประเมินผลการใช้นวัตกรรมในกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนเพ่ือหาคุณภาพของนวัตกรรม ท าให้ทราบถึงข้อแตกต่างในการจัดกระบวนการเรียนการสอน
แบบเดิมคือผู้เรียนท่องจ าประวัติความเป็นมาของศาสนาพุทธตามแบบเรียนซึ่งมีเนื้อหาจ านวนมาก และ
กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ใช้นวัตกรรมการสอนพุทธประวัติแสนง่ายผ่านTimeline ด้วยเทคโนโลยีคิวอาร์
โค้ด (QR Code) พร้อมขยายผลการน านวัตกรรมไปใช้ในกระบวนการจัดการเรียนการสอนรายวิชาสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม สาระที่1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม เรื่องพุทธประวัติ ในระดับชั้นอ่ืนๆ และปรับใช้กับ
รายวิชาอ่ืนๆต่อไป 
 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  2.1 แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่องพุทธประวัติ เพ่ือวิเคราะห์ผู้เรียน 
  2.2 ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่องการวิเคราะห์พุทธประวัติ 
  2.3 ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่องการเรียงล าดับเหตุการณ์ในพุทธประวัติ 
   2.4 ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่องพุทธประวัติแสนง่ายผ่าน Timeline 
   2.5 แบบทดสอบหลังเรียน เรื่องพุทธประวัติ เพื่อวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 

   
 


