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  บทที ่1 
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และแกไขเพิ่มเติม(ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 ไดกําหนด 

แนวการจัดการศึกษาไวในหมวด 4 มาตรา 22, 23 และ 24 สรปุไดวา การจัดการศกึษาตองสงเสรมิใหผูเรียน
สามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ เนนความสําคัญทั้งความรู คุณธรรม กระบวนการเรียนรูและ
การบรูณาการอยางเหมาะสม การจัดการเรียนรูที่คํานึงถึงความสนใจและความถนดัตามความแตกตางระหวาง
บุคคล การฝกทกัษะ กระบวนการคิด การจัดการ การประยกุตความรูมาใชเพื่อปองกัน  และแกปญหาการ
เรียนรูจากประสบการณจรงิ ใหคิดเปน ทําเปน โดยผสานสาระความรูตางๆ อยางสมดุล และจัดบรรยากาศที่
ทําใหเกิดการเรียนรู(คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ, 2542) ซึ่งสอดคลองกับแผนพฒันาการศึกษา
แหงชาติ ฉบับที่ 9 (พ.ศ. 2545-2549) ไดกลาวถึงการพัฒนาที่ยั่งยืนและความอยูดมีีสุขของคนไทย โดยให
ความสําคัญแบบองครวมที่มี “คน” เปนศูนยกลางของการพัฒนา และพฒันา 

อยางสมดุล ทั้งดานเศรษฐกิจ สังคม การเมือง และสิ่งแวดลอม  เพื่อใหสังคมมีความสุขถวนหนา 
สามารถพึ่งตนเอง และกาวทันโลก โดยยังคงรักษาเอกลักษณของความเปนไทย(คณะกรรมการพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2544) จากขอความขางตนจะเห็นไดวาการจัดการศึกษาเพื่อใหบรรลุความมุง
หมายของ  การจัดการศึกษา ในหมวดทั่วไปสําหรับการพัฒนาคนใหมีความสมบูรณทางจิตใจนั้น สามารถจัด     
ใหเกิดขึ้นไดจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากทุกสาระ ในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะก็เชนเดียวกัน ซึ่งในกลุม
สาระการเรียนรูศิลปะสงเสริมใหผูเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรคมีจินตนาการทางศิลปะ    

ชื่นชมความงาม  สุนทรียภาพ ความมีคุณคา ยังสงผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย ดังนั้นกิจกรรมศิลปะ
สามารถนําไปใชในการพัฒนาผูเรยีนใหมคีวามเชื่อมั่นในตนเองและแสดงออกในเชิงสรางสรรค  พัฒนาการรับรู
ทางศิลปะ การเห็นภาพรวม การสังเกตรายละเอียด สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง อันเปนพื้นฐานใน
การศึกษาตอหรือประกอบอาชีพไดดวยการมีความรับผิดชอบ  มีระเบียบวินัย  สามารถทํางานรวมกันไดอยาง
มีความสุข(หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2544 :1)ดวยลักษณะธรรมชาติ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ การ
เรียนรูเทคนิค วิธีการทํางาน ตลอดจนการเปดโอกาสใหแสดงออกอยางอิสระ ทําใหผูเรียนไดรับการสงเสริม
สนับสนุนใหคิดริเริ่มสรางสรรค ดัดแปลง จินตนาการ มีสุนทรียภาพและเห็นคุณคาของศิลปวัฒนธรรมไทย 
และสากล 

ศิลปะเปนวิชาหนึ่งที่มีสวนสําคัญในกระบวนการศึกษานับตั้งแตเด็กวัยกอนเขาเรียนระดับอนุบาลไป
จนถึงจบการศึกษาในระดบัอุดมศึกษา  เนื่องจากเปนวิธีที่ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูที่สําคัญหลายประการ 
และการเรียนรู เหลานั้น  จะชวยให เด็กมีความเจริญงอกงามในดานอารมณ  สั งคม  สติปญญา  
อันจะทําใหเด็กเจริญเติบโตขึ้นเปนผูที่สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางเปนสุขและเจริญกาวหนา    

  (วิรัตน พิชญไพบูลย, 2531:12 ; นิรมล  ตีรณสารสวัสดิบุตร, 2525:34) โดยไดรับการจัดไวเปนวิชา
แกนบังคับและวิชาเลือก ในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา ทั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อสรางเสริมลักษณะ
นิสัยและประสบการณใหกับเด็กและเยาวชนเปนผูที่กลาแสดงออก มีความมั่นใจในตนเอง มีความคิดริเริ่ม
สรางสรรค เพิ่มพูนพุทธิปญญาและเจตคติใหเจริญงอกงามไปพรอมๆ กัน(สุลักษณ  ศรีบุรี, 2534)  
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  การพัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะการเห็นภาพรวม  การสงัเกตรายละเอียดสามารถคนพบ
ศักยภาพของตนเอง อันเปนพื้นฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได ดวยการมีความรบัผิดชอบ  
มีระเบียบวินัยสามารถทํางานรวมกันไดอยางมีความสุข การเรียนรูศิลปะ มุงพฒันาผูเรียนใหเกิดความรูความ
เขาใจ การคิดทีเ่ปนเหตุเปนผลถึงวิธีการทางศิลปะ ความเปนมาของรปูแบบภูมิปญญาทองถิ่น และรากฐาน
ทางวัฒนธรรม คนหาวา ผลงานศิลปะสือ่ความหมายกบัตนเอง คนหาศักยภาพ  ความมั่นใจสวนตัว  ฝกการ
รับรู  การสงัเกตที่ละเอียดออนอันนําไปสูความรัก  เห็นคุณคาและเกิดความซาบซึ้งในคุณคาของศลิปะและสิง่
รอบตัว พัฒนาเจตคติ สมาธิ รสนิยมสวนตัว มีทักษะ กระบวนการ วิธีการแสดงออก การคิดสรางสรรค 
สงเสริมใหผูเรียนตระหนักถงึบทบาทของศิลปกรรมในสังคม ในบริบทของการสะทอนวัฒนธรรมทัง้ของตนเอง
และวัฒนธรรมอื่น พจิารณาวาผูคนในวัฒนธรรมของตนมีปฏิกิริยาตอบสนองตองานศิลปะ ชวยใหมีมุมมอง
และเขาใจโลกทัศนกวางไกล ชวยเสริมความรู ความเขาใจมโนทัศนดานอืน่ๆ สะทอนใหเห็นมุมมองของชีวิต
สภาพเศรษฐกจิ สังคม การเมือง การปกครอง และความเชือ่ความศรัทธาทางศาสนา ดวยลักษณะธรรมชาติ
ของกลุมสาระการเรียนรูศลิปะ การเรียนรูเทคนิค วิธีการทํางาน ตลอดจน เปดโอกาสใหแสดงออกอยางอิสระ 
ทําใหผูเรียนไดรับการสงเสรมิ สนับสนุนใหคิดริเริ่มสรางสรรค ดัดแปลงจินตนาการ มีสุนทรียภาพ และเห็น
คุณคาของศิลปะ วัฒนธรรมไทยและสากล (กรมวิชาการ.2546: 1-2) กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเสรมิสรางให
ชีวิตมนุษยเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้นชวยใหมจีิตใจงดงาม มีสมาธ ิสุขภาพกายและสุขภาพจิตมีความสมดุล 
อันเปนรากฐานของการพฒันาชีวิตที่สมบูรณ เปนการยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษยชาติโดยสวนตน  และ
สงผลตอการยกระดบัคุณภาพของชีวิตของสังคมโดยรวม(กรมวิชาการ. 2546: 2) 
 ปญหาในการจัดการเรียนการสอนวิชาทัศนศิลปนั้นนอกจากจะเนนใหผูเรียนเขาในเกี่ยวกับเนื้อหาแลว
ในวิชานี้ยังมีความจําเปนที่ตองเนนการปฏิบัติเพือ่ใหเกิดความเขาใจและมีทกัษะในการวาดภาพใหมากที่สุด ซึง่
จากการสงัเกตในการเรียนการสอนวิชาทัศนศิลปในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 นั้น ผูเรียนยงัขาดความเขาในเนื้อหา
เรื่องทัศนธาตุและไมมทีักษะพื้นฐานในการวาดเสน จึงทําใหทักษะการวาดภาพในงานทัศนศลิปที่นกัเรียนวาด
นั้นยังไมดีเทาที่ควร ดังนั้นผูวิจัยจะใชกิจกรรมการเรียนรูการฝกทักษะ เพือ่ตอบสนองความตองการของผูเรียน 
โดยนักเรยีนจะไดฝกฝนทักษะจนชํานาญ ฝกสมาธิในการทํางาน พรอมกันนั้นจะไดรบัความรูไปดวย ทําให
ผูเรียนเกิดความสนใจและเขาใจ ขณะเดียวกันผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก็ดีข้ึนดวยเชนกัน 
 ผูศึกษาคนควาไดนําปญหาการจัดกระบวนการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เสนอตอผูบริหารโรงเรียนทีจ่ะแกปญหาใหไดในปการศึกษา 2560 โดยการผลิตสื่อการ
เรียนรูที่เรียกวา เอกสารประกอบการเรียน เพื่อประกอบการเรียน บทเรียนนีจ้ะประกอบไปดวย เอกสาร
ประกอบการเรียนทีม่ีใบความรู แบบฝก แบบทดสอบ และอืน่ๆ ตามเนื้อหาที่กําหนดในบทนั้นๆ เพื่อเปน
แนวทางในการแกปญหาการจัดการเรียนรูทีเ่กิดข้ึน และทําใหผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาประสทิธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน วชิา ทัศนศิลป เรื่อง ความรูทัศธาต ุสูการ
วาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1  ตามเกณฑ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและหลังการใชเอกสารประกอบ
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูโดยใชเอกสารประกอบการเรียน              
สมมุติฐานของการวจิัย 

1. เอกสารประกอบการเรียน มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 
2. คะแนนเฉลี่ยผลการทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยผลการทดสอบกอนเรียนภายหลังจาก 
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ใชเอกสารประกอบการเรียนวิชา ทัศนศิลป เรื่อง ความรูทัศธาตุ สูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1จํานวน 8 เรื่อง      

3. ความพึงพอใจของนกัเรียน ที่มีตอเอกสารประกอบการเรยีน วิชา ทัศนศิลป เรื่อง เรือ่ง ความรูทัศ
ธาต ุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษาปที ่1 เปนไปในทางบวก อยูในระดบัมาก
ที่สุด 
ขอบเขตของการวิจัย 
  1. ประชากรและกลุมตัวอยาง ประกอบดวย 

ประชากร  ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที1   โรงเรียนพิชัย อําเภอพิชัย จังหวัดอุตรดิตถ   
ปการศึกษา 2560 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 จํานวนทั้งสิ้น  462 คน 
   กลุมตัวอยาง ที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที1่ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา2560
โรงเรียนพิชัย อําเภอพิชัย จังหวัดอุตรดิตถ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 ที่เลือกเรียนวิชา 
ทัศนศิลป เรื่อง ความรูทัศธาต ุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 
28 คนไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง  
  2. เนื้อหาในการวิจัย 
  ไดแก เนื้อหาในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ของกรมวิชาการ  
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนพิชัย(วิชาพื้นฐาน) ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1  วิชา ทัศนศลป เรื่อง ความรูทัศธาตุ สูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 8 เรื่อง ซึ่งตรงตามมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่ 3 
  3. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
  การทดลองครั้งนี้  เริ่มดําเนินการในปการศึกษา 2560 โดยใชเวลาในการทดลอง 19 ชั่วโมง  
จากนั้นไดปรับปรุง และนํามาใชในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 
 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 

1. เอกสารประกอบการเรียน หมายถึง รูปแบบการสื่อสารของครูกับนักเรียนเปนกระบวนการจัดการ
เรียนการสอน ประกอบดวยคําแนะนําที่จะใหนักเรียนจัดกิจกรรม ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

2. ประสิทธิภาพของอกสารประกอบการเรียน หมายถึง คุณภาพเอกสารประกอบการเรยีนที่ผูรายงาน
สรางขึ้น ใหนักเรียนกลุมทดลองใชเรียนและทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนไดผานเกณฑมาตรฐาน  
80/80 

3. เกณฑ 80/80 หมายถึง เกณฑการประเมินประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียนที่ทําให
ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว คือ 80/80 ดังนี ้

80  ตัวแรก  หมายถึง  รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด ที่ไดจากการทํา 
แบบทดสอบการทําแบบฝกกจิกรรม ไดคะแนนเฉลี่ยไมต่ํากวารอยละ  80 
   80  ตัวหลัง  หมายถึง  รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดที่ไดจากการทํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ไดคะแนนเฉลี่ยไมต่ํากวา รอยละ  80 

4. แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง เครื่องมือวัดความรู ความสามารถของนกัเรียน
กอนและหลงัเรียน โดยใชเอกสารประกอบการเรียนซึง่ผูรายงานสรางขึ้นเปนแบบปรนัย   
ชนิด 4 ตัวเลือก 



4 
 

5. ความพึงพอใจในการเรียน  เรื่องความรูทัศธาต ุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 หมายถึง ความชอบ ความพอใจความสนใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูโดยใช
เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การวาดเสน มรีะดับ การวัด 5 ระดับ คือ นอยที่สุด นอย ปานกลาง มาก และ
มากที่สุด 
 6. นักเรียน หมายถงึ นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่1 ภาคเรียนที่ 2 ในปการศึกษา 2560 จํานวน 28 คน 
ที่เลอืกเรียนวิชา ทัศนศิลป เรือ่ง ความรูทัศธาต ุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรียนพิชัย 
  
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1.ไดเอกสารประกอบการเรียน สําหรับใชเปนสือ่การเรียน วชิา ทัศนศิลป เรื่อง ความรูทัศธาต ุสูการ
วาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1  ที่ชวยสงเสริมใหการเรียนเขมขนข้ึน และได
ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 

2. นักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ในการเรียนของนกัเรียนสงูขึ้น 
3. ใหมีแผนการสอนและสื่อการสอน รวมตลอดทั้งแบบวัดผล และประเมินผลทีเ่หมาะสม และ 

พรอมที่จะนําไปใชและเปนคูมือการสอนของครูผูสอนและอาจารยผูอื่นในกรณีที่สอนแทน 
4. เปนแนวทางในการปรบัปรุงและพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมสาระการเรียนรูอื่น ๆ  
5. เปนแนวทางแกผูสนใจในการศึกษา คนควา และวิจัยตอไป 

 
 
 

บทที ่2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  การศึกษาการสรางเอกสารประกอบการเรียน เรื่อง ความรูทัศนธาตสุูการวาดเสนในงาน
ทัศนศิลป กลุมสาระการเรยีนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 เพื่อใหการศึกษาคนควาบรรลุ
ตามวัตถุประสงค ผูศึกษาคนควาไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ดังน้ี 
   1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

  2. แนวการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะสาระทัศนศิลป เรื่อง ความรูทัศนธาตสุู
การวาดเสนในงานทัศนศิลป 

   3. หลักการเกี่ยวกับการสอนศิลปะ 
  4. เอกสารที่เกี่ยวของกับเอกสารประกอบการเรียน 

   5. ความพึงพอใจในการเรียนรู 
  6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
  1. ความสําคัญ 
    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  มุงพัฒนาผูเรียนทกุคน ซึ่งเปนกําลังของชาติใหเปนมนุษยทีม่ี
ความสมดลุทัง้ดานรางกาย ความรู คุณธรรม มีจติสํานกึในความเปนพลเมอืงไทยและเปนพลโลก ยึดมั่นในการ
ปกครองตามระบอบประชาธปิไตยอนัมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข มีความรูและทักษะพื้นฐาน รวมทั้ง เจตคติ 
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ที่จําเปนตอการศกึษาตอ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวติ โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐาน
ความเชื่อวา ทุกคนสามารถเรียนรูและพฒันาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเปนกลุม
สาระที่ชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความคิดรเิริ่มสรางสรรค มีจินตนาการทางศลิปะ ช่ืนชมความงาม มสีุนทรียภาพ 
ความมีคุณคา ซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย กิจกรรมทางศลิปะชวยพัฒนาผูเรียนทัง้ดานรางกาย จิตใจ
สติปญญา อารมณ สงัคม ตลอดจนการนําไปสูการพฒันาสิง่แวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
อันเปนพื้นฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได 
  2. วิสัยทัศน 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  มุงพัฒนาผูเรียนทุกคน ซึ่งเปนกําลังของชาติใหเปนมนุษยที่มี
ความสมดุลทั้งดานรางกาย ความรู คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและเปน พลโลก ยึดมั่น 
ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข มีความรู และทักษะพื้นฐาน รวมทั้ง 
เจตคติ ที่จําเปนตอการศึกษาตอ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบน
พื้นฐานความเชื่อวา ทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ 

 
 

  3.  คุณภาพผูเรียน 
   เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลว กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
มุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะเปด
โอกาสใหผูเรียนแสดงออกอยางอิสระในศิลปะแขนงตางๆ ประกอบดวยสาระสําคัญ คือ   

ทัศนศิลป มีความรู ความเขาใจ องคประกอบศิลป ทัศนธาตุ สรางและนําเสนอผลงานทางทัศนศิลป
จากจินตนาการ โดยสามารถใชอุปกรณที่เหมาะสม รวมทั้งสามารถใชเทคนิค วิธีการของศิลปนในการสรางงาน
ไดอยางมีประสิทธิภาพ วิเคราะห วิพากษวิจารณคุณคางานทัศนศิลป เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป 
ประวัติศาสตร และวัฒนธรรมเห็นคุณคางานศิลปะที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่นภูมิปญญาไทย
และสากล ชื่นชม ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
        1. รูและเขาใจเรื่องทัศนธาตุและหลักการออกแบบและเทคนิคที่หลากหลายในการสรางงาน
ทัศนศิลป 2 มิติ และ 3 มิติ เพื่อสื่อความหมายและเรื่องราวตางๆ ไดอยางมีคุณภาพ วิเคราะหรูปแบบเนื้อหา
และประเมินคุณคางานทัศนศิลปของตนเองและผูอื่น สามารถเลือกงานทัศนศิลปโดยใชเกณฑที่กําหนดขึ้น
อยางเหมาะสม สามารถออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ กราฟกในการนําเสนอขอมูลและมีความรู ทักษะที่จําเปน
ดานอาชีพที่เกี่ยวของกันกับงานทัศนศิลป 
        2. รูและเขาใจการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาการของงานทัศนศิลปของชาติ และทองถิ่น แตละยุค
สมัย เห็นคุณคางานทัศนศิลปที่สะทอนวัฒนธรรม และสามารถเปรียบเทียบงานทัศนศิลปที่มาจาก 
ยุคสมัยและวัฒนธรรมตาง ๆ  

        3. รูและเขาใจเกี่ยวกับทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการสื่อความหมาย สามารถใชศัพททาง
ทัศนศิลป อธิบายจุดประสงคและเนื้อหาของงานทัศนศิลป มีทักษะและเทคนิคในการใชวัสดุ อุปกรณและ
กระบวนการที่ สู งขึ้น  ในการสร างงานทัศนศิลป  วิ เคราะห เนื้ อหา และแนวคิด เทคนิควิธีการ 
การแสดงออกของศิลปนทั้งไทยและสากล ตลอดจนการใชเทคโนโลยีตางๆ ในการออกแบบสรางสรรคงานที่
เหมาะสมกับโอกาส สถานที่ รวมทั้งแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพสังคมดวยภาพลอเลียนหรือการตูน 
ตลอดจนประเมินและวิจารณคุณคางานทัศนศิลปดวยหลกัทฤษฎีวิจารณศิลปะ 



6 
 

        4. วิเคราะหเปรียบเทียบงานทัศนศิลปในรูปแบบตะวันออกและรูปแบบตะวันตก เขาใจอิทธิพล
ของมรดกทางวัฒนธรรมภูมิปญญาระหวางประเทศที่มีผลตอการสรางสรรคงานทัศนศิลปในสังคม 
  4. สาระ 
   สาระที ่1 ทัศนศิลป 
   สาระที ่2 ดนตรี 
      สาระที ่3 นาฏศิลป 
  5. สาระการเรียนรูและองคความรู 
   5.1 ความรู ขอบขาย สัญลักษณ แนวคิดทางศิลปะ 
   5.2 การสรางสรรค และการแสดงออก 
   5.3 การวิเคราะห วิจารณงานศิลปะ และสุนทรียภาพ 
   5.4 การประยุกตใชความรูทางศลิปะ 
   5.5 ศิลปะกับวฒันธรรม ประวตัิศาสตรไทยและสากล ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
  6. มาตรฐานการเรียนรูสาระทัศนศิลป 
   6.1 มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทศันศิลปตามจนิตนาการ และความคิดสรางสรรค วิเคราะห 
วิพากษวิจารณงานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระชื่นชม และประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวัน 
   6.2 มาตรฐาน ศ 1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตรและวัฒนธรรม เห็น
คุณคางานทัศนศิลป เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมปญญาไทย และสากล 
  7. จุดประสงคตามหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะเพื่อใหผูเรียนเกิดการพัฒนาคานิยม เจตคต ิ
พฤติกรรม และบุคลิกภาพเนนการเปนคนชางคิด ชางทํา และปรับตัวเขากับการเปลีย่นแปลงไดโดยใชกิจกรรม
ศิลปศึกษาเปนหลักการในการจัดการเรียนการสอน จึงตองปลูกฝงใหมีคุณลักษณะ ดังนี้ 
   7.1 มีความรู ความเขาใจ ในหลักการเกี่ยวกับความด ีความงาม การรักษาสุขภาพกาย และจิตใจ 
   7.2 มีความสามารถในการวิเคราะหวิจารณ แกปญหา มีความสามารถในการแสดงออก และ 
สามารถทํางานรวมกับผูอื่นได 
   7.3 มีความเสียสละ สามัคคี มีวินัย ประหยัด ซื่อสัตย กตัญูกตเวที รักการทํางาน เห็นคุณคา
ของการออกกําลังกาย 
   7.4 มีความสนใจแสวงหาความรู และรูปแบบการทํางานใหมๆ มีความคิดริเริ่มสรางสรรค ใช
ความรูในการตัดสินใจ และแกปญหาเพื่อการทํางานและการดํารงชีวิต 
   7.5 ปรับปรุงตนเองใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค สามารถนําความรูไปแกปญหาและพัฒนา
บุคลิกภาพของตนเองได 
  8. ขอบขายเนื้อหาสาระทัศนศิลป มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที ่3 สาระที่ 1 ทัศนศิลป 
 
ตารางท่ี  1  มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่ 3 สาระทัศนศิลป 

มาตรฐาน 
ตัวชี้วัดชั้นป 

ม.1 ม.2 ม.3 
สาระที ่1 ทัศนศิลป 
มาตรฐาน ศ 1.1 
สรางสรรคงานทศันศิลป ตาม

1. บรรยาย ความแตกตางและ
ความคลายคลึงกันของ 

1. อภิปรายเกี่ยวกับ 
ทัศนธาตุในดานรูปแบบและ

1. บรรยายสิ่งแวดลอม 
และงานทัศนศิลปที่เลือก
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จินตนาการ และความคิด
สรางสรรค วิเคราะห วิพากษ 
วิจารณคุณคางาน ทัศนศิลป 
ถายทอดความรูสึก ความคิดตอ
งานศิลปะ อยางอิสระ ชื่นชม 
และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

งานทัศนศิลป และสิ่งแวดลอมโดย
ใชความรูเรื่องทัศนธาตุ 
2. ระบุ และบรรยายหลักการ
ออกแบบงานทัศนศิลป  โดยเนน
ความเปนเอกภาพ 
ความกลมกลืน และความสมดุล 

แนวคิดของงานทัศนศิลปที่เลือก
มา 
2. บรรยายเกี่ยวกับความเหมือน
และความแตกตางของรูปแบบ
การใชวัสดุอุปกรณในงาน
ทัศนศิลปของศิลปน 

มา  โดยใชความรูเรื่อง
ทัศนธาตุ และหลักการ
ออกแบบ 
2. ระบุ และบรรยาย
เทคนิค  วิธีการของศิลปน
ในการสรางงาน ทัศนศิลป 
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มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่ 3 สาระทัศนศิลป 

มาตรฐาน 
ตัวชี้วัดชั้นป 

ม.1 ม.2 ม.3 
สาระที่ 1 ทัศนศิลป 
มาตรฐาน ศ 1.1 
สรางสรรคงานทัศนศิลป ตาม
จินตนาการ และความคิด
สรางสรรค วิเคราะห วิพากษ 
วิจารณคุณคางาน ทัศนศิลป 
ถายทอดความรูสึก ความคิดตอ
งานศิลปะ อยางอิสระ ชื่นชม 
และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

3. วาดภาพทัศนียภาพ 
แสดงใหเห็นระยะไกลใกล 
เปน 3 มิติ 

4. รวบรวมงานปนหรือ
สื่อผสมมาสรางเปนเรื่องราว 3 
มิติโดยเนนความเปนเอกภาพ
ความกลมกลืน และการสื่อถึง
เรื่องราว      ของงาน 
5. ออกแบบรูปภาพ 
สัญลักษณ หรือกราฟกอ่ืนๆ 
ในการนําเสนอความคิดและ
ขอมูล 
6. ประเมินงานทัศนศิลป และ
บรรยายถึงวิธีการปรับปรุงงาน
ของตนเองและผูอ่ืน 
โดยใชเกณฑที่กําหนดให4. 
รวบรวมงานปนหรือส่ือผสมมา
สรางเปนเรื่องราว 3 มิติโดย
เนนความเปนเอกภาพความ
กลมกลืน และการสื่อถึง
เรื่องราว      ของงาน 
5. ออกแบบรูปภาพ 
สัญลักษณ หรือกราฟกอ่ืนๆ 
ในการนําเสนอความคิดและ
ขอมูล 
6. ประเมินงานทัศนศิลป และ
บรรยายถึงวิธีการปรับปรุงงาน
ของตนเองและผูอ่ืน 
โดยใชเกณฑที่กําหนดให 
 

3. วาดภาพดวยเทคนิค 
ที่หลากหลายในการสื่อ
ความหมายและเรือ่งราว
ตางๆ 
4. สรางเกณฑในการ
ประเมินและวิจารณงาน
ทัศนศิลป 
5. นําผลการวิจารณไป
ปรับปรุงแกไขและ
พัฒนางาน 
6. วาดภาพแสดง
บุคลิกลักษณะของ 
ตัวละคร 
7. บรรยายวิธีการ 
ใชงานทัศนศิลป 
ในการโฆษณา 
เพื่อโนมนาวใจ  
และนําเสนอตัวอยาง
ประกอบ 
 

3. วิเคราะห และบรรยายวิธีการใช
ทัศนธาตุ และหลักการออกแบบใน 
การสรางงาน  ทัศนศิลปของตนเอง
ใหมีคุณภาพ 
4.  มีทักษะในการสรางงาน
ทัศนศิลปอยางนอย 3 ประเภท 
5. มีทักษะในการผสมผสานวัสดุ
ตางๆ ในการสรางงานทัศนศิลป
โดยใชหลักการออกแบบ 
6. สรางงานทัศนศิลป 
ทั้ง 1 มิติและ 3 มิติเพื่อถายทอด
ประสบการณและจินตนาการ 
7. สรางสรรคงานทัศนศิลปสื่อ
ความหมายเปนเรื่องราวโดย
ประยุกตใชทัศนธาตุ และหลักการ
ออกแบบ 
8. วิเคราะหและอภิปรายรูปแบบ 
เนื้อหาและคุณคาในงานทัศนศิลป
ของตนเอง และผูอื่น หรือของ
ศิลปน 
9. สรางสรรคงานทัศนศิลปเพื่อ
บรรยายเหตุการณตาง ๆ โดยใช
เทคนิคที่หลากหลาย 
10. ระบุอาชีพที่เกี่ยวของกับงาน
ทัศนศิลป และทักษะที่จําเปนใน
การประกอบอาชีพ 
11. เลือกงานทัศนศิลป 
โดยใชเกณฑที่กําหนดขึ้นอยาง
เหมาะสม และนําไปจัด
นิทรรศการ 
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 สรุปไดวา กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ มุงเนนการสงเสริมใหผูเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรค              
มีจินตนาการ ชื่นชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณคา สามารถนําไปพัฒนาตนเอง ทั้งยังสงเสรมิใหผูเรียนมี
ความเชื่อมั่น เปดโอกาสแสดงออกในเชิงสรางสรรคอยางอิสระ และเห็นคุณคาของศิลปวัฒนธรรมไทยและ
สากล  สามารถทํางานรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข 
2. แนวการจัดการเรยีนการสอน กลุมสาระการเรยีนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป เรื่อง ความรูทัศนธาตสุูการ
วาดเสนในงานทัศนศิลป 
  1. หลักการสอนทั่วไป 
   บันลือ พฤกษะวัน (2534: 94-96) ไดกลาวถึงหลักการเรียนการสอนที่ไดผล ดังนี ้
    1. การเลอืกเนือ้หา กิจกรรมการเรียนการสอน 
    2. จัดลําดับเนื้อหาใหมีความสมัพันธตอเนื่องเปนอันด ี
    3. สงเสรมิใหมกีารเตรียมตัวนักเรียนกอนทีจ่ะสอน 
    4. ใชการจูงใจที่จะชี้แนะใหนักเรียนเห็นคุณคาของสิง่ที่เรียน 
    5. ใหแบบอยางหรือตัวอยางของผลงานในการปฏิบัติเมื่อจบบทเรียน 
    6. สงเสรมิใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนใหมากที่สุด 
    7. บทบาทของครผููสอน ครูเปนผูชี้แนะมากกวาการบอก 
    8. การเรียนการสอนที่ดีตองฝกฝนหรอืฝกหัด 
    9. เด็กผูเรียนยอมตองการทราบผลการเรียนของตน 
    10. ความแตกตางระหวางบุคคลเปนสิง่ที่ควรพจิารณา 
   สุจินต  วิศวธีรานนท (2536: 97-98) กลาวถึง รูปแบบการสอนโดยทั่วไป 
ประกอบดวย ขั้นตอนที่สําคัญ  5 ขั้น คือ 
    1. การกําหนดวัตถุประสงคการเรียนการสอน 
    2. การวิเคราะหพฤติกรรมผูเรียนกอนเรียน 
    3. การวางแผนและจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่ 3 สาระทัศนศิลป 

มาตรฐาน 
ตัวชี้วัดชั้นป 

ม.1 ม.2 ม.3 
สาระที่ 1 ทัศนศิลป 
มาตรฐาน ศ 1.2 
เขาใจความสัมพันธระหวาง
ทัศนศิลป ประวัติศาสตร และ
วัฒนธรรม เห็นคุณคางาน
ทัศนศิลปที่เปนมรดกทาง
วัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น 
ภูมิปญญาไทยและสากล 

 
1. ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับ
ลักษณะรูปแบบงานทัศนศิลป 
ของชาติและของทองถิ่น
ตนเอง จากอดีตจนถึงปจจุบัน 
2. ระบุ และเปรียบเทียบ 
งานทัศนศิลปของ 
ภาคตางๆ  
ในประเทศไทย 
3. เปรียบเทียบความแตกตาง
ของจุดประสงค 
ในการสรางสรรค    งาน
ทัศนศิลปของวัฒนธรรมไทย
และสากล 

 
1. ระบุและบรรยายเกี่ยวกับ
วัฒนธรรม          ตาง ๆ ที่
สะทอนถึงงานทัศนศิลปใน
ปจจุบัน 
2. บรรยายถึงการเปลี่ยนแปลง
ของงานทัศนศิลปของไทยใน
แตละยุคสมัยโดยเนนถึง
แนวคิด และเนื้อหาของงาน 
3. เปรียบเทียบแนวคิดในการ
ออกแบบงานทัศนศิลปที่มา
จาก วัฒนธรรม ไทย และ
สากล 
 

 
1. ศึกษาและอภิปราย
เกี่ยวกับงานทัศนศิลป 
ที่สะทอนคุณคาของ
วัฒนธรรม 
2. เปรียบเทียบความ
แตกตางของงานทัศนศิลป
ในแตละยุคสมัย ของ
วัฒนธรรมไทยและสากล 
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    4. การประเมินผลการเรียน 
    5. การปรบัปรุงการเรียนการสอน 
 เกษม สุดหอม (2518: 99) กลาวถึง หลกัการสอนทั่วไปวา ควรดําเนินการดังนี ้
    1. สอนสิ่งที่รูไปหาสิ่งที่ไมรู 
    2. สอนจากสิ่งที่งายไปหาสิง่ที่ยาก 
    3. สอนจากสิ่งที่มีตัวตน ไปหาสิง่ที่ไมมีตัวตน 
    4. สอนจากสิ่งที่พบเห็น ไปหาเหตุผล 
    5. สอนจากสิ่งที่งาย ไปหาสิ่งที่สลับซับซอน 
    6. สอนใหเปนไปตามธรรมชาติของเด็ก 
    7. สอนใหผานประสาทสัมผสัทั้งหา 
    8. สอนใหสนุกนาสนใจ 
    9. สอนโดยครูบอกใหนอยที่สุด 
       10. สอนใหนักเรียน เรียนโดยการกระทํา 
   สรุปไดวา หลักการสอนทัว่ไปประกอบดวย การวิเคราะหเนื้อหา วัตถุประสงค กิจกรรมการเรยีนการ
สอนนักเรียน  การวางแผนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน รวมทั้งการวัดผลและประเมินผล  เพื่อให
นักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค 
3. หลักการเกี่ยวกับการสอนศิลปะ 
   ชวลิต  ดาบแกว (2533: 18-20) สรุปการสอนศิลปศึกษาที่ใชในโรงเรียนม ี3 แบบ ดังนี้คือ 

1. การสอนแบบบอกใหโดยตรง (Direct Method) เปนวิธีสอนแบบครูบอกใหนักเรียน 
ทําโดยตรง ใหนักเรียนไดปฏิบัติตามกฎ หรือตามคําแนะนําของครู โดยมีภาพแบบของจริง ไดผลดีสําหรับ
นักเรียนที่มีความพรอมดานตาง ๆ สูง 
  2.  การสอนแบบแสดงออกอยางเสรี (Free Expression Method) เปนวิธีที่ปราศจากการบังคับ
หรือควบคุม เด็กไดเขียนตามความพอใจ ใหอิสระแกเด็กอยางเต็มที่ เด็กจะเลือกวาดภาพและใชวัสดุอยางใดก็
ได ไมมีกฎขอบังคับในการวาด เนนความเพลิดเพลิน วิธีการนี้จะยึดถือกระบวนการมากกวาผลิตภัณฑที่ทําขึ้น 
  3.  การสอนแบบมีความมุงหมายในการเรียน (Meaningful Art Education) เปนวิธีสอนที่ทําให
บุคคลมีเสรีภาพเพียงพอ ในดานอารมณและความคิด การสอนนี้มีหลัก 2 ประการคือ 
   3.1 การกระทํานั้นตองมีความมุงหมายเปนสําคัญ 
   3.2 ตองมีความสัมพันธระหวางเหตุและผล 
      ในการสอนมีความมุงหมายที่จะใหศิลปะ มีความสัมพันธระหวางศิลปะและสงัคม ใหสังคมเห็นวา 
ศิลปะมีความสําคัญตอสังคม การสอนตองการที่จะพัฒนาการเด็กใหมีความรูสึกในสิ่งที่ดีงามเปนรายบุคคล รู
คุณคาของศิลปะที่มีตอสังคม ตองการใหเด็กมีพัฒนาการในความรูสึกของวัตถุและรูปทรง โดยใหไดรับการ
สนับสนุนใหทํางานเปนสวนใหญ และใหผลจนสําเร็จเด็กไดรับการสงเสริมใหรูจักความหมายในสิ่งที่เขาเขียน
ภาพ มากกวาที่จะใหกฎเกณฑในการเขียนภาพนั้นๆ นิรมล  สวัสดิบุตร และตีรณสาร  สวัสดิบุตร (2534: 
108-120) ไดสรุปการสอนศิลปะไว 2 วิธี คือ 
  1. สอนแบบแสดงใหดูเปนขั้นตอน (Directed Teaching) คือ วิธีสอนที่ครูสาธิต การทํางานศิลปะ
ใหนักเรียนดูทลีะนอย และใหนักเรียนทําตามทีละข้ันตอน 
  2. สอนแบบใหทํางานโดยอิสระ (Free Expression) เปนวิธสีอนทเีปดโอกาสใหนักเรียนคิด 
ตัดสินใจทํางานตามความพอใจของตนเอง มี 4 แบบ คือ 
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   2.1 ครูใหนักเรียนเลือกใชสื่อที่จะใชในการแสดงออกทางศิลปะได โดยอิสระ 
   2.2 ครูกําหนดสือ่อยางใดอยางหนึ่งให แตใหนักเรียนใชสื่อนัน้แสดงความรูสึกนึกคิดเปนงาน
ศิลปะโดยอสิระ เชน ใหวาดภาพดวยสีเทียน 
   2.3 ครูกําหนดสื่อใหเชนเดียวกบัแบบที ่2 และกําหนดหัวขอเรื่องที่จะใหนักเรียนแสดงออกทาง
ศิลปะไวดวย 
   2.4 ครูกําหนดสื่อและหัวขอใหเชนเดียวกับแบบที่ 3 แตแคบกวาใชวิธีเจาะจงกวาการสอนทั้ง 4 
แบบ ครูควรใหแรงจูงใจและแรงกระตุนแกนักเรียน เชน การฟงเพลง การเลานิทาน สนทนาถึงเรื่องที่นักเรียน
สนใจ ใหดูภาพหรือผลงานศิลปะอื่น ๆ ทายปญหา ทุกปญหาใหนักเรียนสังเกตสิ่งรอบตัว เปนตน 
  เลิศ อานันทนะ (2535: 7-9) กลาวถึง การสอนศิลปะไว 2 ลักษณะ คือ 
  1. การสอนแบบมุงเนนการแสดงออกดานความคิดอยางอิสระ เปดโอกาสใหเด็กไดแสดงออกตาม
ความคิดของตนเอง โดยไมกําหนดกฎเกณฑใด ๆ โดยกําหนดหัวขอเรื่องใหครูเปนเพียงแตคอยใหกําลังใจอยู
หาง ๆ วิธีสอนแบบนี้ไมมุงเนนฝมือ แตสงเสริมดานการแสดงออกดานความคิด 
  2. การแสดงออกตามเนื้อหาเรื่องราว ครูควรคํานึงถึงพื้นฐาน วัย เพศ ความรู และประสบการณ
ความสนใจของเด็กเปนสําคัญ และไดสรุปหลักการสอนศิลปะแบบเซ็นไว คือ 
   2.1 ไมสอนโดยตรง 
   2.2 ไมบอก ชี้แนะแบบยัดเหยียด 
   2.3 ไมยึดรูปแบบ กฎเกณฑ ขอถูกผิด 
   สรุปไดวา หลักการสอนศิลปศึกษา ควรสอนโดยเนนใหนักเรียนไดแสดงออกตามความคิดริเริ่ม
สรางสรรคของตนเอง โดยครูเปนผูแนะนําหรือกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจากการนําสิ่งแวดลอมรอบ ๆ 
ตัวของนักเรียนมาเปนสื่อกระตุน ทําใหเกิดแนวคิดในการสรางสรรคงานศิลปะในรูปแบบตาง ๆ โดยวิธีสอน
หลาย ๆ วิธีใหเหมาะสม 
  3.  ความสําคัญของสื่อการสอน 
   สื่อการสอนมีความสําคัญเปนอยางยิ่งตอการเรียนรูที่จะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเปนอยาง
มาก สันทัด  ภิบาลสุข และพิมพใจ  ภิบาลสุข (2523: 43) กลาววา สื่อการสอนมีบทบาท ในกระบวนการเรียน
การสอน ดังนี้ 
   1. สื่อกาสอนชวยจัดและเสริมประสบการณใหแกผูเรียนมากขึ้น 
   2. สื่อการสอนชวยใหครจูัดเนื้อหาวิชาที่มีความหมายตอชีวติเด็ก 
   3. สื่อการสอนชวยใหครูแนะนําและควบคุมนักเรียนใหมีความประพฤติในทาง 
                    ที่พึงปรารถนา 
   4. สื่อการสอนชวยใหครจูัดกิจกรรมการเรียนรูไดในรปูแบบตาง ๆ 
   5. สื่อการสอนชวยใหครสูอนไดตรงจุดมุงหมายที่ไดกําหนดไว 
   6. สื่อการสอนชวยใหนักเรียนพฒันาทักษะในการแกปญหาตาง ๆ 
   7. สื่อการสอนชวยใหครสูอนไดรวดเร็ว และถูกตองมากยิ่งขึน้ 
   สุรชัย สิกขาบัณฑิต และเสาวนีย สิกขาบัณฑิต (2538: 3) กลาวถึงสื่อการเรียนการสอน ดังนี้ 
   1. สื่อสามารถทําใหการจัดการศึกษา และการจัดการเรียนการสอนมีความหมายมากขึ้น นั่นคือ 
การนําสื่อเขามาชวยใหผูเรียนเรียนไดกวางขวางยิ่งขึ้น เรียนไดเร็วขึ้น ไดเห็นหรือสัมผัสกับสิ่งที่เรียนไดอยาง
เขาใจ และยังทําใหครูมีเวลาใหกับผูเรียนไดมากขึ้น 
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   2. สื่อสามารถที่จะสนองความแตกตางระหวางบุคคลได ในการนําเอาสื่อมาใชกับการศึกษาและ
การเรียนการสอนนั้น ผูเรียนจะมีความเปนอิสระในการเสาะแสวงหาความรู มีความรับผิดชอบทั้งตอตนเอง
และตอสังคมมากขึ้น เปนการเปดทางใหกับผูเรียนไดเรียนตาม ขีดความสามารถของเขา สนองในเรื่องความ
สนใจ และความตองการของแตละบุคคลไดด ี
   3. สื่อสามารถทําใหการจัดการศึกษาและการเรียนการสอน ตั้งอยูบนรากฐานของวิธีการทาง
วิทยาศาสตร เปนที่ยอมรับกันแลววา ในปจจุบันวิธีการทางวิทยาศาสตรเปนวิธีการหนึ่งที่สรางความ
เจริญกาวหนาใหแกทุกวงการ การนําสื่อเขามาใชกับการศึกษา จะทําใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีระบบ
มากขึ้น มีการศึกษาคนควา วิจัย ทดลองเทคนิควิธีการแปลกใหมอยูเสมอ และมีความสนุกสนาน  
สมเหตุสมผลตามสภาพการณการเปลี่ยนแปลงของสังคม จึงทําใหการจัดการศึกษาซึ่งเปนรากฐานของระบบ
สังคม เจริญกาวหนาไปไดอยางไมหยุดยั้ง 
   4. สื่อชวยใหการจัดการศึกษามีพลังมากขึ้น สื่อนับวันจะพัฒนาตัวของมันเองใหมีคุณคา และมี
ความสะดวกตอการใชมากขึ้น สื่อเปนผลิตผลอยางหนึ่งของความกาวหนาทางเทคโนโลยียอมเปนที่ทราบกันดี
อยูแลววาสื่อมีพลังมากเพียงใด ดังนั้น การนําสื่อมาใชในการศึกษาจึงเปนเครื่องยืนยันไดวา การจัดการศึกษา
นั้นจะมีพลังมากขึ้น 
   5. สื่อสามารถทําใหการเรียนรูอยูแคเอื้อม ในการเรียนรูของผูเรียนมิไดจํากัดอยูเฉพาะในดาน
ความรูเทานั้น แตยังปลูกฝงทักษะและเจตคติที่ดีงามแกผูเรียน ดวยการนําเอาสื่อมาใชทําใหผูเรียนไดเรียนรู
อยางกวางขวาง ผูเรียนไดเห็นสภาพความเปนจริงในสังคมดวยตาของเขาเองเปนการนําโลกภายนอกเขามาสู
หองเรียน ทําใหชองวางระหวางโรงเรียนกับสังคมลดนอยลง เชน การเรียนผานทางโทรทัศน ภาพยนตร สไลด 
เปนตน 
   6. สื่อทําใหเกิดความเสมอภาคทางการศึกษา การนําสื่อมาใชกับการศึกษา ทําใหโอกาสของทุก
คนในการเขารับการศึกษามีมากขึ้น เชน การจัดการศึกษาอยางไมเปนทางการ การจัดการศึกษานอกระบบ
โรงเรียน ทําใหวิถีทางในการเขาสูการศึกษาของเขาเหลานั้นเปนไปอยางอิสระเสรีและกวางขวาง เพื่อ
ความกาวหนาของแตละบุคคล ตามขีดความสามารถความตองการและความสนใจของเขา 
  4.  ความหมายของสื่อการสอน 
   ตัวกลางที่ชวยสงเสริมและถายทอดการเรียนรูคือ สื่อการสอน ซึ่งมีผูใหความหมายของ สื่อการ
สอนไว ดังนี ้
   สันทัด ภิบาลสุข และพิมพใจ ภิบาลสุข (2523: 43) กลาววา สื่อการสอนหมายถึง เครื่องชวยใน
การเรียนรู ซึ่งครูและนักเรียนเปนผูใชเพื่อชวยใหการสอนและการเรียนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
   กมล  เวียสุวรรณ และนิตยา  เวียสุวรรณ (2540: 40) ใหความหมายของสื่อการสอน 
ไววา หมายถึง วัสดุ(สิ้นเปลือง) อุปกรณ(เครื่องมือที่ไมผุพังไดงาย) และวิธีการ(กิจกรรม ละคร การทดลอง 
ฯลฯ) ที่ใชเปนสื่อกลางใหผูสอนสามารถสงหรือถายทอดความรู เจตคติและทักษะไปสูผูเรียนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ หรือสื่อการสอน หมายถึง ตัวกลางที่ใชในขบวนการเรียนการสอน เพื่อทําใหครูและนักเรียน
เขาใจสิ่งที่ถายทอดซึ่งกันและกันไดด ีตรงตามจุดมุงหมายของการเรียนการสอน 
   ไพจิตร  โชตินิสากรณ (2530: 22) กลาววา สื่อการสอน คือ วัสดุ  อุปกรณหรือเทคนิคตาง ๆ ที่
จะเปนสื่อกลางในการถายทอดความรูจากผูสอนไปยังผูเรียนชวยใหเนื้อหาวิชาที่ยากกลับงายขึ้น และเปนสิ่ง
เราที่ทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ พอใจและสนุกสนานในการเรียน  ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2526: 40) กลาววา 
สื่อ (Media) โดยทั่วไป  หมายถึง ตัวกลาง หรือ ระหวาง (Between) ซึ่งในที่นี้หากพิจารณาในแงของการ
สื่อสารแลว สื่อจะหมายถึงสิ่งตางๆ ที่เปนพาหะนําความรูหรือสารสนเทศ (Information) ระหวางผูสื่อกับผูรับ 
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เชน ภาพยนตรวิทย ุโทรทัศน รูปภาพ วัสดุฉาย สิ่งพิมพ และอื่น ๆ สิ่งเหลานี้ก็คือ สื่อที่ใชในการสื่อสารและ
เมื่อนําสิ่งเหลานี้มาใชในการเรียนการสอนแลวเราเรียกสิ่งเหลานี้วา สื่อการเรียนการสอน 
   กิดานันท  มลิทอง (2540: 79) กลาววา คําวา สื่อ (Medium Pl.media) เปนคําที่มาจากภาษา
ลาตินวา “Medium” แปลวา “ระหวาง” (Between) หมายถึงสิ่งใดก็ตามที่บรรจุขอมูลเพื่อใหผูสงและผูรับ
สามารถสื่อสารกันไดตรงตามวัตถุประสงค เมื่อมีการนําสื่อมาใชในการเรียนการสอนจึงเรียกวา “สื่อการสอน” 
(Instructional Media) หมายถึง สื่อชนิดใดก็ตามไมวาจะเปนเทปบันทึกเสียง สไลด วิทยุ โทรทัศน วีดิทัศน 
แผนภูมิ ภาพนิ่ง ฯลฯ ซึ่งบรรจุเนื้อหาเกี่ยวกับการเรียนการสอน สิ่งเหลานี้เปนวัสดุอุปกรณทางกายภาพที่
นํามาใชในเทคโนโลยีการศึกษา เปนสิ่งที่ใชเครื่องมือ หรือชองทางสําหรับทําใหการสอนของผูสอนสงไปถึง
ผูเรียนทําใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค หรือจุดมุงหมายที่ผูสอนวางไวไดเปนอยางด ี
  5. ประเภทของสื่อการสอน 
  เนื่องจากสื่อการสอนมีมากมายหลายชนิด จึงมีนักการศึกษาแยกประเภทไวหลายประเภท ดังนี ้
  สันทัด ภิบาลสุข และพิมพใจ ภิบาลสุข (2523: 39) ไดจัดแบงประเภทของสื่อ การสอนไว ดังนี ้
   1. สิ่งพิมพ ไดแกหนังสือแบบเรียน หนังสืออุเทศ หนังสืออานประกอบนิตยสาร หรือวารสารตาง ๆ 
   2. วัสดุกราฟฟค รูปภาพ ของจริง และแหลงวิชาในชุมชน 
   3. วัสดุและเครื่องฉาย ไดแกภาพนิ่งและเครื่องฉายภาพนิ่ง ฟลมภาพยนตรและเครื่องฉาย
ภาพยนตร 
   4. วัสดุและเครือ่งเสียง ไดแก แผนเสียง เครื่องเลนแผนเสียง แถบบันทึกเสียงเครื่องบันทึกเสียง 
วิทย ุโทรทัศน และระบบขยายเสียง 
   กมล เวียสุวรรณ และนิตยา เวียสุวรรณ (2540: 40-41) ไดแบงสื่อการสอนออกเปน 8  ประเภท 
คือ 
   1. ของจรงิและละตัวบุคคลรวมทัง้สภาพการณที่เกิดข้ึนจริง เชน การสาธิต 
การทดลอง การศึกษานอกสถานที ่
    2. สื่อการสอนประเภทภาษาพูดหรือภาษาเขียน หมายถึง คําพูด ตํารา วัสดุ ตีพิมพคําอธิบายใน
สไลด ฟลมสตริป แผนภาพโปรงแสง 
   3. วัสดุกราฟฟค เชน แผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติ โปสเตอร การตูน แผนที่ลูกโลก ภาพวาด 
ฯลฯ วัสดุประเภทนี้นอกจากจะนํามาใชโดยตรงแลว ยังปรากฏในหนังสือ ตํารา แบบเรียน หนังสืออางอิงตาง 
ๆ บนแผนภาพโปรงแสง ในฟลมสตริป สไลด เปนตน 
   4. ภาพนิ่ง เปนภาพที่ไดจากการถายภาพสไลด และฟลมสตริป 
   5. ภาพเคลื่อนไหว ไดแก ภาพยนตร โทรทัศน 
   6. การบันทึกเสียงไดแก เสียงจากแถบบันทึกเสียงจากแผนเสียง จากรองเสียงของฟลม
ภาพยนตร ฯลฯ 
   7. สื่อประเภทการสอนแบบโปรแกรม เปนสือ่การสอนที่จะตองจัดเตรียมไวลวงหนาอาจมีสื่อทาง
โสตทัศนะเขาชวย เชน แบบเรียนโปรแกรม เอกสารประกอบการเรียนที่ใชกับเครื่องชวยสอนหรือ ใชกับเครื่อง
คอมพิวเตอร 
   8. สื่อประเภทสถานการณจําลองและชุดการสอน ไดแก การแสดงบทบาทละคร ฯลฯ 
ชัยยงค  พรหมวงศ (2529: 11-13) ไดแบงประเภทของสื่อการสอนไว ดังนี ้
     1. จัดแบงตามลักษณะการใช 
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      1.1 แบงตามลักษณะการฉาย คือ วัสดุที่ฉายได เชน สไลด ภาพยนตรแผนโปรงใส 
และวัสดุที่ฉายไมได เชน รูปภาพ โปสเตอร แผนภูมิตาง ๆ 
      1.2 แบงตามลักษณะการใชเสียง เชน แผนเสียง เทปบันทึกเสียง 
      1.3 แบงตามความคงทนและความสิ้นเปลอืง เชน วัสด ุไดแกสื่อประเภทสิ้นเปลืองซึ่ง
ใชหมดไป และอปุกรณ ไดแก เครื่องมือตางๆ ทั้งเครื่องฉาย เครื่องเสียง ซึ่งไมผุพงัสิ้นเปลืองไดงาย 

1.4 แบงตามจํานวนสื่อที่ใช ไดแก สื่อเดียว คือใชสื่อแตละอยาง 
เพียงอยางเดียว และสื่อประสม คือ การใชสื่อตั้งแต 2 อยางขึ้นไป 
      1.5 แบงตามลักษณะการจัดสื่อเปนชุด ไดแก ชุดอุปกรณ คือ ชุดสื่อการสอน 
ที่ใชสอนไดหลายเรื่อง เชน อุปกรณวิทยาศาสตร และชุดสื่อประสม คือ ชุดการสอนที่จัดขึ้นมีวัตถุประสงค
เดียว 
   2. จัดรูปแบบตามกิจกรรม แบงเปน 
      2.1 สื่อชวยครูผูสอน หมายถึง สื่อที่ครเูปนผูใช เชน ชอลก กระดานดําแผนที ่รูปภาพ 
ฯลฯ ที่ครูเปนผูใชแตเพียงผูเดียว 

2.2 สื่อชวยนักเรียนเรียน หมายถึง สื่อที่เตรียมไวใหเด็กเปนผูหยิบใช  เชน   
สื่อสําหรับกิจกรรมกลุม หรือสื่อการสอนตามเอกัตภาพ 
      2.3 สื่อที่ชวยใหครูและนกัเรียนชวยกัน หมายถึง สื่อที่ทําใหครูและนักเรียน 
ไดชวยประกอบกิจกรรมการเรียน เชน การเลนเกม การสาธิต ทดลอง เปนตน 
   3. จัดรูปแบบตามประสบการณ แบงเปน 
      3.1 สื่อประสบการณนามธรรม หมายถึง สื่อที่ใชประสบการณทางออมที่เรียนรูให
เขาใจได เชน สื่อประเภทหนังสือ เอกสาร แบบเรียน ตํารา แผนเสียง เทปเสียงรายการวิทย ุ

3.2 สื่อประสบการณรูปธรรม หมายถึง สื่อที่ใชประสบการณตรง ซึ่งเปด โอกาสให 
ผูเรียนไดฟง ไดเห็นและลงมือทํา การจําลองสถานการณ การแสดงละครการเขาไปอยูในสถานการณจริง เปน
ตน 
   ไพจิตร  โชตินิสากรณ (2530: 22) ไดกลาวถึง การแบงประเภทของสื่อการสอนวาแมจะจัดได
หลายแนว แตก็สามารถสรุปไดเปน 3 ประเภท คือ 
   1. สื่อการสอนประเภทวัสดุ หมายถึง สื่อการสอนที่เปนวัสดุสิ้นเปลือง ใชแลวหมดไปหรือผุพังได
งาย เชน สิ่งพิมพ ภาพชุด แผนภูม ิแผนภาพ สไลด ฟลมสตริป เทป ชุดสื่อประสม เปนตน 
   2. สื่อการสอนประเภทอุปกรณ หมายถึง สื่อประเภทเครือ่งมือ ซึ่งรวมเครื่องมือทีใ่ชประกอบการ
สอนโดยตรง เชน ของจริงหรือหุนจําลองตางๆ และเครื่องมือสําหรับเสนอวัสดุ เชน เครื่องฉายทั้งหลาย สื่อ
ประเภทอุปกรณยังหมายถึง กระดานดํา ขาต้ัง ภาพพลิก หูฟงและศูนยหูฟง เครื่องมือทดลองวิทยาศาสตรและ
ครุภัณฑประเภทในหองเรียนและหองปฏิบัติการ 
   3. สื่อการสอนประเภทวิธีการ หมายถึง วิธีการและกิจกรรมทุกอยางที่ครูและนักเรียนจัดขึ้นทั้ง
ในและนอกหองเรียน วิธีการเปนสื่อการสอนที่จะชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนอยาง
กระฉับกระเฉง และมีประสบการณตรงจากการลงมือปฏิบัติงาน วิธีการที่ใชกันมากมีอยู 9 ประเภท คือ 
    3.1 การสาธิต 
    3.2 การทดลอง 
    3.3 เกม 
    3.4 การแสดงบทบาทสมมุต ิ
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    3.5 การจําลองสถานการณ 
    3.6 การฝกปฏิบัติจริงหลงัจากเรยีนทฤษฎ ี
    3.7 ทัศนศึกษา 
    3.8 กิจกรรมอสิระ 
    3.9 กิจกรรมทีท่ําขึ้นตามโครงการ 
    ชัยยงค  พรหมวงศ (กมล  เวียสุวรรณ และนิตยา  เวียสุวรรณ. 2540 : 42 ; อางอิงมาจาก 
ชัยยงค  พรหมวงศ. 2529 : 11) ไดแบงประเภทของสื่อ การสอนไว 3 ประเภท  ดังนี ้
    1. วัสด ุหมายถึง  สิ่งชวยสอนที่มีการผุพังสิ้นเปลือง เชน  ชอลก ฟลม ภาพถาย 
ภาพยนตร  สไลด ฯลฯ 
    2. อุปกรณ หมายถึง สิ่งชวยสอนที่เปนเครื่องมือ  เชน กระดานดํา กลองถายรูปเครื่องฉาย
ภาพยนตร เครื่องรับโทรทัศน ฯลฯ 

    3. กระบวนการและวิธีการ ไดแก การจัดระบบ การสาธิต ทดลอง เกม และกจิกรรม 
ตาง ๆ โดยเฉพาะกิจกรรมที่ครูจัดทําข้ึน และมุงใหนักเรียนปฏิบัติ 
    กมล  เวียสุวรรณ และนิตยา  เวียสุวรรณ (2540: 42-43) ไดจําแนกสื่อการสอน                
โดยเรียกวา โสตทัศนูปกรณ ออกเปน  6  ประเภท คือ 
    1. วัสดุลายเสน แบงออกเปน  9  ชนิด ไดแก กระดานดํา แผนที่และลูกโลก  การตูน 
โปสเตอร  แผนภาพ  แผนสถิติ แผนภูม ิ ปายสําลี  และปายนิเทศ 
    2.  วัสดุมีทรง แบงออกเปน 6 ชนิดไดแก ไดออรามา พิพิธภัณฑโรงเรียนของเลียนแบบของ
จําลอง ของตัวอยางและของจริง 
    3.  โสตวสัด ุแบงออกเปน  4  ชนิด  ไดแก ระบบเสียง แผนเสียง เทปเสียงและวิทย ุ
    4. ภาพนิ่ง แบงเปน 10 ชนิด ไดแก ภาพผนัง สมุดภาพ ภาพสามมิติ ภาพเขียน           รูป
ถาย ฟลมสตริป สไลด ภาพโปรงแสง และรูปตัดมาจากหนังสือ 
    5. กิจกรรมรวม แบงเปน 8 ชนิด ไดแก งานที่เปนโครงการ การเลนละครการแสดงบทบาท 
การสาธิต การศึกษานอกสถานที ่นิทรรศการ การทดลอง กระบะทราย 
    6. ภาพยนตร และโทรทัศน 
    ไชยยศ เรืองสุวรรณ (กมล เวียสุวรรณ และนิตยา เวียสุวรรณ. 2540: 42; อางอิงมาจาก ไชย
ยศ เรืองสุวรรณ. 2526: 25) ไดแบงสื่อการสอน ตามลักษณะรูปรางของสื่อออกเปน 4 ประเภท ดังนี้ 
    1. สื่อประเภทเครื่องมือ เปนสื่อที่ไดมาจากความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตรแขนง
วิศวกรรมไฟฟาและอิเลคทรอนิคส เชน เครื่องฉายตาง ๆ เครื่องเสียง โทรทัศน 
    2. สื่อประเภทวัสดุ หมายถึง สื่อที่เปนผลผลิตมาจากวิทยาศาสตร เปนวัสดุที่มีการผุพัง
สิ้นเปลืองไดงาย เชน แผนที่ แผนภูม ิฟลม แผนโปรงใส เปนตน 
    3. สื่อประเภทวิชาการ หมายถึง สื่อประเภทเทคนิค ระบบ กระบวนการตาง ๆ เชน การ
สาธิต การศึกษานอกสถานที ่การทดลอง นิทรรศการ เปนตน 
     4. สื่อประสม หมายถึง การนําสื่อประเภทตาง ๆ ทั้งที่เปนเครื่องมือ วัสด ุและวิธีการ 
มาใชรวมกันอยางมีความสัมพันธ  ในลักษณะทีส่ื่อแตละอยางสงเสริมสนับสนุนซึง่กันและกัน  เชน  บทเรียน
แบบโปรแกรม  ชุดการสอน 
4. เอกสารที่เก่ียวของกับเอกสารประกอบการเรียน 
    4.1 ความหมายของเอกสารประกอบการเรียน 



16 
 

ในปจจุบันการ เรี ยนการสอนของครูจะตองคิดคนหาเทคนิคหรือวิธีการพัฒนาการเรียน 
การสอนใหม ๆ เมื่อพบปญหาในช้ันเรียนทั้งนี้เพื่อชวยใหนักเรียนบรรลุจุดประสงคของรายวิชานั้น ๆ หรือเพื่อ
ชวยใหนักเรียนเขาใจประสบการณในเรื่องนั้น ๆ ใหดียิ่งขึ้น 

นคร  พันธุณรงค(2538: 24)ใหความหมายของเอกสารประกอบการเรียนวา หมายถึง เอกสารหรือ
อุปกรณที่ครูใชประกอบการสอนวิชาใดวิชาหนึ่ง ตามหลักสตูรที่ใชในสถานศึกษาโดยมีหัวขอและเนื้อหา
ครอบคลมุครบถวนตามรายละเอียดของวิชาที่กําหนดไวในหลักสูตรซึง่ครอบคลมุดานตางๆ ดังนี้  คือ 
จุดประสงคการเรียนรู สาระสําคัญ เนื้อหา กจิกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดและ
ประเมินผล ตําราเรียนและหนงัสอืเรียนอานประกอบ แบบทดสอบทายหนวยการเรียน 

วิเชียร  เกษประทุม(2539 : 2) กลาวถึงความหมายของเอกสารประกอบการเรียน หมายถึงอุปกรณที่
ใชประกอบการเรียนการสอนวิชาใดวิชาหนึ่ง ตามหลกัสูตรมลีักษณะเปนเอกสารหรืออปุกรณที่เกี่ยวของในวิชา
ที่สอน ประกอบดวยแผนการสอน หัวขอบรรยายซึง่มรีายละเอียดพอสมควรและอาจมีสิง่ตาง ๆ เพิม่ขึ้น เชน 
รายชื่อบทความหรือหนังสืออานประกอบ   

สํานักงานคณะกรรมขาราชการครู(2541: 35) เอกสารประกอบการสอน หมายถึง เอกสาร 
ที่ประกอบเทคนิคแกไขปญหาการเรียนการสอน เฉพาะเรื่องหนึ่งหรือเฉพาะจุดประสงครายวิชาเพื่อใหครูหรือ
นักเรียนไวใชประกอบการเรียนการสอนในเรื่องใดเรื่องหนึ่งตามหลักสูตรที่ใชในสถานศึกษา 

ซึ่ งจะตองมีหั วขอและเนื้ อหาครอบคลุมครบถวนตามรายละเอียดของวิชาที่ กํ าหนดไว 
ในหลักสูตรไมนอยกวา 1 รายวิชา 

วิจิตร  ศรีสะอาน(2535 : 247-251) กลาวถึงเอกสารประกอบการสอนวา การสอนโดยใหผูเรียนเปน
ผูกระทํา  การใชโสตทัศนูปกรณ  การศึกษานอกสถานที่ เพื่อใหเห็นของจริงและอยูในสภาพแวดลอมที่เปนจรงิ
ตามธรรมชาติ  การใชเอกสารประกอบการเรียนตองเนนวิธีการทางวิทยาศาสตรมาก  บทบาทของครูจะตอง
เปนผูสาธิตที่ดี  เปนสื่อกลางสาํหรับนักเรียนกับความรูที่เปนขอเท็จจริง ความสามารถของครูในการสาธิต การ
อธิบายและการใชอุปกรณการสอนมีความสําคัญตอประสิทธิภาพการเรียนรูของผูเรียนเปนอยางมาก 

กลาวโดยสรุปแลวเอกสารประกอบการเรียน หมายถึง เอกสารที่สรางขึ้นเพื่อเปนคูมือครูในการแกไข
ปญหาการจัดการเรียนการสอน ซึ่งประกอบดวย จุดประสงคการเรียนรู เนื้อหาวิชา และกิจกรรมที่ครอบคลุม
ครบถวนตามคําอธิบายรายวิชานั้นๆ ที่หลักสูตรกําหนด 

4.2 ลักษณะทั่วไปของเอกสารประกอบการเรียน 
นคร พันธุณรงค (2538: 42) ไดกลาวถึงลกัษณะโดยทั่วไปของเอกสารประกอบการเรียนวา 

ประกอบดวยสิง่ตอไปนี ้
1. ลําดับหนวยการเรียนการสอนและชื่อหนวยการเรียนการสอน 
2. จุดประสงคการเรียนรู 
3. สาระสําคัญ 
4. เนื้อหา 
5. กิจกรรมการเรียนการสอน 
6. สื่อการเรียนการสอน 
7. การวัดผลและประเมินผล 
8. ตําราและหนังสืออานประกอบ 
9. แบบทดสอบทายหนวยการเรียนการสอน 
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สํานักงานคณะกรรมการขาราชการครู (2541 : 35) กลาวถึงเอกสารประกอบการเรียนมีหลาย
ประเภท ข้ึนอยูกับการแกปญหาการเรียนการสอนของครูในเรื่องตางๆ เชน   

- เอกสารประกอบการเรียนวิชาภาษาไทย 
- เอกสารประกอบการเรียน วิชาอาหารและโภชนาการ 
- เอกสารประกอบการเรียน วิชาชีววิทยา 
- เอกสารประกอบการเรียน วิชากลุมการงานและพื้นฐานอาชีพ 
- เอกสารประกอบการเรียน วิชาหนังสอือานนอกเวลา 
ดังนั้นสรปุไดวา ลักษณะทั่วไปของเอกสารประกอบการเรียน ประกอบดวย 3 สวนคือ 

1. สวนนํา มีสวนประกอบดวยดังนี้  ปกนอก  ปกใน  คํานํา  สารบัญ  คําชี้แจง 
2. สวนเนื้อหา แบงเรื่องยอตามลกัษณะของเนือ้หาคือ ช่ือบทหรือชื่อหนวย กิจกรรมหลัก  

จุดประสงค เนื้อหาโดยละเอียด หรือใบความรู ใบงาน บทสรุปและมีขอทดสอบเพื่อใชวัดและประเมินผลการ
เรียนการสอน 

3. สวนอางอิง อาจอยูสวนทายของเนือ้หา หรือทายเลมของเอกสาร 
4.3 การสรางเอกสารประกอบการเรียน 
สํานักงานคณะกรรมการขาราชการครู (2541: 36) เอกสารประกอบการเรียน เปนเอกสาร 

ที่ใหความรู และขอเสนอแนะการแกปญหาในการเรยีนการสอนที่เกี่ยวของกับหลักสูตร วิธีการสอนและการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนในวิชาใดวิชาหนึ่ง หรือเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ดังนั้นรูปแบบเอกสารประกอบการเรียนจะ
มีหัวขอตามแนวทางดังตอไปนี้ 

-   ความสําคัญ 
-   จุดมุงหมาย 
-   เนื้อหา 
-   วิธีดําเนินการจัดกิจกรรมและวิธีสอน 
 

ขั้นตอนการเขียนเอกสารประกอบการเรียน 
1. สังเกตปญหาทีเ่กิดข้ึนในการเรียนการสอนและรวบรวมปญหาเหลานั้นไว 
2. สังเกตปญหาในการเรียนการสอนแลว พิจารณาปญหาทีม่ีตอการเรียนการสอนมากที่สุด 
3. ศึกษาหลักสูตร 
4. วิเคราะหเนือ้หาและกิจกรรม 
5. ปรึกษาผูทรงคุณวุฒ ิ
6. กําหนดโครงสราง กระบวนการแกปญหาในเนื้อหาเปนบท หรือตอนๆ 
7. ศึกษาแบบการเขียนเอกสารประกอบการเรียนการเกณฑการตรวจ 
8. กําหนดสวนประกอบภาพในเอกสาร 
9. รวบรวมขอมลูเพื่อนํามาเขียนทฤษฏี หลักการ เนื้อหา วิธีการ ภาพ แผนภูม ิ
10. ลงมือเขียนแตละบท 
11. ปรึกษาผูทรงคุณวุฒิชวยพิจารณา ปรบัปรุง ตรวจ แกไข 
12. นําไปทดลองใช  
13. ใชในการเรียนในหองเรียน 
14. ปรับปรุงแกไขสวนที่บกพรองใหสมบูรณยิ่งขึ้น 
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ดังนั้นการสรางเอกสารประกอบการเรียนรายวิชา ทัศนศิลป จึงเปนผลงานทางวิชาการ 
และเปนสื่อที่ครสูามารถใชพฒันาหลักสูตร  เพื่อสนองตอทองถิ่นซึ่งการสรางเอกสารประกอบการเรียนพอสรุป
ไดดังนี ้
 1. จุดประสงคการเรียนรู 
 จุดประสงคการเรียนรู เปรียบเสมือนหลักชัยที่นกัเรียนจะตองเดินไปใหถึงจุดนั้น ขณะเดียวกัน 
ก็เปนเครื่องคนทิศทางในการสอนของครูวาจะสอนนักเรียนใหบรรลุผลในดานพุทธพสิัยและทักษะพสิัยดวย  
เกี่ยวกับการเขียนจุดประสงคการเรียนรูกลาวไว  ดังนี้ 
 ไทเลอร กลาวในเดือนฉาย  ศรีสวัสดิ์(2541: 19) กลาวถึง หลักพื้นฐานในการเขียนจุดประสงคการ
เรียนรูไวดังนี ้

1. มีถอยคําที่บงบอกถึงพฤติกรรมการที่คาดหวัง 
2. มีการกําหนดเงื่อนไขหรือภาพพยากรณเพื่อขยายพฤติกรรมใหเดนชัดมากขึ้น 
3. มีการกําหนดเกณฑมาตรฐานขั้นตํ่า 
4. มีความสอดคลองกับจุดมุงหมายของหลักสูตร 

  มีการเขียนจุดประสงคการเรียนรูปลายทาง และจุดประสงคการเรียนรูนําทางควรเขียนดังนี ้
     1. มีความครอบคลุม ตองครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรายวิชา (จุดประสงคที่กําหนด 

ในหลักสูตร)และจุดประสงคของรายวิชาที่สอน(ปรากฏในคําอธิบายรายวิชา) 
     2. มีความชัดเจนและเหมาะสม จุดประสงคการเรียนรู ควนสะทอนคุณสมบัติที่พงึปรารถนา 

ของมนุษยที่เปนผลมาจากวิชานั้น โดยทั้งความรู ความคิด ความสามรถ ในการปฏิบัติ และสงความรูสึกนกึคิด 
เชน เจตคติ คานิยม 

     3. ควรเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
4. มีการกําหนดเงื่อนไข 
5. มีการกําหนดเกณฑมาตรฐานข้ันต่ํา 

2.  สาระสําคัญ 
 เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2548 : 8) กลาวถึง สาระสําคัญวา หมายถึงขอความที่เปน
แกนเนื้อหาสาระ หลักการ ขอเท็จจริง และแนวคิดตางๆของเนื้อหาสาระทัง้หมดของเรื่องที่ตองการใหผูเรียน
ไดจดจําไว หรือลักษณะนิสัยที่ตองการปลูกฝงใหเกิดการเรียนในหัวขอนั้น เมื่อผูเรียนไดนํามาปฏิบัติแลว 
กิจกรรมการเรียนรูที่ครบถวนจนบรรลุวัตถุประสงคของเนื้อหาหรือหัวขอที่กําหนด โดยนักเรียนจะตองสรุป
สาระสําคัญของเรื่องหรอืเกิดแนวคิดตามแนวปฏิบัติไดตรงกับครูกําหนด 
 นาตยา ภัทรแสงไทย  กลาวในเดือนฉาย ศรีสวัสดิ์(2541: 20) ไดกลาวถึงสาระสําคัญวาสาระสําคัญ
หรือความคิดรวบยอดจะชวยใหผูเรียนสามารถ จัดประเภท สรุป และมองสิ่งใดสิ่งหนึ่งในลักษณะรวมกัน
มากกวาที่จะมองแยกจากกัน ชวยใหผูเรียนสามารถตีความขอมูล โดยการสรางความสัมพันธระหวางขอมูล
ตางๆได 
 ดังนั้น การเขียนสาระสําคัญควรเขียนดังนี ้
  1. ควรเขียนความคิดรวบยอดที่สําคัญๆ โดยพิจารณาจากเนื้อหาที่ปรากฏในหนวยการเรียน
ทั้งหมด หรือความคิดรวบยอดของเนื้อหาแตละตอน 
  2. ควรเขียนความรู ความสามารถ สําคัญที่ตองการปลูกฝงใหนักเรียน 
  3.  ควรเขียนเจตคติ  คานิยม  หรือสิ่งที่นักเรียนจะไดรับติดตัวไปในระยะยาว 
 3.  เน้ือหา 
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 นคร  พันธุณรงค(2538 : 43) ไดเสนอแนะแนวทางการเขียนเนื้อหาในแตละเรื่องไวดังนี้ 
  1.  ครอบคลุมขอบเขตเนื้อหาในคําอธิบายรายวิชาของหลักสูตร 
  2.  มีความถูกตองและชัดเจน 
  3.  มีเอกสารอางอิงและคนควาหาไดงาย 
  4.  ความยากงาย  เหมาะสมกับนักเรียนในระดับชั้นนั้น ๆ  
 ดั งนั้ น   การ เขี ยนสาระสํ าคัญควร เขี ยนสรุป รวบยอดของเนื้ อหาให ชัด เจนได ใจความ   
มีความสัมพันธกับเนื้อหาในหนวยการเรียน  และสอดแทรกเจตคติที่พึงประสงคใหแกผูเรียนดวย 
 4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
 วิธีการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  มีอยูหลายวิธีดวยกัน นักการศึกษาที่มีความสันทัด 
ในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะหลาย ๆ ทาน ไดเสนอวิธีการสอนแบบตางๆ โดยจัดเขาเปนหมวดหรือสรุปเปน
รูปแบบการสอนเพื่อใหครูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เกิดแนวความคิดวาจะใชการสอนในสถานการณที่
แตกตางกัน  ทั้งนี้เพื่อใหการสอนมีประสิทธิภาพมากที่สุด 
 แบงการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ออกเปน 2  รูปแบบกวาง ๆ คือ 
 1.  รูปแบบการสอนที่เนนขอมูลและเนื้อหาสาระ คือ  การสอนที่เนนที่ผูเรียนจะไดรับขอมูลและ
เนื้อหาวิชา  ทั้งจากการถายทอดจากผูสอนโดยตรงและไดรับจากการอานเอกสารหรือสื่อตางๆ ที่ไดรับ
มอบหมาย  ดังนั้น  รูปแบบการสอนดังกลาวจึงเปนการเนนที่ตัวครูในฐานะผูถายทอดโดยตรงและเนนที่วัสดุ
สารไดแก  หนังสือเรียน หนังสืออานประกอบประเภทตางๆ และสื่ออื่นๆ  ที่เกี่ยวของ 
 โดยทั่วไปแลวรูปแบบการสอนที่เนนขอมูลและเนื้อหาสาระนี้จะเนนที่ตัวผูเรียนมากกวาผูสอนจะเปน
แหลงขอมูลที่สมบูรณและถูกตองมากที่สุด  การถายทอดขอมูลและเนื้อหาสาระตลอดจนแนวความคิด  
มโนคติและหลักการจากผูสอนไปสูผูเรียนนี้ สวนใหญจะใชวิธีการตางๆ ดังนี้ 
  -  การบรรยาย 
  -  การบอกหรือการอธิบาย 
  -  การสาธิต 
  -  การใชคําถาม 
 สวนการที่จะใหผูเรียนไดรับขอมูลและเนื้อหาสาระโดยผานวัสดุสารประเภทตางๆ นั้นไดรับ 
การเนนนอยกวาวิธีการถายทอดเนื้อหาสาระ  แตบางครั้งทั้งวิธีการ และการใชวัสดุสารประกอบ มีการ
ผสมผสานกันเพื่อใหผูเรียนไดรับความรูอยางแทจริง 
 2.  รูปแบบการสอนที่เนนการแสวงหาความรูดวยตนเอง เปนการสอนที่มุงใหผูเรียนไดคนหาความรู
ดวยตนเอง  แทนที่จะไดรบัขอมลูจากผูสอนโดยตรง รปูแบบการสอนดังกลาว จึงใหความสําคัญกับนักเรียน
เปนอันมาก  เปดโอกาสใหผูเรียนไดกํากบัการเรียนดวยตนเอง  หรือเปนศูนยกลางการเรียนการสอนนั้นเอง  
โดยผูสอนทําหนาที่เปนผูคอยใหความชวยเหลอืใหคําแนะนาํหรือแกปญหาทีอ่าจจะเกิดข้ึน 
 สําหรับวิธีสอนที่จะนํามาใช  เพื่อใหผูเรียนแสวงหาความรูดวยตนเองนั้นจะใชวิธีการสอนแบบตางๆ ที่
อาศัยหลักการของวิธีการทางวิทยาศาสตร ซึ่งเปนวิธีการแสวงหาความรูอยางมีระบบระเบียบ  ซึ่ ง
นักวิทยาศาสตรไดใชวิธีการดังกลาวในการคนหาความจริงโดยมีขั้นตอนดังนี ้
 1. การกําหนดปญหา 
 2. การตั้งสมมุติฐาน 
 3. การทดลองและการสังเกต 
 4. การเกบ็รวบรวมขอมลู 
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 5. การสรุปผล 
 วิธีการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ซึ่งนําวิธีการทางวิทยาศาสตรมาปรับใชนั้นมีอยูหลายวิธีดวยกัน
เปนตนวา 
 -  การสอนแบบแกปญหา 
 -  การสอนแบบสืบสวนสอบสวน 
 -  การสอนเพื่อสืบหาขอเท็จจริง 
 -  การสอนโดยใชวิธีการทางประวัติศาสตร 
 กิจกรรมการเรียนการสอนวิชากลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
 กิจกรรม หมายถึง การกระทําหรือการทํางานนั่นเอง กจิกรรมในการเรียนการสอนวิชากลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ แบงออกเปน 2 ประเภทคือ กจิกรรมในช่ัวโมงเรียนและกจิกรรมเสริมหลกัสูตร 
 กิจกรรมในช่ัวโมงเรียน หมายถึง กจิกรรมตางๆ ที่ครูไดเตรียมไว ตามจุดมุงหมายของการเรียนการ
สอน  ในการบันทกึการสอน  ไดแก 
 -  กิจกรรมที่เกี่ยวกับการฟง 
 -  กิจกรรมที่เกี่ยวกับการพูด 
 -  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัการอาน 
 -  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัการเขียน 

-  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัการสาธิต 
-  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัการอบรมมารยาท  และการฝกหัดนสิยั 
-  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัการสํารวจ 
-  กิจกรรมที่เกี่ยวกบับทบาทสมมต ิ
-  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัรปูภาพ 
-  กิจกรรมที่ตกแตงหองเรียน  การจัดปายนเิทศ 
-  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัการสะสม 
-  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัศิลปะ 
-  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัแผนที ่
กิจกรรมเสริมหลักสูตร  หมายถึง  กิจกรรมที่ชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจ  และขยายประสบการณ

ในรายวิชากลุมสาระการเรียนรูศลิปะ  ใหกวางขวางยิ่งขึ้นไดแก 
-  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัการบริการสังคม 
-  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัการกีฬา 
-  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัความรูรอบตัว 
-  กิจกรรมที่เกี่ยวกบัสิง่ที่นาสนใจ 
-  กิจกรรมเบ็ดเตล็ด(บุบผา  คุมมานนท. 2525 : 74 – 75) 
5. ความสําคัญของกิจกรรมการเรียนการสอน 
ความสนใจในการจัดกิจกรรมแลว  ยอมเปนแนวทางในการสงเสริมใหกิจกรรมการเรียน 

การสอนของครูประสบผลสําเร็จดวยดี ซึ่งกิจกรรมการเรียนการสอนจะมีความสําคัญตอการเรียน 
ของนักเรียน ดังนี้   

1. ชวยเรงความสนใจของนักเรียน 
2. เปดโอกาสใหนักเรียนประสบความสําเร็จ 
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3. ชวยปลูกฝงความรับผิดชอบ 
4. ชวยปลูกฝงความรับผิดชอบ 
5. ชวยปลูกฝงและสงเสริมความคิดริเริ่มสรางสรรค 
6. ชวยใหนักเรียนไดมีการเคลื่อนไหว 
7. ชวยนักเรียนไดรูสึกสนุกสนาน 
8. ชวยใหนักเรียนเห็นความแตกตางระหวางบุคคล 
9. ชวยใหเห็นความรูสึกและประสบการณของนักเรียนใหกวางขวาง 
10. ชวยสงเสริมความงอกงอมและพัฒนาการของเด็ก 
11. ชวยสงเสริมทักษะ 
12. ชวยปลูกฝงเจตคติที่ด ี
13. ชวยใหเด็กเกิดความเขาใจในการเรียน 
14. สงเสริมใหเด็กไดรูจักทํางานเปนหมูคณะ 
15. สงเสริมใหเด็กเกิดความซาบซึ้งความงามในเรื่องตาง ๆ 
สุมน  อมรวิวัฒน(2530: 125) ไดใหแนวคิดเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดังนี ้
1. กิจกรรมการเรยีนการสอนตองมีความชัดเจนและแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธกับความคิดรวบยอด

ของการสอน 
2. การจัดการเรียนการสอนเปนกระบวนการที่มีขั้นตอนใหนักเรียน  ไดฝกทักษะดานความคิด  การ

วิเคราะห 
3. กิจกรรมการเรียนการสอนตองมีผลตอการเรียนรู 
4. กิจกรรมการเรียนการสอนตองสอดคลองกับวัย ประสบการณ 
5. กิจกรรมการเรียนการสอนตองเปนสื่อกลาง  ในการบูรณาการในเนื้อหาประสบการณ 
6. กิจกรรมการเรียนการสอนตองนาสนใจสามารถสอดแทรกความสนุกสนานเพลิดเพลินได 
7. กิจกรรมการสอน  ควรสรางและสงเสริมใหนักเรียนมีวินัยในตนเอง 
8. กิจกรรมการสอนควรมีสวนของการพัฒนาในเรื่องของการทํางานรวมกัน 
9. กิจกรรมการสอนไมมุงเนนการแขงขัน  ผลของการแพชนะมากเกินไปทุกคนควรมีความพอใจและ

รูจักการยอมรับ พัฒนาตนเองใหดียิ่งขึ้นเสมอ 
10. กิจกรรมการสอนตองสามารถปรบัเนื้อหาและประสบการณและมสีวนรวมในการเสรมิสราง

บรรยากาศที่ดีใหแกหองเรียนได 
11. กิจกรรมการสอนควรระบุเทคนิค และวิธีการสอนตางๆ ใหเหมาะสม 
12.  กิจกรรมการสอนควรระบุชัดเจน ถึงพฤติกรรรมที่นักเรยีนที่นักเรียนจะสามารถเรียนรูเสร็จสิ้นลง 
ในการจัดกิจกรรม  บรรยากาศในชั้นเรียนตลอดจนความพรอมและความสนใจของนักเรียน  การฝก

ใหรูจักการแสวงหาความรู  วิธีแกปญหาดวยตนเอง  จะชวยใหการเรียนการสอนมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ
อันเปนผลใหนักเรียนบรรลุจุดประสงคการเรียนที่กําหนดไวไดงาย  และรวดเร็วข้ึน 

วิธีการสอนของครู  นับวาเปนองคประกอบสําคัญประการหนึ่ง  ที่จะทําใหความมุงหมายของ
การศึกษา กลายเปนจริงขึ้นมาได ดังนั้น จึงมีผูกลาวถึงความสําคัญและความหมายของวิธีการสอนไว ดังนี ้

เกริก  ทวมกลางและจินตนา  ทวมกลาง(2544 : 8) กลาวถึงกิจกรรมการเรียนการสอนไวดังนี ้
1. กิจกรรมการเรียนมีสวนสัมพันธกับประสบการณเดิมของผูเรียนและผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง 
2. ผูเรียนสรางองคความรูดวยการศึกษา คิด ตัดสินใจและสรุปองคความรูดวยตัวของผูเรียนเอง 
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3. ผูเรียนไดใชกระบวนการกลุมในการศึกษา  และทํากิจกรรมรวมกัน 
4. กิจกรรมที่จัดควรเรียงลําดับจากงายไปหายาก  เปนกิจกรรมทาทายเหมาะสมกับวัยและระดับชั้น 
5. กิจกรรมที่จัด  ควรมีความสอดคลองใกลเคียงกับชีวิตกับชีวิตจริง  หรือประยุกตจากชีวิตจริงมาใช

เปนประเด็นในการศึกษา 
6. กิจกรรมมีความเหมาะสมกับวัยของผูเรียน  ความพรอมของครู  ความพรอมของโรงเรียน  วัสดุ

อุปกรณที่จะทําการเรียนการสอนได 
7. ผูเรียนทุกคนตองเรียนรูไดตามศักยภาพของแตละบุคคล 
8. กิจกรรมหรือสถานการณที่จัดควรใหความเปนธรรมชาติและนําความรูไปใชในชีวิตประจําวันได 
9. กิจกรรมที่จัด ควรสงเสริมใหนักเรียนรูวิธีแสวงหาความรูที่หลากหลายการใชแหลงเรียนรูที่

เหมาะสม 
กรมวิชาการ(2540: 73 – 75) กลาวถึง กระบวนการเรียนรูไวดังนี้ คือ 
1. กระบวนการทักษะ 9 ขั้น 
2. กระบวนการสรางความคิดรวบยอด 
3. กระบวนการคิดวิจารณญาณ 
4. กระบวนการปญหา 
5. กระบวนการสรางความตระหนัก 
6. กระบวนการปฏิบัต ิ
7. กระบวนการคณิตศาสตร 
8. กระบวนการเรียนภาษา 
9. กระบวนการกลุม 
10. กระบวนการสรางเจตคต ิ
11. กระบวนการสรางคานิยม 
12. กระบวนการเรียนความรู  ความเขาใจ 
อยางไรก็ตามการนํากระบวนการตางๆ ไปใช ครูผูสอนควรพิจารณาและศึกษาคนควาเพิ่มเติมให

เหมาะสมและสอดคลองกับกระบวนการที่จะนําไปใช ซึ่งขั้นตอนของกระบวนการตางๆ ดังนี ้
1. ทักษะกระบวนการ 9 ข้ัน 

-  เปนจุดรวมของวิธีสอนทุกวิธี 
-  ใชไดทุกวิชา 
-  พิจารณาจุดเนนของการสอนแตละครั้ง 

2. กระบวนการสรางความคิดรวบยอด 
-  การสังเกต 
-  จําแนกความแตกตาง 
-  หาลักษณะรวม 
-  ระบุชื่อความคิดรวบยอด 
-  ทดสอบและนําไปใช 

3. กระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
-  มีการสังเกต 
-  การอธิบาย 
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-  เชื่อมโยงความสัมพันธ 
-  วิจารณ  สรุป 

4. กระบวนการแกปญหา 
-  สังเกต 
-  วิเคราะห 
-  สรางทางเลือก 
-  เก็บขอมูลประเมินทางเลือก 
-  สรุป 

5. กระบวนการสรางความตระหนัก 
-  สังเกต 
-  วิจารณ 
-  สรุป 

6. กระบวนการปฏิบัต ิ
-  สังเกตรับรู 
-  ทําตามแบบ 
-  ใหทําเองโดยไมมีแบบ 
-  ฝกใหชํานาญ 

7. กระบวนการคณิตศาสตร 
-  วางแผนขั้นตอน 
-  ปฏิบัติตามข้ันตอน 
-  ตรวจสอบคําตอบ 

8. กระบวนการเรียนภาษา 
-  ศึกษาใหเขาใจสิ่งที่พบเห็น 
-  รายงานตามความเขาใจ 
-  รวมกันปฏิบัติงาน 
-  สรุปเปนความคิดรวบยอด 

9. กระบวนการกลุม 
-  จัดผูนํากลุม 
-  วางแผนการทํางาน 
-  เสนอแนะ  รับฟงความคิดเห็น 
-  แบงงานใหรับผิดชอบ 
-  ติดตามผลการปฏิบัติงาน 
-  ประเมินผลและชื่นชม 

10. กระบวนการสรางเจตคต ิ
-  สังเกต 
-  วิเคราะห 
-  สรุป 

11. กระบวนการสรางคานิยม 
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-  สังเกต  ตระหนัก 
-  กําหนดคานิยม 
-  วางแผนปฏิบัต ิ
-  ประเมินเชิงเหตุผล 
-  ปฏิบัติดวยความชื่นชม 

12. กระบวนการเรียนความรู  ความเขาใจ 
-  สังเกต  ตระหนัก 
-  วางแผนปฏิบัต ิ
-  ลงมือปฏิบัต ิ
-  พัฒนาความรูความเขาใจ 
-  สรุป 

ดังนั้น  ครูควรจะเปนผูที่มีบทบาทมากที่สุด ในการดําเนินการเรียนการสอนนักเรียน  ใหเปนไตาม
ลําดับขั้นการเรียนรู ที่มีความสัมพันธกับสื่อการสอน การวัดและประเมินผล เพื่อใหผูเรียนสามารบรรลุ
วัตถุประสงค การเรียนรูปลายทางได 

6.  สื่อและอุปกรณการสอน 
จันทรฉาย  เติมยาคาร (2533 : 7 – 9) กลาวถึง สื่อกับผูเรียนไวดังนี้ 
 1. ชวยแบงเบาภาระของผูสอน  ทั้งดานแรงงานและเวลาที่ทุมเท  โดยเปลาประโยชน ในบางครั้ง

แทนที่ครูผูสอนจะตองเตรียมการสอนอยางหนักแทบทุกชั่วโมงอยางที่เปนอยู  ก็มักใชเวลาเตรียมงานอยางมี
หลักเกณฑและคุมคา เชน การเตรียมเปนชุดการสอน การสะสมวัสดุสารเอาไวเสมอ โดยใชหลักเกณฑการผลิต
และการซอมแซมรักษาทีถู่กตอง  เปนตน 

 2. ผูสอนสนุกสนานไปกับการสอน  เนื่องจากบรรยากาศในชั้นเรียนจะเปลี่ยนไปจากครูยืนพูดหนา
ชั้นเรียนแตอยางเดียว  มาเปนครูรูจักใชวัสดุอุปกรณและเทคนิคกับการเรียนรูผูสอนก็จะเกิดกําลังใจและมี
ความภาคภูมิใจใหกับผูเรียนและตนเอง 

 3. เมื่อผูสอนเห็นคุณคาของสื่อและเทคนิคที่จะใชกับผูเรียน  ก็จะเปนแรงผลักดันใหผูสอนตื่นตัวอยู
เสมอ  ในการผลิตอุปกรณ  คนควาหาวิธีการใหมๆ ตลอดจนเปนผูใฝหาความรูใหมๆ อยูเสมอ อันจะทําให
บรรยากาศทางการศึกษาไมซบเซาอยางแตกอน 

 4. ครูที่พูดไมเกงก็จะมีความเชือ่มั่นในการสอนมากขึ้น  เพราะการเรียนการสอนจะไมใชครูเปนคน
พูดคนเดียวอีกตอไป แตผูเรียนจะเขามามีสวนรวมในการเรียน โดยการแสดงความคิดเห็น การใชอุปกรณ
นอกจากจะใชเพื่อชวยประกอบในการสอนแลว  ครูผูสอนยังสามารถใชเทคนิคตาง ๆ  เขาชวยอีกดวย ดังนั้น 
เราก็พอจะกลาวไดวา  เทคโนโลยีทางการศึกษา จะชวยสรางความเชื่อมั่นใหกับครูผูสอน ไมวาครูผูสอนจะพูด
เกงหรือไมก็ตาม 

5. ชวยใหผูสอนมีโอกาสสรางประสบการณการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพตลอดจนสามารถนําเอา
ประสบการณแปลกๆ นอกชั้นเรียนมาเสนอกับผูเรียนไดเสมอ 

6.1 สื่อผูเรียน 
1. กระตุนและสรางความสนใจใหกับผูเรียนทั้งนี้  เพื่อใหชั้นเรียนมีอะไรใหม ๆ อยูเสมอ ตลอดจนทํา

ใหผูเรียนตื่นเตนอยูเสมอ และติดตามวาจะมีอะไรใหม ๆ ใหศึกษาอีกในชั้นเรียน  หรือแมแตบางครั้งยังมี
โอกาสออกไปศึกษาตามสถานที่ตางๆ นอกจากชั้นเรียนซึ่งการจัดการเรียนในแบบดังกลาว ยอมเปนการทา
ทายใหผูเรียนอยากรูอยากเห็น 
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2. ชวยใหผูเรียนเขาใจสิ่งที่ยุงยากซับซอนในเนื้อหาวิชาบางวิชาไดงายยิ่งขึ้นทั้งชวยใหเกิดมโนทัศนใน
เรื่องนั้น ๆ ไดอยางถูกตองและรวดเร็ว 

3. ชวยแกปญหาความแตกตางระหวางบุคลในแงความสนใจ บุคลิกภาพทั้งความสามารถในการเรียนรู 
เชาวปญญา และศักยภาพแหงความคิดสรางสรรค ซึ่งแมวาบุคคลมีความคิดแตกตางกันก็ตาม แตถาหากเรา
สามารถหาสื่อมาใชใหเหมาะสมแลว ผูเรียนก็อาจเรียนในเรื่องนั้น ๆ ไดดีเทาเทียมกันได 

4. ผูเรียนมีโอกาสเขาไปมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากขึ้น  ทั้งนี้เนื่องจากผูสอนใชเทคนิคและสื่อ
ที่นอกเหนือไปจากครูพูดบรรยายอยางเดียว เชน การใชเกม ใชบัตรคําและกระเปาผนัง เปนตน ซึ่งเปน
กิจกรรมที่ผูเรียนสามารถเขาไปมีสวนรวมไดอยางเต็มที่ 

5. ชวยดึงประสบการณนอกชั้นเรียนหรือนอกโรงเรียนเขามาใหผูเรียนไดรับความรู  และเรียนรูไดโดย
ไมจําเปนจะตองเสียเวลาเดินทางไปยังที่ไกลๆ เชน การนําเอาภาพยนตรเกี่ยวกับสภาพภายในทอทะเลลึก
แปลกๆ ก็จะทําใหผูเรยีนไดรับประสบการณในการเรยีนที่ใกลเคียงกบัความจริง โดยที่ไมจําเปนตองพาเรียนไป
ดูของจริงก็ได ดังนี้เปนตน 

6.2  สื่อกับการศึกษาระบบอื่น 
1. สงเสริมการคนควาหาความรูดวยตนเอง  ซึ่งถาหากเราไดศึกษาเกี่ยวกับศูนยบริการการศึกษาและ

สื่อแลว  ก็จะเห็นวาองคประกอบของศูนยนั้น  จะมีสวนที่เราสามารถจะนําเอาเทคโนโลยีทางการศึกษามาใช
อยางมากมาย โดยจุดมุงหมายที่สําคัญในการจัดบริการก็คือ สงเสริมการศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง  
ตามความถนัดและความสนใจ  ซึ่งศูนยวิชาการถือวาเปนสิ่งที่เกิดขึ้นใหมในประเทศไทย แตไมใหมเลยสําหรับ
ในตางประเทศ เชน สหรัฐอเมริกา สําหรับในประเทศไทยนั้น  ไดมีการทําศูนยวิชาการขึ้นหลายแหงดวยกัน  
เชน  มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

2. เปดโอกาสทางการศึกษาใหมากขึ้น  เพื่อยกระดับการศึกษาของไทยใหสูงขึ้นโดยเริ่มจัดทําโรงเรียน
เพื่อชุมชน วิทยาลัยชุมชน ซึ่งเปดโอกาสใหผูที่สนใจอยากศึกษาหาความรูเพิ่มเติมในทางอาชีพได  มีที่เรียน  
ไมวาผูที่มีครอบครัวแลว หรือเปนที่กําลังประกอบการอาชีพอยูก็ตาม  ตลอดจนผูที่จบการศึกษาภาคบังคับ
แลว  ขาดตอนการศึกษา ก็ใหสามารถกลับเขามาเรียนไดอีก  ดังนั้น  จึงทําใหเกิดสาขาใหมขึ้นในวงการศึกษา  
ซึ่งนั่นก็คือ  การศึกษาผูใหญ  โดยเปนการสอนแบบเปดดังเชน การจัดตั้มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชขึ้น  
เพื่อใหประชาชนทั่วประเทศไดมีโอกาสไดเรียน 

 
7. การวัดและการประเมินผล 
    7.1 ความหมายของการวัดและการประเมินผล 
          การวัดผล(Measurement) หมายถึง วิธีการหรือกระบวนการที่ใชวัดพัฒนาการและ

ความสามารถดานตางๆ ของนักเรียน โดยใชเครื่องมือวัดที่เหมาะสมกับจุดประสงคของการศึกษาที่กําหนดไว 
(บุบผา คุมมานนนท. 2525: 123) 

          เมเรนส  และเลหแมน(Meherns and Lehmann. 1984: 5-6) กลาวถึง ความหมายของการ
ประเมินผล คือ กระบวนการตัดสินใจเกี่ยวกับความตองการหรือคุณคาของสิ่งตาง ๆ ทั้งในดานเชิงปริมาณและ
คุณภาพ 

          อารีย  วชิรวราการ (2542 : 2-5) กลาววา การประเมินผล คือ การตีราคาตัวเลขที่ไดจากการ
วัดผลวา ผาน หรือ ไมผาน การประเมินผลจึงตองใชวิจารณญาณสวนตัวของผูประเมินดวย 

7.2 ความมุงหมายของการวัดผล 
1. เพื่อจะไดทราบถึงประสิทธิภาพของการสอนของครู 
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2. เพื่อที่จะไดทราบวาการเรียนการสอนบรรลุผลสมความมุงหมายหรือไม 
3. เพื่อกระตุนใหนักเรียนสนใจ และกระตือรือรนในการศึกษาอยูเสมอ 
4. เพื่อประโยชนในการแนะแนวการศึกษาและแนะแนวทางสังคม 
5. เพื่อจะไดทราบถึงพัฒนาการดานตาง ๆ ของนักเรียน  อันเปนผลมาจากการศึกษา 

แนวคิดเกี่ยวกับการประเมินผลการเรียนการสอนวิชากลุมศิลปะ   
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช( 2526 : 180 – 183) กลาวถึง แนวคิดของการวัดผลไวดังนี้ 

สิ่งที่ประเมินในการเรียนการสอน วิชาศิลปะ ผูสอนควรวัดและประเมินในเรื่องตางๆ ดังนี้ 
1. ความรูความเขาใจในเนื้อหาสาระ 
2. เจตคติ คานิยม ความรูสึก และความเชื่อ 
3. ทักษะดานวิชาการและทักษะทางดานสังคม 
4. วิธีการสอน 
5. ความสนใจความถนัด และความสามารถของผูเรียน 
6. วิธีการสอนของครู 
7. การใชสื่อการสอนและแหลงวิทยาการ 
8. บุคลิกภาพและความสามารถในการสอน 
9. บรรยากาศในหองเรียน 
10. ความสัมพันธระหวางผูสอนและผูเรียน 
ลักษณะการประเมินผลที่มีประสิทธิภาพในวิชากลุมศิลปะและเทคโนโลยีเพื่อใหการเรยีนการสอนกลุม

ศิลปะมีประสิทธิภาพอยางแทจรงิ ครูกลุมศิลปะควรคํานึงและตระหนักถึงลักษณะของการประเมินที่ด ี
ขอเสนอแนะเกี่ยวกบวิธีการวัด  หรือเครื่องมือในการวัดและประเมินผลในวิชากลุมศิลปะ    วิธีการ

หรือ เครื่ องมือในการพิจารณาความก าวหนาของผู เ รี ยนในกลุมศิลปะ นั้น   มีอยูหลายชนิดวิธี   
ซึ่งกลุมครูศิลปะ อาจนําไปใชไดในแตละกรณี  เปนตน 

1. การสังเกต วิธีนี้อาจใชในระหวางการเรียนการสอน 
2. การใชแบบทดสอบ ภายหลังที่ผูเรียนเรียนจบบทเรียนแลว 
3. การใชแบบสอบถาม ครูกลุมศิลปะใชแบบสอบถามเปนเครื่องมือวัดวาผูเรียนมีคานิยมความรูสึก  

หรือทัศนคติตอเรื่องทีเ่รียนไปแลวอยางไร 
4. การถาม–ตอบ ครูศิลปะ อาจใชวิธีการถามผูเรียนในชั้นเรียน อาจถามระหวางการเรียน        การ

สอน หรือถามหลังจากบทเรียนจบแลว 
5. การใชแบบสํารวจ  เปนเครื่องมือในการตรวจสอบพฤติกรรมผูเรียนวามีความรู ความเขาใจมีเจต

คติ  หรือทักษะอยางไรบางเมื่อเรียนจบบทเรียนแลว 
6. การอธิบายหรือการประชุมกลุม  จากการเขารวมกิจกรรมกลุม 
7. การพิจารณาผลงาน 
8. การสนทนาอยางไมเปนทางการ 

ลักษณะของการประเมินผลการเรียนการสอน แบงออกเปน 3 ลักษณะ คือ 
 1. การประเมินผลกอนเรียน 
 2. การประเมินผลระหวางเรียน 
 3. การประเมินผลหลังเรียน 

ขอบขายของการวัดผลและประเมินผลวิชากลุมการเรียนรูศิลปะ 
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ในการวัดผลและประเมินผลการเรียนการสอนวิชากลุมการเรียนรูศิลปะ  ควรวัดและประเมินผลความ
เปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมของนักเรียนทั้ง  3  ดาน  เพื่อใหสอดคลองกับจุดประสงคของการเรียนการสอน
กลุมการเรียนรูศิลปะไดแก 

1. ดานความรูความคิด  คือ  การวัดและประเมินผลที่เกี่ยวกับพัฒนาการทางสมองของนักเรียน  ใน
ระดับตาง ๆ เชน 

-  ความรู  ความจํา 
-  ความเขาใจ 
-  การนําไปใช 
-  การวิเคราะห 
-  การสังเคราะห 
-  การประเมินคา 

2. ดานอารมณ คือ การวัดและประเมินผลที่เกี่ยวกับพัฒนาการทางความรูสึกนึกคิด และความซาบซึ้ง
อันเปนผลมากจากการเรียนการสอนวิชากลุมการเรียนรูศิลปะ 

3. ดานทักษะ คือ การวัดผลและประเมินผลเกี่ยวกับพัฒนาการทางการปฏิบัติ อันเปนผลมาจากการ
เรียนการสอนกลุมการเรียนรู  ศิลปะ 

7.3 หลักการวัดผลและการประเมินผลวิชากลุมการเรียนรูศิลปะ 
กําหนดความมุงหมายของการประเมินผลไวใหชัดเจน วาจะวัดอะไร เลือกเครื่องมือในการวัดให

เหมาะสม  ในการวัดผลครูจะตองศึกษาจุดประสงคเชิงพฤติกรรมแตละขอ ๆ วาจะจัดอะไร และเลือกใชวิธีวัด
ใหตรงตามความตองการ 

ประเมินผลจากการวัดหลายๆ ดานการวัดผลที่ดีตองวัดใหครอบคลุมหลักสูตรและวัดหลายๆ ดาน  ให
ครบตามความมุงหมายและเนื้อหาวิชา 

ศึกษาสวนดีสวนเสียของเครื่องมอื ควรเลือกใชเครื่องมือวัดที่นาเชื่อถือได หรือมีความสะดวกประหยัด
และยุติธรรม  นําผลที่ไดจากการประเมินมาใชประโยชนอยางเต็มที่  ในการพัฒนาคุณภาพทางการศึกษา 

ประโยชนของการวัดผลและการประเมินผลการเรียนการสอน(บุบผา  คุมมานนท. 2525: 124 – 
130) 

1. ชวยใหทราบถึงประสิทธิภาพการสอนของครูผูสอนวิชากลุมการเรียนรูศิลปะ 
2. ชวยใหทราบวาการเรียนการสอนบรรลุผลสมความมุงหมายหรือไม 
3. ชวยกระตุนใหนักเรียนสนใจและกระตือรือรนในการศึกษาเลาเรียนอยูเสมอ 
4. ชวยใหทราบถึงพัฒนาการดานตาง ๆ ของนักเรียน  อันเปนผลมาจากการศึกษาเลาเรียนวิชากลุม

การเรียนรูศิลปะ ทั้งในดานพัฒนาการทางกาย  อารมณ  สังคม  และสติปญญา 
5. ชวยใหการแนะแนวการศึกษา และแนะแนวทางสังคม 
6. ชวยใหทราบถึงขอบกพรองตางๆ ในการเรียนการสอน และการบริหารเพื่อประโยชนใน     การ

แกไขปรับปรุงใหดียิ่งขึ้น 
7. ชวยใหทราบถึงผลการบริหาร และการจัดการศึกษาของโรงเรียน 
8. ขอสอบแบบตาง ๆ 
การแบงขอสอบออกเปนแบบตางๆ มีวิธีการแบงหลายอยาง เชน ยึดจุดประสงคเปนหลัก หรือยึด

ลักษณะวิชาเปนหลัก โดยทั่วไปของการเขียนขอสอบ วิชากลุมการเรียนรูศิลปะ เราแบงขอสอบได ดังนี้ 



28 
 

1. ขอสอบแบบอัตนัย  โดยใหนักเรียนเขียนบรรยาย  เหมาะสําหรับใชในการสอบที่จะตองแสดงความ
คิดเห็น ประเมินคา 

2. ขอสอบแบบเลือก ถูก–ผิด สวนมากจะถามเกี่ยวกับขอเท็จจริง สูตร กฎการประยุกตหรือ
ตีความหมาย ตลอดจนเกี่ยวกับคําศัพท 

3. ขอสอบแบบเติมคําเหมาะสําหรับวัดความสามารถของสมองระดับความรู ความจํา ความเขาใจ 
4. ขอสอบแบบจับคู ประกอบดวยรายการ 2 รายการ โดยรายการหนึ่งเปนคําถามอีกรายการหนึ่งเปน

คําตอบ การจับคูไมใชขอความที่เหมือนกันหรือคลายกัน  แตเปนลักษณะคําถามคําตอบ 
5. ขอสอบแบบเลือกตอบ ขอสอบชนิดนี้ เหมาะใชวัดความสามารถของสมองทุกระดับ ลักษณะ

ขอสอบจะมีปญหาหรือคําถาม แลวมีคําตอบใหเลือกตัวเลือกจะอยูในลักษณะเดียวกัน เชน เปนชื่อบุคคล
ทั้งหมด เปนความหมายของศัพททั้งหมดเปนคําจํากัดความทั้งหมด การเลือกคําตอบนั้นมีหลายลักษณะ เชน 
เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด ใหเลือกคําตอบที่ถูก 

9. ตําราและหนังสืออานประกอบ 
ตําราและหนังสืออานประกอบ  มีความจําเปนในการอางอิง  เพื่อความถูกตองของเนื้อหา   

หรือครูผูสอนตลอดจนนักเรียนสามารถคนควาเพิ่มเติมได ซึ่ง  นคร  พันธุณรงค(2538 : 45) เสนอแนะการ
เขียนตําราหรือหนังสืออานประกอบวา  ผูสอนควรเสนอแนะตํารา  หรือหนังสือที่ครูและนักเรียนควรอาน
เพิ่มเติม  นอกเหนือจากเนื้อหาในเรื่องนั้น ๆ การเขียนหนังสือตองมีขอความชัดเจน  และควรมีตําราและ
หนังสืออานประกอบที่หาไดงาย ตามทองถิ่นของนักเรียน และตําราหนังสือประกอบไมนอยกวา 5 เลม  การ
เขียนตําราและหนังสืออานประกอบ  ตองมีจํานวนขอมูลมากพอ  แหลงขอมูลตองทันสมัย  รูปแบบการเขียน
บรรณานุกรมถูกตองและสามารถนําไปสูการคนควาได 

4.4  ประโยชนของเอกสารประกอบการเรียน 
 เอกสารประกอบการเรียนเปนคูมือครูชนิดหนึ่ง ทีส่ามารถนาํมาแกไขปญหาการเรียนการสอนได  
ดังนั้น  จึงมีผูกลาวถึงประโยชนของเอกสารประกอบการเรียนไวดังนี ้
 นคร  พันธุณรงค (2538 : 25) กลาวถึง ประโยชนของเอกสารประกอบการเรียนไวดังนี ้
 1. เปนผลงานทางวิชาการที่เปดโอกาสใหผูสอน  มีโอกาสคิดริเริ่มสรางสรรคทางดานวิชาการ  เพราะ
ครูผูสอนตองศึกษาหลักสูตร  ศึกษาคําอธิบายรายวิชา จุดประสงคการเรียนรู  วิเคราะหเวลา  และเขียน
จุดประสงคการเรียนรูของวิชาที่สอน 
 2. เปนผลงานวิชาการทางดานวิชาการที่มีความสมบรูณครบถวน  ทั้งในสวนที่เปนเนื้อหาวิชา  และใน
สวนที่เปนกิจกรรมการเรียนการสอน  รวมทั้งองคประกอบอื่น ๆ  
 3. เปนผลงานทางดานวิชาการ ที่เปดโอกาสใหครูผูสอนสามารถคนควาในสวนที่เปนเนื้อหาที่สอนได
อยางเต็มความสามารถ 
 4. เปนผลงานทางดานวิชาการที่ครูผูสอน  สามารถจัดเตรียมกิจกรรมการเรียนการสอน 
ไดอยางละเอียดและสอดคลองกับสภาพการสอนจริงในหองเรียน 
 5. เปนผลงานทางดานวิชาการที่ชวยใหครูผูสอน  สามารถใชเปนคูมือการสอนไดเปนอยางดีและยัง
สามารถใชเปนคูมือครูที่สอนแทนไดเปนอยางดีอีกดวย 
 มิ่งขวัญ  ธรรมสาโรช  กลาวใน เดือนฉาย  ศรีสวัสดิ์(2541 : 17 – 18) ไดกลาวถึงประโยชนของ
เอกสารประกอบการเรียน ไวดังนี้ 
 1. ทําใหผูสอนปฏิบัติงานไดอยางเปนระบบ และเปนขั้นตอนเกี่ยวกับการศึกษาหลักสูตรรายวิชา  การ
กําหนดขอบเขตของเนื้อหา การกําหนดจุดประสงคการเรียนรู การคนควาเนื้อหาอยางละเอียดการเขียน
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กิจกรรมการเรียนการสอน การสรางสื่ออุปกรณการเรียน การวัดผลและประเมินผล การจัดทําหนังสือและ
ตําราอานประกอบ 
 2. ทําใหคูมือการสอนที่สะดวกในการจัดการเรียนการสอนที่มีคุณภาพ สงเสริมใหผูเรียนบรรลุผลการ
เรียน ตามจุดมุงหมายของหลักสูตร ตลอดจนประโยชนตอครูอาจารยที่สอนแทน  สามารถดําเนินกิจกรรมการ
เรียนการสอนได  นอกจากนั้นยังเปนประโยชนตอครูอาจารยผูสนใจนําไปเปนแนวทางหรือปรับปรุงประยุกต 
ใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอมของตน 
5. ความพึงพอใจในการเรียนรู 
  1.  ความหมายของความพึงพอใจ 
   วิจิตรา  แสงชัย (ศุภาพร วงศใหญ. 2547 : 38 ; อางอิงมาจาก วิจิตรา  แสงชัย.2543 : 11) ได
กลาววา ความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน หมายถึง ความรูสึกที่ผูปฏิบัติงานมีทัศนคติที่ดีตอการปฏิบัติงาน 
คิดคนวิธีทํางานใหมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะนําไปสูการปฏิบัติงานที่ดี และจะทําใหองคการบรรลุวัตถุประสงค
ความตองการ 
   ไชยยัณห  ชาญปรีชารัตน (2543: 52) ไดกลาววาความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกของบุคคลที่
มีตองานที่ปฏิบัติในทางบวก คือ รูสึกชอบรักพอใจ หรือมีเจตคติที่ดีตองาน ซึ่งเกิดจากการไดรับตอบสนอง
ความตองการทั้งทางดานวัตถุ และดานจิตใจ เปนความรูสึกที่มีความสุขเมื่อไดรับความสําเร็จ ตามความ
ตองการหรือแรงจูงใจ 
   ปนัดดา  ยอดระบํา (2544: 6) ไดกลาววา ความพึงพอใจเปนความรูสึกที่ดีที่ชอบที่พอใจหรือที่
ประทับใจของบุคคลตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ไดรับโดยสิ่งนั้นสามารถตอบสนองความตองการทั้งทางดานรางกายและ
จิตใจ บุคคลทุกคนที่มีความตองการหลายสิ่งหลายอยางและมีความตองการหลายระดับซึ่งหากไดรับการ
ตอบสนองก็จะเกิดความพึงพอใจ 
   บังอร  ควรประสงค (ศุภาพร วงศใหญ. 2547: 39; อางอิงมาจาก บังอร ควรประสงค. 2544: 
46) ไดกลาววาความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกหรือทัศนคติทางบวกของบุคคลที่มีตอสิ่งหนึ่ง ซึ่งสิ่งนั้น
สามารถตอบสนองใหแกบุคคลนั้นได ความพึงพอใจยอมมีความแตกตางกันขึ้นอยูกับประสบการณของบุคคลที่
ไดรับ 
   วราภรณ  ชวยนุกิจ (2544: 8) ไดกลาวความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกบวกของบุคคลที่มีตอ
สิ่งหนึ่งสิ่งใดอันเนื่องมาจากความสําเร็จ ความประสงคที่ตนคาดหมายไว เปนความรูสึกที่ปรับเปลี่ยนไดเสมอ
ขึ้นอยูกับสถานการณ สภาพแวดลอม ชวงเวลาในขณะนั้นๆ ความพึงพอใจเปนพลังแหงการสรางสรรค 
สามารถกระตุนใหเกิดความภูมิใจ มั่นใจ 
   อานนท  กระบอกโท (2546 : 33) ไดสรุปความหมายของความพึงพอใจไววาความพึงพอใจ 
หมายถึง ความรูสึกหรือเจตคติที่มีตอการทํางานนั้น เชน ความรูสึกรัก ความรูสึกชอบภูมิใจสุขใจ เต็มใจและ
ยินด ีจะมีผลใหเกิดความพึงพอใจในการทํางาน มีการเสียสละ อุทิศแรงกายแรงใจ และสติปญญาใหแกงาน
อยางแทจริง 
   Good (1973: 161) ไดใหความหมายไววา ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพหรือระดับความพึง
พอใจที่เปนผลมาจากความสนใจและและเจตคติของบุคคลที่มีตองาน 
   Applewhite (1973: 6) กลาววา ความพึงพอใจ เปนความรูสึกสวนตัวของบุคคลในการ
ปฏิบัติงาน ซึ่งมีความหมายกวางรวมไปถึงความพอใจในสภาพแวดลอมทางกายภาพดวย การมีความสุขที่
ทํางานรวมกับผูอื่น ที่เขากันได มีทัศนคติที่ดีตอการทํางานดวย 
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   Morse (1955: 27) กลาววา ความพึงพอใจ หมายถึง ทุกสิ่งทุกอยางที่สามารถถอดความเครียด
ของผูทํางานไดลดนอยลง ถาเกิดความเครียดมากจะทําใหเกิดความไมพอใจในการทํางานและความเครียดนี้มี
ผลมาจากความตองการของมนุษย เมื่อมนุษยมีความตองการมาก จะเกิดปฏิกิริยาเรียกรองหาวิธีตอบสนอง 
ความเครียดก็จะลดนอยลงหรือหมดไป ความพึงพอใจก็จะเพิ่มมากขึ้น 
   จากความหมายของความพึงพอใจที่มผีูใหความหมายไวขางตนสรปุไดวา ความพึงพอใจ หมายถึง 
ความรูสึกชอบ รัก สนใจ ภูมิใจ ตอการปฏิบัติงานอยางใดอยางหนึ่งซึ่งมีผลอยางยิ่งตอการปฏิบัติงานนั้น ๆ ให
สําเร็จลงไดดวยด ีตามวัตถุประสงคหรือคามเปาหมายดังนั้นความพึงพอใจในการเรียนรูหมายถึง ความรูสึก
พอใจ ชอบใจ สนใจ ในการรวมกิจกรรมการเรียนการสอนและตองดําเนินกิจกรรมนั้นใหสําเร็จ 
  2.  แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
   มีนักการศึกษาสาขาตางๆ ทําการคนควาและตามทฤษฎีที่เกี่ยวกับแรงจูงใจอันจะกอใหเกิดความ
พึงพอใจในการทํางานไว ดังนี้ 
   Skinner (1971: 96-120) ไดอางคํากลาวของ Jean-aeques Roussau ที่แสดงความคิดในแนว
เดียวกันจากหนังสือ “เอมิล” (Emile) โดยใหขอคิดแกครูวา จงทําใหเด็กเกิดความเชื่อวาเขาอยูบนความ
ควบคุมของตัวเขาเอง แมวาผูควบคุมที่แทจริงคือครู ไมมีวิธีการใดดีไปกวาการใหเขาไดแสดงความรูสึกวาเขามี
อิสรเสรีภาพ ดวยวิธีน้ี คนจะมีกําลังใจดวยตนเอง ครูควรปลอยใหเด็กทําเฉพาะสิ่งที่เขาอยากทํา แตเขาคงจะ
อยากทําในสิ่งที่ครูตองการใหเขาทําเทานั้น 
   Maslow (1970: 69-80) ไดเสนอทฤษฎีลําดับขั้นของความตองการ (Hierarechy of 
Needs) นับวาเปนทฤษฎีหนึ่งที่ไดรับการยอมรับอยางกวางขวาง ซึ่งตั้งอยูบนสมมติฐานวา “มนุษยเรามีความ
ตองการอยูเสมอไมมีที่สิ้นสุด เมื่อความตองการไดรับการตอบสนองหรือพึงพอใจอยางใดอยางหนึ่งแลว ความ
ตองการสิ่งอื่น ๆ  ก็จะเกิดข้ึนมาอีก”  ความตองการของคนเราอาจจะซ้าํซอนกนัความตองการอยางหนึ่งอาจจะ
ยังไมหมดไป ความตองการอีกอยางหนึ่ง ก็อาจจะเกิดข้ึนได ความตองการของมนุษยมีลําดับขั้น ดงันี้ 

1. ความตองการทางดานรางกาย (Physiological Need) เปนความตองการขั้น 
พื้นฐานของมนุษย เนนสิ่งจําเปนในการดํารงชีวิต ไดแก อาหาร อากาศ ที่อยูอาศัย เครื่องนุงหมยารักษาโรค  
ความตองการพักผอน  ความตองการทางเพศ 

2. ความตองการความปลอดภัย (Safety Need) ความมั่นคงในชีวิตทั้งที่เปนอยูใน 
ปจจุบันและอนาคต ความเจริญกาวหนาอบอุนใจ 
   3.  ความตองการทางสังคม (Social Need) เปนสิ่งจูงใจสําคัญตอการเกิดพฤติกรรมตองการให
สังคมยอมรับตนเองเขาเปนสมาชิก ตองการความเปนมิตร ความรักจากเพื่อนรวมงาน 

  4.  ความตองการมีฐานะ (Esteem Needs) มีความอยากเดนในสังคมมีชื่อเสียงอยาก 
ใหบุคคลยกยองสรรเสริญตนเอง อยากมีความเปนอิสรเสรีภาพ 
   5. ความตองการที่จะประสบผลสาํเรจ็ในชีวิต (Self-Actualization Needs)เปนความตองการใน
ระดับสูง อยากใหตัวเองประสบผลสําเร็จทุกอยางในชีวิตซึ่งเปนไปไดยาก 
   Scott (1970 : 124) ไดเสนอแนวคิดในการจูงใจตอการทํางานที่จะเกิดผลเชิงปฏิบัติ                  
มีลักษณะ ดังนี้ 
   1.  งานควรมีสวนสําคัญกับความปรารถนาสวนตัว งานนั้นจะมีความหมายสําหรับผูทํา 

2. งานนั้นตองมีการวางแผนและวัดความสําเร็จได โดยใชระบบการทํางานและ 
การควบคุมที่มีประสิทธิภาพ 
   3.  เพื่อใหไดผลในการสรางสิ่งจูงใจภายในเปาหมายของงานจะตองมรลักษณะ ดังนี ้
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    3.1 คนทํางานมีสวนในการตั้งเปาหมาย 
    3.2 ผูปฏิบัติไดรับทราบผลสําเร็จในการทํางานโดยตรง 
    3.3 งานนั้นสามารถทําใหสําเร็จได 
  จากแนวคิดนี้มาประยุกตใชกับการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน นักเรียนมีสวนเลือกเรียนตามความ
สนใจ และมีโอกาสรวมกันตั้งจดุประสงคหรือความมุงหมายในการทํากิจกรรมไดเลือกวิธีแสวงหาความรูดวยวิธี
ที่ผูเรียนถนัดและสามารถคนหาคําตอบได 
  สรุปตามแนวคิดทฤษฏีที่กลาวมาขางตนพอสรุปไดวา ความพึงพอใจในการเรียนที่จะทําใหผลการ
เรียนเปนไปในทางบวก ยอมขึ้นอยูกับกิจกรรมที่ผูเรียนไดปฏิบัติ ทําใหผูเรียนไดรับการตอบสนองความ
ตองการทั้งทางดานรากายและจิตใจ ซึ่งเกิดความสมบูรณในชีวิตมากนอยเพียงใดยอมขึ้นอยูกับองคประกอบ
ตาง ๆ ที่ครูผูสอนจะนํามาใชสงเสริมความพึงพอใจในการเรียนใหกับผูเรียน 
6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  ชวันรัตน  สุอริยพงษ  (บทคัดยอ :2550)ไดวิจัยเรื่อง  การรายงานวิจัยในชั้นเรียนโดยใชสื่อเอกสาร
ประกอบการเรียน เลมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมประชากรที่ใชในการวิจัย คือ
กลุมเปาหมาย ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนหวานใหญวิทยา ตําบลหวานใหญ อําเภอหวานใหญ จังหวัด
มุกดาหาร ปการศึกษา 2550 จํานวน 37 คน ผลปรากฏวา ประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน 
E1/E2 เทากับ 85.68/96.22  สูงกวาเกณฑที่กําหนดไว ผูเรียนไดรับการจัดการเรียนการสอนโดยใชเอกสาร
ประกอบการเรียนมีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนสูงกวาผูเรียนที่สอนโดยไมใชเอกสารประกอบการเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 ชนะ  ธนูศิลป (บทคัดยอ :2552)ไดวิจัยเรื่อง การพัฒนาเอกสารประกอบการเรียนรูกลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป)   ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  ซึ่งกลุมตัวอยางที่ใชในการทดสอบเครื่องมือในครั้งนี้คือ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2549 โรงเรียนอนุบาลพระบรมราชานุสรณดอนเจดีย 
อําเภอดอนเจดีย จังหวัดสุพรรณบุรี จํานวน 34 คน ผลปรากฏวา  ประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการ
เรียนรู E1/E2 เทากับ 88.84/82.35 และมีคาดัชนีประสิทธิผล เทากับ 0.73 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว พรอมทั้ง
การวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษากอนและหลังเรียน โดยใชเอกสารประกอบการเรียนรู กลุม
สาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โดยทดสอบคา t (t-test) พบวาผลสัมฤทธิ์ทาง
การศึกษาระหวางกอนและหลังเรียนมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ < .001 โดยที่
ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาหลังการเรียน มากกวากอนการเรียน  

ประสิทธิ์ พันธุเกษตร(บทคัดยอ: 2550) ไดวิจัยเรื่อง การวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาและประสิทธิภาพ
เอกสารประกอบการเรียนการวาดภาพดวยสีน้ํา รายวิชาศิลปะทัศนศิลป รหัสวิชา ศ 31101 ชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 1 กลุมตัวอยางที่ใชไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/3ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนประ
ทุมวรราชวิทยา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุบลราชธานี เขต 1  จํานวน 30 คน    ผลปรากฏวา  
ประสิทธิภาพ  E1/E2  เทากับ 82.62/82.44 สูงกวาเกณฑที่ตั้งไว ความกาวหนาดานการเรียนรอยละ 75.64  
คาดัชนีประสิทธิผล  EI = .75 และหลังจากใชเอกสารประกอบการเรียนหรือบทเรียนโปรแกรมในการสอน  
นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

พรนิภา ซาเกิม (บทคัดยอ: 2550 )ไดวิจัยเรื่องการพัฒนาเอกสารประกอบการเรียนสาระทัศนศิลป 
ชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 กลุมเปาหมาย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานเลิงแฝกบัวแกว อําเภอ
กุดรัง สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามหาสารคาม เขต 3 ปการศึกษา 2550 จํานวน 25 คน ผลปรากฏวา  



32 
 

ประสิทธิภาพ E1/E2 = 87.47/86.64 สูงกวาเกณฑ 80/80 ความกาวหนาดานการเรียนรอยละ 73.54  คาดัชนี
ประสิทธิผล  EI = .78 

เพ็ญศรี  โสมุล(บทคัดยอ : 2550) ไดวิจัยเรื่อง รายงานผลการพัฒนาเอกสารประกอบการเรียนกลุม
สาระการเรียนรูศิลปะ(สารทัศนศิลป) ชุดสรางสรรคงานศิลปะดวยบาติกชั้นประถมศึกษาปที ่6 ซึ่งกลุมตัวอยาง
ที่ใชในการศึกษาในครั้งนี้คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 โรงเรียน
วัดทรัพยสโมสร  สํานักงานเขตหนองจอก  กรุงเทพมหานคร จํานวน 36 คน  ผลปรากฏ มีประสิทธิภาพ
เทากับ 71.33/86.34 แสดงวา เอกสารประกอบการเรียนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่ตั้งไว 70/70  
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนโดยใชเอกสารประกอบการเรียน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (สาระ
ทัศนศิลป) มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง   มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และ
ระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอเอกสารประกอบการเรียน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (สาระทัศนศิลป) 
ชุดสรางสรรคงานศิลปะดวยบาติกชั้นประถมศึกษาปที่ 6 อยูในระดับมาก  

วิเชียร วุฒินาคธรรม(บทคัดยอ : 2550 )  ไดวิจัยเรื่องรายงานการศึกษาเอกสารประกอบการเรียน
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนนั้นประถมศึกษาปที่ 3 กลุมตัวอยางไดแก 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานซับบอน สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาเพชรบูรณ เขต 3 ที่
กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 1 หองเรียน มีนักเรียน 20 คน ผลปรากฏวา  
ประสิทธิภาพ  E1/E2 = 85.25 /84.00  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่
ระดับ .05 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอเอกสารประกอบการเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระที่ 1 
ทัศนศิลป โดยใชแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนในภาพรวม พบวา มีความพึงพอใจอยูใน  ระดับมาก  

อมร  อาภาศิริผล(บทคัดยอ: 2550)  ไดวิจัยเรื่อง  การพัฒนาการเรียนการสอนโดยใชเอกสาร
ประกอบการเรียน   สาระทัศนศิลปสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้ง
นี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/1 โรงเรียนบานบึงตะโกน (ธนาคารกรุงเทพ 1)  ภาคเรียนที่ 1 ป
การศึกษา 2550 จํานวน 19 คน  ผลปรากฏวา  ประสิทธิภาพ  E1/E2  เทากับ  82.55/80.70  ซึ่งสูงกวา
เกณฑ 80/80  เปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว  มีคาดัชนีประสิทธผิล 0.86  และนักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียน
โดยใชเอกสารประกอบการเรียนอยูในระดับมาก 

จากเอกสาร  แนวคิดและทฤษฎีตางๆ  ที่ใชพัฒนาการจัดการเรียนการสอนนั้นนอกจากจะทําให
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นแลวยังทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูที่สูงขึ้นโดยเปนการนํารูปแบบ
นวัตกรรมการศึกษาที่สงเสริมการเรียนการสอนดานศิลปะ  ที่ดีและจากการศึกษาคนวางานวิจัยที่เกี่ยวของ
สรุปไดวาสวนใหญหลังจากนักเรียนไดเรียนดวยการใชนวัตกรรมตางๆ  วาจะเปนชุดการสอน  หรือเทคนิคการ
สอนแบบตางๆ ที่มีประสิทธิภาพสามารถนําไปพัฒนาการเรียนการสอนใหไดผลดีขึ้น และการเรียนการสอนที่
เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็นฝกการตัดสินใจแสวงหาความรูดวยตนเองรูจักการทํางานเปนหมู
คณะมีความสุขสนุกสนาน ไมเบื่อหนายในกิจกรรมการเรียนการสอนทําใหการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด 
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บทที ่3 
 

วิธีดําเนนิการวิจัย 
  การวิจัยการใชเอกสารประกอบการเรียน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป) ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
1 โรงเรียนพิชัย สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 เปนการทดลองเพื่อการพัฒนาโดยได
ดําเนินการตามลําดับดังตอไปนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
4. วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง   
 1. ประชากร ที่ใชในการวจิัยครั้งนี้ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 1 โรงเรียนพิชัย                        
อําเภอพิชัย จังหวัดอุตรดิตถ ทั้งหมด 11 หอง  จํานวน  462 คน  

2. กลุมตัวอยาง  ที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  มีดังนี้   
            นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560  โรงเรียนพิชัย                        
อําเภอพิชัย  จังหวัดอุตรดิตถ  ที่เรียนวิชา ทัศนศิลป จํานวน 28 คน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง  
2. เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  
 เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบ ไปดวย 

1. เอกสารประกอบการเรียน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป)  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
จํานวน  8  เรื่อง  ดังตอไปนี ้

    1.1 เอกสารประกอบการเรียนเรื่องความรูทางศลิปะ 
      1.2 เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง ความรูเกี่ยวกบัทัศนศิลป 
      1.3 เอกสารประกอบการเรียนเรื่องความรูทัศนธาต ุ
      1.4 เอกสารประกอบการเรียนเรื่องความรูทางองคประกอบศิลป 

    1.5 เอกสารประกอบการเรียนเรื่องเสน 
      1.6 เอกสารประกอบการเรียนเรื่องวัสดุและอุปกรณการวาดเสน 
      1.7 เอกสารประกอบการเรียนเรื่องเทคนิคและวิธีการวาดเสน 
      1.8 เอกสารประกอบการเรียนเรื่องขั้นตอนการวาดเสน 



34 
 

 2.  แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  สาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป)  จํานวน 8  ชุด  
ชุดละ 10  ขอ รวมทั้งหมด  80 ขอ 

3.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอเอกสารประกอบการเรียน 
ขั้นตอนการสรางและหาประสิทธิภาพเครื่องมือ 
 ในการทดลองหาประสิทธิภาพเครื่องมือของเอกสารประกอบการเรียน  ไดทําการทดสอบ  2  ครั้ง  
ดังน้ี 
 ครั้งที่  1  ทดสอบกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนพิชัย ภาคเรียนที่  1    
 ปการศึกษา  2560  ที่เลือกเรียนวิชา  ทัศนศลิป  จํานวน  35  คน 
 ครั้งที่  2  ทดสอบภาคสนามกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  โรงเรียนพิชัย  ภาคเรียนที่  2   
 ปการศึกษา  2560 ที่เลือกเรียนวิชา  ทัศนศิลป  จํานวน  28  คน 
3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 

เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลครั้งนี้  ไดแก  เอกสารประกอบการเรียนและแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา ทัศนศิลป  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซึ่งผูรายงานไดดําเนินการสรางและหา
คุณภาพของเครื่องมือ ดังตอไปนี ้
           1. ศึกษาหลกัการและรายละเอียดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  ของ
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานโดยศึกษาในดานหลักการ โครงสราง อัตราเวลาสอน  การวัดผล
และประเมินผล 
  2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางเอกสารประกอบการเรียน  เชน  วิธีการ  หลักการ  ทฤษฏี  
เทคนิคการเนนและงานวิจัยที่เกี่ยวกับเอกสารประกอบการเรียนเพื่อเปนแนวทางในการสรางเอกสาร
ประกอบการเรียน 
  3. การดําเนินการสรางเอกสารประกอบการเรียน  โดยดําเนินการสรางตามขั้นตอนในการจัดทํา
เอกสารประกอบการเรียนของ นคร  พันธุ (2538 : 42) ซึ่งมีขั้นตอนดังนี ้
       3.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานระดบัมัธยมศึกษา พ.ศ. 2551 กลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาปที่1                                                            
       3.2 ศึกษาหาความรูเกี่ยวกับการจัดทําเอกสารประกอบการเรียน โดยการนําเขารับการอบรม
สัมมนาศึกษา จากเอกสาร หนังสือตํารา วารสาร จากของจริงของผลงานวิจัย 
       3.3 ศึกษาความสนใจและความตองการตามวัยของนักเรียน 
       3.4 ศึกษาการวางโครงเรื่องและการใชภาพประกอบที่เหมาะสม 
                 3.5 ศึกษาการจัดหนาและการจัดทํารปูเลม 
                 3.6 จัดทําเอกสารประกอบการเรียน 
                 3.7 นําเอกสารประกอบการเรียน  ไปใช 
            4. องคประกอบของเอกสารประกอบการเรียน เรือ่ง ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลป
สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ซึ่งเอกสารประกอบการเรียน ประกอบดวย 
                4.1  คําแนะนําการใชเอกสารประกอบการเรียน 

      4.2  จุดประสงคการเรียนรู 
      4.3  แบบทดสอบกอนเรียน 
      4.4  เนื้อหา/ใบความรู 
      4.5  แบบฝกหัด 
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      4.6  แบบทดสอบหลงัเรียน 
5. สรางสื่อประกอบ โดยทําสื่อใหมีความเหมาะสม  และสัมพันธกับเนื้อหาการเรียน การสอนของ

เนื้อหานั้น ๆ  
6. นําเอกสารประกอบการเรียนไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาความเหมาะสม

ของการนําไปใชในการเรียน เพื่อเปนแนวทางในสวนที่บกพรอง แลวทําการปรับปรุงแกไขอีกครั้ง ซึ่ง
ผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 3  ทาน  ดังนี้ 
               6.1 นายวิบูลย ทองสุข 
     6.2 นายสิทธิพร  เจียมจันทรคุปต 

    6.3 นางสาววิไลลักษณ  ลอบุญ 
7.  นําเอกสารประกอบการเรียน ที่ไดรับการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญไปทดสอบใชกับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนพิชยั ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2560 ที่เลือกเรียนวิชา  ทัศนศิลป  จํานวน  35 
คน โดยดําเนินการตอไปนี ้
      7.1 นําเอกสารประกอบการเรียน  ทดลองใชกับนักเรียนกลุมเดี่ยว จํานวน 3  คน  เกง  ปาน
กลาง  ออนระดับละ 1 คน  เพื่อตรวจสอบความชัดเจนของภาษา  ขั้นตอนในการเขียนความยากงายของ
เนื้อหาและความเหมาะสมของเวลาในแตละเรื่อง  เพื่อนําผลการทดลอง  
มาปรับปรุงเอกสารประกอบการเรียนใหเหมาะสม 
      7.2 นําเอกสารประกอบการเรียน  ที่ปรับปรุงแลว มาใชทดลองใชกับนักเรียนกลุมเล็กจํานวน  6 
คน  เกง ปานกลาง  ออน  ระดับละ  2 คน แลวนํามาปรับปรุง และความเหมาะสมของเวลา   
      7.3 นําเอกสารประกอบการเรียน ที่ปรับปรุงแกไขอีกครั้งแลว  จึงนําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 กลุมใหญทั้งชั้นเรียนจํานวน 35 คน โรงเรียนพิชัย ภาคเรียนที่  1 ปการศึกษา 2560 ที่เลือก
เรียนวิชา ทัศนศิลป  เพื่อหาประสิทธิภาพของเครื่องมือตามเกณฑ  80/80 

    7.4  นําเอกสารประกอบการเรียนที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  ที่มีการปรับปรุงแกไขมาโดยลําดับ 
มาใชกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนพิชัย  ภาคเรียนที่ 2  ป
การศึกษา  2560 ที่เลือกเรียนวิชา ทัศนศิลป จํานวน 28  คน     
 8.  การสรางแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบทดสอบที่สรางขึ้นเปนแบบปรนัย  4  
ตัวเลือก  ไดดําเนินการสรางและหาคุณภาพตามข้ันตอนดังตอไปนี ้
      8.1  ศึกษาทฤษฏีและวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และเอกสารที่
เกี่ยวของกับการประเมินผล ของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะและเครื่องมือวัดผลการเรียนรู โดยศึกษาเทคนิค
การสรางแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธ์ิแบบอิงเกณฑชองบุญชม  ศรีสะอาด (2545 : 56 - 96) 
      8.2  วิเคราะหหลักสูตร  จุดประสงคการเรียนรู  และเนื้อหาที่เกี่ยวของกับเนื้อเรื่องที่สรางเอกสาร
ประกอบการเรียน  เพื่อสรางแบบทดสอบใหมีความเที่ยงตรงตามเนื้อหาและจุดประสงค 
      8.3  สรางแบบทดสอบ  แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  ใหครอบคลุมเนื้อหาความ
เหมาะสมของภาษาที่ใช  ตลอดจนประเมินความสอดคลองระหวางจุดประสงคการเรียนรูกับแบบทดสอบโดย
ใชเกณฑการพิจารณาของ  พวงรัตน  ทวีรัตน (2538 : 117) ดังนี้ 
  คะแนน   1   เมื่อแนวาขอสอบนั้นวัดตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  คะแนน   0   เมื่อไมแนใจวาขอสอบนั้นวัดตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  คะแนน  -1   เมื่อ  แนใจวาขอสอบนั้น  ไมวัดตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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      เมื่อบันทึกผลการพิจารณาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญแตละคน  ในแตละขอแลวนําไปหาคาดัชนี
ความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคที่ตองการวัด  เพื่อเลือกเอาขอสอบที่มีดัชนีความสอดคลอง
ระหวางขอสอบกับจุดประสงคที่ตองการวัด  เพื่อเลือกเอาขอสอบที่มีดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับ
จุดประสงคที่ตองการวัดตั้งแต  0.5  ข้ึนไป 
      8.4 นําแบบทดสอบ ที่ไดรับการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา มาทําการวิเคราะห(TRY 
Out) โดยทําการทดสอบกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2560 จํานวน 35 คน 
      8.5 นํากระดาษคําตอบมาตรวจใหคะแนน  โดยขอสอบที่ถูกตองให  1  คะแนน  ขอสอบที่ผิด
หรือไมตอบ  หรือตอบมากเกินกวา 1 ตัวเลือก ใหคะแนน  0  คะแนน 
      8.6 นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหหาความยากงาย(P) และหาอํานาจจําแนก(r)ของแบบทดสอบราย
ขอ  โดยใชเทคนิค 50% แลวคัดเลือกเอาขอสอบที่มีระดับความยากงาย(P) อยูระหวาง .20 - .80 และมีคา
อํานาจจําแนก(r) ตั้งแต .20  ข้ึนไป  ขอใดที่มีคุณภาพไมถึงเกณฑก็ปรับปรุงแกไขใหดียิ่งขึ้น 
 9.  แบบสอบถามความถึงพอใจของนักเรยีนผูใชเอกสารประกอบการเรียนกําหนดระดับ ความคิดเห็น
ไว 5 ระดับ   

มีความพึงพอใจอยูในระดบัมากที่สุด      ใหคะแนน    5     คะแนน 
มีความพึงพอใจอยูในระดบัมาก             ใหคะแนน    4     คะแนน 
มีความพึงพอใจอยูในระดบัปานกลาง     ใหคะแนน    3     คะแนน 
มีความพึงพอใจอยูในระดบันอย             ใหคะแนน    2     คะแนน 
มีความพึงพอใจอยูในระดบันอยทีสุ่ด      ใหคะแนน    1     คะแนน 

โดยมีเกณฑการพจิารณาดังนี ้(ไชยยศ   เรอืงสุวรรณ, 2534. หนา 138) 
คาเฉลี่ย   4.50 – 5.00 หมายถึง          มีความพึงพอใจอยูในระดบัมากที่สุด 
คาเฉลี่ย   3.50 – 4.49 หมายถึง          มีความพึงพอใจอยูในระดบัมาก 
คาเฉลี่ย   2.50 – 3.49 หมายถึง          มีความพึงพอใจอยูในระดบัปานกลาง 
คาเฉลี่ย   1.50 – 2.49 หมายถึง          มีความพึงพอใจอยูในระดบันอย 
คาเฉลี่ย   1.00 – 1.49 หมายถึง          มีความพึงพอใจอยูในระดบันอยทีสุ่ด 
 
 
 

 
4. วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
 ในการศึกษาคนควาครั้งนี้  ไดดําเนินการโดยการนําเอกสารประกอบการเรียนที่ไดปรับปรุงแกไขมา
ตามลําดับทั้ง 8 เรื่อง มาดําเนินการสอนกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนพิชัย  อําเภอพิชัย  จังหวัด
อุตรดิตถ จํานวน 35  คน  ปการศึกษา 2560 โดยผูรายงานเปนผูดําเนินการสอนดวยตนเองใชเวลาสอน 19 
คาบ คาบละ 60 นาที ซึ่งขั้นตอนการสอนดังนี้   
 1. ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์เอกสารประกอบการเรียนแตละ
เรื่อง เรื่องละ 10 ขอ กอนจะดําเนินการเรียน 
 2. นําเอกสารประกอบการเรียน   ใหกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางตามระยะเวลาที่กําหนดใน
กิจกรรมการเรียนการสอนของเอกสารประกอบการเรียนแตละเรื่องซึ่งมีขั้นตอนดังนี ้
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IOC  =  R   

   N  

      2.1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน เปนการสรางแรงจูงใจใหนกัเรยีนเกิดความสนใจมีความกระตือรือรน
ตองการที่จะเรียนดวยวิธีตางๆ เชน การใหดูรูปที่วาดดวยเสนในงานทัศนศิลปตางๆ  หรืออุปกรณการวาดเสน  
เปนตน 
      2.2 ใหนักเรียนศึกษาเอกสารประกอบการเรียนแลวทํากิจกรรมตามคําชี้แจงในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
      2.3 ขั้นสรุปบทเรียน  เปนการสรุปความรู ความเขาใจของนักเรียนเกี่ยวกับความคิดรวบยอดใน
แตละเรื่องวา ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคที่กําหนดให  ไดหรือไมกิจกรรมในขั้นนี้ ไดแก  การซักถาม  
และการทําแบบทดสอบ  เปนตน 
 3. การทดสอบหลังเรียน  เมื่อดําเนินการตามเอกสารประกอบการเรียนในแตละเรื่องเสร็จสิ้นแลว ทํา
การทดสอบหลังเรยีน  โดยใชแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ในเอกสารประกอบการเรียน  ในแตละเรื่องการจัดการ
เรียนรู 

4. การตรวจใหคะแนนและนําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหแปรผลดานประสิทธิภาพเอกสารประกอบ 
การเรียนเรื่องนั้นๆ โดยวิธีทางสถิต ิ
 5. หลังจากดําเนินการสอนเสร็จสิ้นทั้ง 8 เรื่อง แลวใหนักเรียนทําแบบสอบถามแสดง ความพึงพอใจ
ตอเอกสารประกอบการเรียน 
 6. นําเอกสารประกอบการเรียนทั้ง 8 เรื่อง ซึ่งไดปรับปรุงและแกไขโดยลําดับมาทดลองภาคสนามกับ
นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่1 โรงเรียนพิชัย อําเภอพิชัย  จังหวัดอุตรดิตถ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560
จํานวน 28  คน  
 
 
 
 
  
5.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

คณะผูวิจัยไดดําเนินการวจิัยโดยใชสถิติในการวิจัยประกอบดวย 
1. สถิติที่ใชในการหาประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน 

                1.1 การหาคาความตรงเชิงเนื้อหาหรือคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ระหวางแบบทดสอบ 
กับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลป
สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 คํานวณจากสูตร ดังนี้ 

 
                  
         เมื่อ   IOC  แทน  ดัชนีความสอดคลองของความคิดเห็น 

                    R      แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
          N      แทน   จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 

                1.2 การคํานวณหาประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียนสามารถคํานวณจากสูตร ดังนี ้ 
(ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, 2534. หนา 139) 
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IOC  =  R   

   N  

E1  =    x / N       100   
        A 
 
 

E2  =    y / N        100   
        B 

 
เมื่อ  E1    แทน   คารอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการทดสอบระหวางเรียนแตละหนวย 
        E2  แทน   คารอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการทดสอบทายบทเรียนหลังการเรียนครบ 
                       ทุกหนวยการเรียน 
     x   แทน   คะแนนรวมของการทําแบบทดสอบระหวางเรียนของนักเรียน  

     y   แทน   คะแนนรวมของการทําแบบทดสอบหลงัเรียนจบบทเรียนทั้งหมด 
       N    แทน   จํานวนนักเรียนทั้งหมด 
       A    แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางเรียนทั้งหมดในเอกสารประกอบการเรียน 
       B    แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 

2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพเครื่องมือ 
                 2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
                        2.1.1 การหาคาความตรงเชิงเนื้อหาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ระหวาง ขอสอบกับ
จุดประสงคเชิงพฤติกรรมในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง การระบายสีน้ํา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป
ที่ 2 จากสูตร ดังนี ้
 
 
 

                       เมื่อ  IOC  หมายถึง   ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 
                              R    หมายถึง    คะแนนของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด  

             R     หมายถึง    ผลรวมของคะแนนผูเชี่ยวชาญแตละคน 
      N        หมายถึง    จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
2.1.2 หาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบและคา          

ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบยอย  วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 คาความยากงายของตัวถูกและตัวลวง 
 
 

คาอํานาจจําแนกสําหรับตัวถูก 
 
 
                    

2
LPKPP



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LH
r



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เมื่อ P  แทน คาความยากของขอสอบ 
r แทน คาอํานาจจําแนกของขอสอบ 
H แทน จํานวนคนในกลุมสูงทีเ่ลอืกตอบตัวเอกนั้น 
L แทน จํานวนคนในกลุมต่ําทีเ่ลอืกตอบตัวเลือกนั้น 
PH แทน สัดสวนของผูเลอืกตอบตัวเลอืกนัน้ตอจํานวนคนทั้งหมดในกลุมสงู 
PL แทน สัดสวนของผูเลือกตอบทีเ่ลอืกตอบตัวเลือกนั้นตอจํานวนคน 

ทั้งหมดในกลุมต่ํา 
(กรมวิชาการ, 2531 : 211 – 212) 
 
 
 
 
 

2.2.3 คาความเชื่อมั่น  ของแบบทดสอบยอยและแบบทดสอบ 
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







 





2

2

1 x

xk
tt

s

pqS

k
r  

                                                    
เมื่อ rtt แทน ความเชื่อมั่นของขอสอบทัง้ฉบบั 
 k แทน จํานวนขอของแบบทดสอบชุดนั้น 
 S2

x แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
 P แทน สัดสวนของผูตอบถกูแตละขอ 
 q แทน สัดสวนของผูตอบผิดแตละขอ (1 - p) 

(ประภาพรรณ  เส็งวงศ,2550 : 73) 
 
 

ในการศึกษาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  จะตองคํานวณศึกษาคาแปรปรวนดังนี ้
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เมื่อ            n       แทน จํานวนผูเรียน 
    2X     แทน     ผลรวมของคะแนนของผูเรียนแตละคนยกกําลังสอง 

 2 X    แทน     กําลังสองของผลรวมของคะแนนที่ผูเรียนทุกคนได 

                (ประภาพรรณ  เสง็วงศ,2550 : 73) 
3.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
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                 ทําการวิเคราะหขอมลูดวยโปรแกรม  SPSS  for  windows  (Statistical  Package  for  
Social  Science  for  windows)  ซึ่งไดคาสถิติดังนี ้

1. การคิดคะแนนรอยละใชสูตร  
   
คะแนนรอยละ  =   
      
 
 
 

2. การหารคาเฉลี่ย (Mean) ของคะแนนใชสูตร 
 

X  =  
N

 x
 

   เมื่อ   X      แทน    คะแนนเฉลี่ย 
     x   แทน    ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

    N        แทน    จํานวนนักเรียน 
   (บุญชม  ศรีสะอาด , 2545 : 106) 
 

คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ใชสูตร 
 

S.D =  
22
















N

X

N

X
 

S.D แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
X  แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

2
X  แทน ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลงัสอง 

N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
                                       (กานดา  พูนลาภทวี,2550 : 71) 

                          3. การเปรียบเทียบความแตกตาง-กอนเรียนและหลังเรียน ใชสูตร 
 

t =  

1n

)D(DN

D

22




  

  df   =   n – 1  
เมื่อ   t   แทน   คาทดสอบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยรายคู 
 D    แทน   ผลรวมความแตกตางของคะแนนกอน – หลังเรียนรายคู 

  2D   แทน   ผลรวมของคะแนนกําลงัสองของความแตกตาง                    

                                    ของคะแนนกอน – หลังเรียนรายคูยกกําลงัสอง 

ผลรวมของคะแนน x 100 
คะแนนเต็ม x จํานวนนักเรียน 



41 
 

  N  แทน   จํานวนคนทั้งหมด 
  df  แทน   ชั้นแหงความอิสระ 
             (กานดา  พูลลาภทวี. 2530 : 217)   
 
 

บทท่ี 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 การศึกษาผลการเรียนรู  เรื่อง ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที ่1 โดยใชเอกสารประกอบการเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป ชั้นมัธยมศึกษา
ปที ่1 ครั้งนี ้ผูศึกษาคนควาไดเสนอผลการวิเคราะหขอมลูตามลําดับ ดังนี ้
สัญลักษณที่ใชในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
   ในการแปลความหมายในการวิเคราะหขอมลู  ผูศึกษาคนควาไดกําหนดสัญลักษณที่ใชใน 
การวิเคราะหขอมลู ดังนี ้
     N   แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
        แทน   คาเฉลี่ย 

         t    แทน   คาความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน 
    S.D. แทน   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน     
ลําดับขั้นตอนในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
   ผูศึกษาคนควาไดเสนอผลการวิเคราะหขอมลูตามลําดบั ดังนี ้

ตอนที่  1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน   
ตอนที่  2  ผลการวิเคราะหแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ตอนที่  3  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนกัเรียนผูใชทีม่ีตอการเรียนรูโดยใช 

                                  เอกสารประกอบการเรียน  เรื่องการระบายสีน้ํา 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

ตอนที่  1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน   
 ในการวิเคราะหขอมูลครั้งนี้ ไดดําเนินการนําเอกสารประกอบการเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 8 เรื่อง ที่สรางขึ้นไปทดลองกับกลุมตัวอยาง  ซึ่งเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
1 โรงเรียนพิชัย จํานวน 35 คน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2560 ใชเวลาในการทดลอง 19 ชั่วโมง เพื่อนํา
ขอมูลมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80  จากนั้นนํา
เอกสารประกอบการเรียนทั้ง 8 เรื่อง มาทดลองภาคสนามกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนพิชัย 
จํานวน 28 คนโดยมีวิธีการดําเนินการ ดังนี้ 
 1. รวมคะแนนจากการทําแบบฝกกิจกรรมระหวางเรียนในเอกสารประกอบการเรียน แลวนํามาหา
คาเฉลี่ยของแตละเรื่อง เพื่อนําไปเปรียบเทียบกับเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก 
 2. รวมคะแนนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนในเอกสารประกอบการเรียน ในแตละเรื่องไป
เปรียบเทียบกับเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง ซึ่งผลการวิเคราะหขอมูลปรากฏในตารางที่ 1 ดังนี้ 
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ตารางท่ี  1  แสดงคะแนนเฉลี่ยเปนรอยละ ของการทดสอบกอนเรียน  แบบฝกกจิกรรม และการทดสอบหลัง
เรียน โดยใชเอกสารประกอบการเรียน เรื่อง ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  จํานวน 8 เรื่อง   
 

 
ที่ 

 
เรื่อง 

คะแนนเฉลี่ยรอยละ 
กอน 
เรียน 

แบบฝก 
กิจกรรม 

หลงั
เรียน 

1. ความรูทางศิลปะ 40.36 82.50 90.36 
2. ทัศนศิลป 37.86 83.21 91.43 
3. ความรูทัศนธาต ุ 36.07 84.64 87.50 
4. ความรูทางองคประกอบศิลป 29.29 82.86 87.86 
5. เสน 41.79 81.43 98.21 
6. วัสดุและอปุกรณการวาดเสน 40.71 82.50 98.93 
7. เทคนิคและวิธีการวาดเสน 38.21 82.50 98.93 
8. ขั้นตอนการวาดเสน 37.86 84.29 97.50 

รวม 302.15 663.93 750.72 
เฉลี่ยรอยละ 37.77 82.99 93.84 

 

จากตารางที่  1  พบวา  เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลป
สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรยีนรูศิลปะ  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  ที่จัดทําขึ้น  มี
ประสิทธิภาพ  82.99/93.84  สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว  คือ  80/80 

การทดสอบความแตกตางระหวางคะแนนเฉลี่ย 
 การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของเอกสารประกอบการเรียน เพื่อทดสอบความมีนัยสําคัญของ
ผลตาง ระหวางคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน  การใชเอกสารประกอบการเรียน ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยการทดสอบคา(t) ซึ่งปรากฏผลตามตารางที่  2 - 9  ดังนี้ 
 

ตารางที่  2  แสดงคะแนนเฉลี่ย ของการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  เรื่อง  ความรูทางศิลปะ 
 

 
กลุมตัวอยาง 

 
N 

 
คะแนนเตม็ 

กอนเรียน หลงัเรียน  
t X  S.D. X  S.D. 

นักเรียนระดับชั้มัธยมศึกษาปที่ 1 28 10 4.04 0.84 9.04 0.79 34.03 
t.05  df   = 27   

จากตารางที่  2  แสดงใหเห็นผลการทดลองใช  เอกสารประกอบการเรียน  เรื่อง ความรูทางศิลปะ 
พบวานักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่1 มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน 4.04 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 9.04  คะแนนหลัง
เรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ตารางที่  3  แสดงคะแนนเฉลี่ย ของการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน    เรื่อง  ทัศนศิลป 
 

 
กลุมตัวอยาง 

 
N 

 
คะแนนเตม็ 

กอนเรียน หลงัเรียน  
t X  S.D. X  S.D. 

นักเรียนระดับชั้มัธยมศึกษาปที่ 1 28 10 3.79 0.92 9.14 0.65 57.55 
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t.05  df   = 27   
จากตารางที่ 3 แสดงใหเห็นผลการทดลองใช เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง ทัศนศิลป พบวา

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่1 มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน 3.79 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 9.14คะแนนหลังเรียนสูง
กวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ตารางที่  4  แสดงคะแนนเฉลี่ย ของการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  เรื่อง  ความรูทางทัศนธาต ุ
 

 
กลุมตัวอยาง 

 
N 

 
คะแนนเตม็ 

กอนเรียน หลงัเรียน  
t X  S.D. X  S.D. 

นักเรียนระดับชั้มัธยมศึกษาปที่ 1 28 10  3.61 1.17 8.75 0.93 25.01 
t.05  df   = 27   

จากตารางที่  4  แสดงใหเห็นผลการทดลองใช  เอกสารประกอบการเรียน  เรื่อง ความรูทางทัศนธาต ุ
พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน 3.61 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน  8.75คะแนนหลงั
เรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .05 
 

ตารางที่ 5 แสดงคะแนนเฉลี่ย ของการทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน เรือ่ง ความรูทางองคประกอบศลิป 
                                                  

 
กลุมตัวอยาง 

 
N 

 
คะแนนเตม็ 

กอนเรียน หลงัเรียน  
t X  S.D. X  S.D. 

นักเรียนระดับชั้มัธยมศึกษาปที่ 1 28 10 2.93 1.02 8.79 0.69 36.23 
t.05  df   = 27   

จากตารางที่  5  แสดงใหเห็นผลการทดลองใช  เอกสารประกอบการเรียน เรือ่ง ความรูทาง
องคประกอบศิลป พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน 2.93 คะแนนเฉลี่ยหลงัเรียน  
8.79  คะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสาํคัญทางสถิตทิี่ระดบั .05 
ตารางที่  6  แสดงคะแนนเฉลี่ย ของการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง ประวัติการวาดเสน 
 

 
กลุมตัวอยาง 

 
N 

 
คะแนนเตม็ 

กอนเรียน หลงัเรียน  
t X  S.D. X  S.D. 

นักเรียนระดับชั้มัธยมศึกษาปที่ 1 28 10 4.18 0.55 9.82 0.39 47.62 
t.05  df   = 27   

จากตารางที่  6  แสดงใหเห็นผลการทดลองใช  เอกสารประกอบการเรียน เรือ่ง ประวัติการวาดเสน
พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน 4.18  คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 9.82  คะแนนหลัง
เรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
 

ตารางที่  7  แสดงคะแนนเฉลี่ย ของการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   เรื่องวัสดุและอุปกรณการวาดเสน 
 

กลุมตัวอยาง 
 
N 

 
คะแนนเตม็ 

กอนเรียน หลงัเรียน  
t X  S.D. X  S.D. 

นักเรียนระดับชั้มัธยมศึกษาปที่ 1 28 10 4.07 0.60 9.89 0.31 45.61 
t.05  df   = 27   
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จากตารางที่ 7  แสดงใหเห็นผลการทดลองใช เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง วัสดุและอุปกรณการ
การวาดเสน  พบวานักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน 4.07 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน  9.89  
คะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

ตารางที่  8  แสดงคะแนนเฉลี่ย ของการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  เรื่อง  เทคนิคและวิธีการวาดเสน 

 
กลุมตัวอยาง 

 
N 

 
คะแนนเตม็ 

กอนเรียน หลงัเรียน  
t X  S.D. X  S.D. 

นักเรียนระดับชั้มัธยมศึกษาปที่ 1 28 10 3.82 0.77 9.89 0.31 37.15 
t.05  df   = 27   

จากตารางที่  8  แสดงใหเห็นผลการทดลองใช  เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง  เทคนิคและวิธีการ
วาดเสน 

  พบวานักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรยีน 3.82  คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน  9.89  คะแนน
หลงัเรียนสงูกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ  .05  
 
ตารางที่  9 แสดงคะแนนเฉลี่ย ของการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1
จํานวน 28 คน เมื่อใชเอกสารประกอบการเรียน  เรื่องขั้นตอนการวาดเสน 
 

 
กลุมตัวอยาง 

 
N 

 
คะแนนเตม็ 

กอนเรียน หลงัเรียน  
t X  S.D. X  S.D. 

นักเรียนระดับชั้มัธยมศึกษาปที่ 1 28 10 3.79 0.74 9.75 0.44 37.34 
t.05  df   = 27   

จากตารางที่  9  แสดงใหเห็นผลการทดลองใช เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง ขั้นตอนการวาดเสน
พบวานักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน 3.79 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 9.75   คะแนนหลัง
เรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยาง มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

 
 

ตารางท่ี  10  แสดงคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละของการทดสอบกอนเรียน  การทํากิจกรรมการทดสอบหลัง
เรียน และคะแนนความกาวหนา โดยใชเอกสารประกอบการเรียน เรื่อง ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนใน
งานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ทั้ง 8 เรื่อง 
 
ที่ 

 
เรื่อง 

คะแนนเฉลี่ย 
กอนเรียน หลงัเรียน ความกาวหนา t 

1. ความรูทางศิลปะ 40.36 82.50 50.00 34.03 
2. ทัศนศิลป 37.86 83.21 53.57 57.55 
3. ความรูทัศนธาต ุ 36.07 84.64 51.43 25.01 
4. ความรูทางองคประกอบศิลป 29.29 82.86 58.57 36.23 
5. เสน 41.79 81.43 56.42 47.62 
6. วัสดุและอปุกรณการวาดเสน 40.71 82.50 58.22 45.61 
7. เทคนิคและวิธีการวาดเสน 38.21 82.50 60.72 37.15 
8. ขั้นตอนการวาดเสน 37.86 84.29 59.64 37.34 
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รวม 302.15 663.93 448.57 320.54 
เฉลี่ยรอยละ 37.77 82.99 56.07 40.07 

 
จากตารางที่  10  พบวา  ผลการทดลองใชเอกสารประกอบการเรียน  ทั้ง 8 เรื่องนักเรียน มีคะแนน

เฉลี่ยรอยละกอนเรียน  37.77   คะแนนเฉลี่ยรอยละหลังเรียน 82.99 มีความกาวหนาเฉลี่ยรอยละ 56.07  
และนักเรียนมีความกาวหนาแตละเรื่อง  คิดเปนรอยละตามลําดับจากมากไปหานอยดังนี้ 

1.  เทคนิคและวิธีการวาดเสน  มีความกาวหนาเฉลี่ยรอยละ 60.72 
2.  ขั้นตอนการวาดเสน    มีความกาวหนาเฉลี่ยรอยละ 59.64 
3.  ความรูทางองคประกอบศิลป  มีความกาวหนาเฉลี่ยรอยละ 58.57 
4.  วัสดุและอุปกรณการวาดเสน   มีความกาวหนาเฉลี่ยรอยละ 58.22 
5.  เสน     มีความกาวหนาเฉลี่ยรอยละ 56.42 
6.  ทัศนศิลป    มีความกาวหนาเฉลี่ยรอยละ 53.57 
7.  ความรูทัศนธาตุ   มีความกาวหนาเฉลี่ยรอยละ 51.43 
8.  ความรูทางศิลปะ      มีความกาวหนาเฉลี่ยรอยละ  50.00 
 
ตอนที่  2  ผลการวิเคราะหแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1.  ผลการประเมินความเหมาะสมของเอกสารประกอบการเรียน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ   เรื่อง ความรู
ทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผูเชี่ยวชาญดังแสดง
ในตารางท่ี 11 

ตาราง 11 แสดงคาเฉลี่ยดัชนีความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญในการพิจารณาเอกสาร
ประกอบการเรียน  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

ขอความ 
คะแนนการพิจารณาของ

ผูเชี่ยวชาญ IOC ความหมาย 
1 2 3 4 5 

1.  ดานคําแนะนําในการใชเอกสาร
ประกอบการเรียน 

1.1  สื่อความหมายเขาใจงาย 

 
 

+1 

 
 
0 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

0.80 

 
มีความ 

เหมาะสม 
      1.2  บอกรายละเอียดของเนื้อหา  
ครอบคลมุ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 มีความ 
เหมาะสม 

      1.3  นาสนใจชวนติดตาม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 มีความ 
เหมาะสม 

2.  ดานเน้ือหา 
2.1 เนื้อหามีความสอดคลองกบั  

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
มีความ 

เหมาะสม 
2.2  เนื้อหามีความละเอียด         

ชัดเจน 
+1 +1 0 +1 +1 0.80 มีความ

เหมาะสม 
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2.3  เนื้อหาเหมาะสมกบัวัยและ   
ความสนใจของนักเรียน 

0 +1 +1 +1 +1 0.80 มีความ
เหมาะสม 

2.4  เนื้อหาเรียงตามลําดับ          
ขั้นตอน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 มีความ
เหมาะสม 

2.5  เนื้อหามีความยากงาย          
เหมาะสม 

0 +1 +1 +1 0 0.60 มีความ
เหมาะสม 

 
 
 
 
 
 

ขอความ 
คะแนนการพิจารณาของ 

ผูเชี่ยวชาญ IOC ความหมาย 
1 2 3 4 5 

3. ดานแบบทดสอบระหวางเรียน  
    แตละหนวย 
      3.1  มีความสอดคลองกับเนื้อหา 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

1.00 

 
มีความ

เหมาะสม 
3.2 จํานวนขอของแบบทดสอบ  

ระหวางเรียนแตละเรื่องเหมาะสม 
+1 +1 0 0 +1 0.60 มีความ

เหมาะสม 
4.  ดานแบบทดสอบหลังเรียน 

4.1 มีความสอดคลองกบั             
จุดประสงคและเนื้อหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
มีความ

เหมาะสม 
      4.2  จํานวนของแบบทดสอบหลัง  
จบบทเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 มีความ
เหมาะสม 

5.  ดานการออกแบบ 
     5.1  ภาพมีขนาดเหมาะสม   

 
+1 

 
+1 

 
0 

 
+1 

 
+1 

 
0.80 

มีความ
เหมาะสม 

      5.2  เวลาที่ใชในการเรียนแตละตอน       
เหมาะสม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 มีความ
เหมาะสม 

      5.3  นักเรียนสามารถใชเอกสาร     
ประกอบการเรียนไดดวยตนเอง 

+1 0 +1 +1 +1 0.80 มีความ
เหมาะสม 

6.   ดานการจัดการ 
       6.1   ผูเรียนสามารถตรวจสอบ 
และดูผลการเรียนได 

 
+1 

 
0 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
0.80 

 
มีความ

เหมาะสม 
       6.2   สามารถใชบทเรียนได 
ตลอดเวลา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 มีความ
เหมาะสม 
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จากตาราง 12   แสดงผลความเหมาะสมของเอกสารประกอบการเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ  พบวาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 

ของเอกสารประกอบการเรียน  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) อยูระหวาง 0.60 – 1.00  ซึ่งแสดงวาเอกสาร
ประกอบการเรียนท่ี ผูวิจัยสรางขึ้นมีความเหมาะสม 

ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนผูใชที่มีตอการเรียนรูโดยใช เอกสาร
ประกอบการเรียน ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1
 การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอเอกสารประกอบการเรียน  จากการใช
แบบสอบถามแสดงความพึงพอใจของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ปการศึกษา2560 หลังการทดลองใช
เอกสารประกอบการเรียนทั้ง 8 เรื่อง ไดกําหนดคุณลักษณะของเอกสารประกอบการเรียนน้ี 

1. รูปแบบของเอกสารประกอบการเรียน  เหมาะสมนาสนใจ 
2. มีคําแนะนําในการใชเอกสารประกอบการเรียน 
3. กิจกรรมมีลําดับขั้นตอนเหมาะสม 
4. เวลาและการปฏิบัตกิิจกรรมแตละขั้นตอนเหมาะสม 
5. เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมและนาสนใจ 
6. ผูเรียนมีความเขาใจในเนือ้หาทีเ่รียน 
7. การจัดลําดับเนือ้หาเปนไปอยางตอเนือ่งเขาใจงาย 
8. ผูเรียนไดรวมกิจกรรมอยางสนุกสนานในทุกขั้นตอนและทั่วถึง 
9. ครูผูสอนอธิบายเพิม่เติมและตอบขอสงสัยไดเขาใจชัดเจนทุกครั้ง 
10. นักเรียนตองการใหมีการสรางเอกสารประกอบการเรียนในรายวิชานี้อีก 
โดยกําหนดระดับความคิดเห็นไว  4 ระดับ  ไดแก  มากที่สุด  มาก  ปานกลาง  นอย   

นอยที่สุด มีคะแนน  5  4   3  2  1  ตามลําดับ  โดยมีเกณฑการพจิารณาคาเฉลี่ย  ดังนี ้
มากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.50 – 5.00 

  มาก  มีคาเฉลี่ย 3.50 – 4.49 
ปานกลาง มีคาเฉลี่ย 2.50 – 3.49 
นอย  มีคาเฉลี่ย 1.50 – 2.49 
นอยที่สุด มีคาเฉลี่ย 0.50 – 1.49 

 พบวานักเรียนใหระดับความพึงพอใจเกี่ยวกับคุณลักษณะของเอกสารประกอบการเรียน  กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป)  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ดังตารางที่ 12   
ตารางที่ 12 แสดงความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีตอคุณลักษณะของเอกสารประกอบการเรียน 
ขอ รายการประเมิน   S.D ระดับความพงึพอใจ 
1. รูปแบบของเอกสารประกอบการเรียน  เหมาะสมนาสนใจ 4.75 0.44 มากที่สุด 
2. มีคําแนะนําในการใชเอกสารประกอบการเรียน 4.61 0.50 มากที่สุด 
3. กิจกรรมมีลําดบัขั้นตอนเหมาะสม 4.79 0.42 มากที่สุด 
4. เวลาและการปฏิบัติกิจกรรมแตละขั้นตอนเหมาะสม 4.75 0.52 มากที่สุด 
5. เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมและนาสนใจ 4.71 0.46 มากที่สุด 
6. ผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน 4.93 0.26 มากที่สุด 
7. การจัดลําดับเนื้อหาเปนไปอยางตอเนื่องเขาใจงาย 4.61 0.50 มากที่สุด 
8. ผูเรียนไดรวมกจิกรรมอยางสนกุสนานในทุกขั้นตอนและ 4.93 0.26 มากที่สุด 
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ทั่วถึง 
9. ครูผูสอนอธิบายเพิ่มเติมและตอบขอสงสัยไดเขาใจชัดเจน

ทุกครั้ง 
4.89 0.31 มากที่สุด 

10. นักเรียนตองการใหมกีารสรางเอกสารประกอบการเรียน 
ในรายวิชานี้อีก 

4.89 0.31 มากที่สุด 

 โดยรวม 4.79 0.40 มากที่สุด 
 
  จากตารางที ่ 12  พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอเอกสารประกอบการเรียน เรื่อง 
ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยใชเอกสา
ประกอบการเรียน โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด และรายขออยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอแตขอท่ีไดคาเฉลี่ย
มากท่ีสุด คือ ผูเรียนไดรวมกิจกรรมอยางสนุกสนานในทุกขั้นตอนและทั่วถึง และ ผูเรียนมีความเขาใจใน
เน้ือหาที่เรียน  ซึ่งมีคาเฉลี่ย  4.93  รองลงมาคือ ครูผูสอนอธิบายเพิ่มเติมและตอบขอสงสัยไดเขาใจ
ชัดเจนทุกครั้งและ นักเรียนตองการใหมีการสรางเอกสารประกอบการเรียนในรายวิชาน้ีอีกซึ่งมีคาเฉลี่ย  
4.89  และคาเฉลี่ยนอยท่ีสุดคือ  มีคําแนะนําใน การใชเอกสารประกอบ การเรียนและการจัดลาํดับเน้ือหา
เปนไปอยางตอเน่ืองเขาใจงาย   ซึ่งมีคาเฉลี่ย  4.61 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทท่ี 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
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  การวิจัยครั้งนี้ เปนการสรางและทดลองใชเอกสารประกอบการเรียนวิชา ทัศนศิลป เพื่อพัฒนาการ
เรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 8 เรื่อง  ผูรายงานไดสรุปผล 
อภิปรายผลและขอเสนอแนะตามลําดับดังนี ้
   1. วัตถุประสงคของการวิจัย 
   2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
   3. สมมุติฐานในการวิจัย 
   4. เครื่องมอืที่ใชในการวิจัย 
   5. วิธีการดําเนินการวิจัย 
   6. การวิเคราะหขอมลู  และสรุปผล 
   7. อภิปรายผล 
   8. ขอเสนอแนะ 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 เอกสารประกอบการเรียน วิชา ทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปที่1
ประกอบดวยแผนการสอน 8 แผน แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกกิจกรรม แบบทดสอบหลังเรียน  จํานวน 8 
ชุด โดยมีจุดประสงคดังนี้ 
 1. เพื่อศึกษาประสทิธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน วชิา ทัศนศิลป เรื่อง ความรูทัศนธาตุสูการ
วาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ตามเกณฑ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังการใชเอกสารประกอบ 
การเรียน ทั้ง 8 เรื่อง 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอการเรียนรูโดยใชเอกสารประกอบการเรียนทัง้ 8 เรื่อง 
ประชากรและกลุมตัวอยาง   

ประชากร ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนพิชัย  อําเภอพิชัย จังหวัดอุตรดิตถ 
ปการศึกษา  2560 สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 จํานวนทั้งสิ้น 460 คน 

กลุมตัวอยาง ที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที่ 2   
ปการศึกษา 2560 โรงเรียนพิชัย อําเภอพิชัย จังหวัดอุตรดิตถ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 
39  ที่เลือกเรียนวิชา ทัศนศิลป จํานวน 28 คน ไดมาจากการสุมแบบเจาะจง  
สมมุติฐานการวิจัย 

1.  เอกสารประกอบการเรียน มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 
2.  คะแนนเฉลี่ยผลการทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยผลการทดสอบกอนเรียนภายหลัง 

จากใชเอกสารประกอบการเรียน วิชา ทัศนศิลป เรือ่ง ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 จํานวน 8 เรื่อง      

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอเอกสารประกอบการเรยีน วิชา ทัศนศิลป ความรูทัศนธาตุสูการ
วาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 เปนไปในทางบวก อยูในระดบัดีมากที่สุด 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบ ไปดวย 

1. เอกสารประกอบการเรียน กลุมสาระการเรียนรูศลิปะ(ทัศนศิลป) ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  
จํานวน 8 เรื่อง   
 2.  แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป) จํานวน 8  ชุด 
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ชุดละ 10 ขอ รวมทั้งหมด 80 ขอ 
 3.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอเอกสารประกอบการเรียน 
 4.  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญ  เพื่อหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางเอกสารประกอบ การเรียนและ
การพิจารณาความเหมาะสมในดานตาง  
 
วิธีการดําเนินการวิจัย 
 ในการวิจัยครัง้นี้แบงออกเปน 2 ตอนดังนี ้
 ตอนที่ 1 นําเอกสารประกอบการเรียน ที่ไดปรับปรุงแกไขมาตามลําดับทั้ง 8 เรื่อง มาดําเนินการสอน
กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนพิชัย อําเภอพิชัย จังหวัดอุตรดิตถ ที่เปนกลุมตัวอยางจํานวน 35 คน 
ในปการศึกษา2560 โดยผูรายงานเปนผูดําเนินการสอนดวยตนเอง ใชเวลาในการสอน 19 คาบ คาบ 60 นาท ี
 ตอนที่  2  นําเอกสารประกอบการเรียนที่ไดรับการปรับปรุงแกไขมาโดยลําดับ  มาใชกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่1โรงเรียนพิชัย ปการศึกษา 2560 จํานวน 28 คน 
  2.1 ขั้นนํา เราความสนใจ แจงจุดประสงคการเรียนรู แจงจุดประสงคการเรียนรูทบทวน
ความรูเดิม และทดสอบกอนเรียน เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ของเอกสารประกอบการเรียนแตละเรื่อง กอนที่
ดําเนินการเรียน 
  2.2 ขั้นสอน เนนกระบวนการใหนักเรียนสรางองคความรูไดดวยตนเองดวยการศึกษาคนควา
จากเอกสารประกอบการเรียน 
  2.3 ขั้นสรุปบทเรียน  การสงเสริมความแมนยํา  โดยการทําแบบฝกกิจกรรม 
  2.4  ข้ันวัดผลการเรียนรู  มีการวัดผลหลังเรียน  โดยการใชขอทดสอบหลังเรียนพรอมกับ
แจงผลการปฏิบัติ  ใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียน 
สรุปผล 
 1. การวิเคราะหหาประสทิธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน ทั้ง 8 เรื่อง พบวา เอกสารประกอบการ
เรียนที่สรางขึ้น  มีประสิทธิภาพเฉลี่ย 82.99/93.84 สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไวคือ  80/80  ดังตาราง
ที่  1  ในบทที่  4 
 2. ผลสมัฤทธิ์ผลทางการเรียนของนักเรียน ภายหลงัจากการใชเอกสารประกอบการเรียนทั้ง 8 เรือ่งแลว 
พบวา ผลการทดลองใชเอกสารประกอบการเรียน ทั้ง 8 เรื่องนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยรอยละกอนเรียน  37.77  
คะแนนเฉลี่ยรอยละหลังเรียน 82.99 มีความกาวหนาเฉลี่ยรอยละ 56.07  ดงัตารางที่ 11 บทที่  4 
 3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอเอกสารประกอบการเรียน เรื่อง ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงาน
ทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชเอกสารประกอบการเรียน โดยรวมอยูในระดับมาก
ที่สุด และรายขออยูในระดับมากที่สุดทุกขอ ดังตารางที่ 13  บทที่  4 
อภิปรายผล 
 จากการผลิตเอกสารประกอบการเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1วิชา ทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศลิปะ 
สาระทัศนศิลป  มีประเด็นที่พบดงันี ้
 1. ประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียนที่สรางขึ้น พบวาประสิทธิภาพของเอกสาร
ประกอบการเรียนทั้ง 8 เรื่อง โดยมีประสิทธิภาพเทากับ 82.99/93.84 มีคาสูงกวาเกณฑที่กําหนด คือ  80/80  
นั้น หมายความวาเอกสารประกอบการเรียนดังกลาวเหมาะสมที่จะนําไปใชจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ใหกับนักเรียนทั้งนี้เนื่องจากผูวิจัยคนควาไดศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรูการวาดเสนโดยใชเอกสาร
ประกอบการเรียนมาจัดกิจกรรมประกอบการสอนดวย  นอกจากนั้นยังไดศึกษากิจกรรมการเรียนรูจาก
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เอกสาร งานวิจัยตางๆ จากผูมีประสบการณ รวมถึงผูเชี่ยวชาญเฉพาะเรื่องไดตรวจสอบความถูกตองของสื่อที่
นํามาจัดกิจกรรมการเรยีนรูนี้ใหดียิ่งขึ้น จึงทําใหผลการเรียนรูของนักเรียนอยูในระดับทีด่ ีเอกสารประกอบการ
เรียนจึงเปนเครื่องมือที่ใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ดีชนิดหนึ่ง ผลจากการทดลองและผานการตรวจจาก
ผูเชี่ยวชาญ ทําใหเอกสารประกอบการเรียนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด  ซึ่งสอดคลองกับคํากลาว
ที่วา “เครื่องมือในการวิจัยเหลานี้เมื่อจะนําไปใชจะตองมีคุณภาพ” (สมนึก  ภัททิยธนี. 2548 : 73) เมื่อ
เอกสารประกอบการเรียนไดผานการทดสอบตามกระบวนการทางการวิจัยทุกขั้นตอน มีการแกไขปรับปรุงทุก
ขั้นตอนใหเหมาะสมจนทาํใหเอกสารประกอบการเรยีนมีประสทิธิภาพของกระบวนการ สูงกวาเกณฑที่ตั้งไวคือ 
82.99/93.84    เปนไปตามเกณฑยอมรับประสิทธิภาพที่มีระดับสูงกวาเกณฑ  ซึ่งสอดคลองกับ  ชวันรัตน   สุ
อริยพงษ  (บทคัดยอ :2550) พบวา  ประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน E1/E2 เทากับ 
85.68/96.22  สูงกวาเกณฑที่กําหนดไว ชนะ  ธนูศิลป (บทคัดยอ :2552)พบวา การพัฒนาเอกสาร
ประกอบการเรยีนรู กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  มีประสิทธิภาพของเอกสาร
ประกอบการเรียนรู E1/E2 เทากับ 88.84/82.35 และมีคาดัชนีประสิทธิผล เทากับ 0.73 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้ง
ไว  ประสิทธิ์ พันธุเกษตร(บทคัดยอ: 2550) พบวา  การพัฒนาและประสิทธิภาพเอกสารประกอบการเรียน 
เรื่อง ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 รายวิชาศิลปะ
ทัศนศิลป  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ประสิทธิภาพ  E1/E2  เทากับ 82.62/82.44  สูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 
ความกาวหนาดานการเรียนรอยละ 75.64 คาดัชนีประสิทธิผล EI = .75  พรนิภา ซาเกิม (บทคัดยอ: 2550 ) 
พบวา สาระทัศนศิลป    ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กลุมเปาหมาย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน
บานเลิงแฝกบัวแกว อําเภอกุดรัง สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามหาสารคาม เขต 3 ปการศึกษา 2550 จํานวน 
25 คน ผลปรากฏวา   ประสิทธิภาพ E1/E2 = 87.47/86.64 สูงกวาเกณฑ 80/80 ความกาวหนาดานการเรียน
รอยละ 73.54 คาดัชนีประสิทธิผล  EI = .78  เพ็ญศรี  โสมุล(บทคัดยอ: 2550) พบวา รายงานผลการพัฒนา
เอกสารประกอบการเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (สารทัศนศิลป) ชุดสรางสรรคงานศิลปะดวยบาติกชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 71.33/86.34 แสดงวา เอกสารประกอบการเรียนมีประสิทธิภาพสูง
กวาเกณฑมาตรฐานที่ตั้งไว 70/70 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนโดยใชเอกสารประกอบการเรียน 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (สาระทัศนศิลป) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 วิเชียร วุฒินาคธรรม(บทคัดยอ: 2550) พบวา  การศึกษาเอกสารประกอบการ
เรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนนั้นประถมศึกษาปที่ 3 ประสิทธิภาพ  
E1/E2 =   85.25 /84.00   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 
และอมร  อาภาศิริผล(บทคัดยอ: 2550)  พบวา การพัฒนาการเรียนการสอนโดยใชเอกสารประกอบการเรียน 
สาระทัศนศิลปสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ประสิทธิภาพ E1/E2  เทากับ 82.55/80.70  ซึ่งสูงกวา
เกณฑ 80/80  เปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว  มีคาดัชนีประสิทธิผล  0.86   
 จากผลการหาประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน ยอมแสดงถึงประสิทธิภาพของสื่อดังกลาว 
จึงกลาวไดวา การพัฒนาเอกสารประกอบการเรียน เรื่อง ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชกิจกรรมประกอบทําใหครูจัดกิจกรรมการเรียนรูการวาดเสนสูงาน
ทัศนศิลป ไดอยางมีประสิทธิภาพ นักเรียนเกิดการเรียนรูจรงิเกดิทักษะกระบวนการ และสามารถนําความรู ไป
ใชในการปฏิบัติไดจริง 

2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังเรียน   
  โดยการทดสอบดวยเอกสารประกอบการเรียนที่สรางขึ้น  ปรากฏวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนภายหลังการสอนสูงกวากอนสอน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 อาจเปนเพราะวา การสอน
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ตาม  เอกสารประกอบการเรียนที่สรางขึ้น  มีขั้นตอนที่สงเสริมใหนักเรียนไดใชความคิดและเกิดการเรียนรู
อยางเขาใจที่แทจริง  ซึ่งสอดคลองกับประสิทธิ์ พันธุเกษตร(บทคัดยอ: 2550)  ไดวิจัยเรื่อง การวิจัยเกี่ยวกับ 
การพัฒนาและประสิทธิภาพเอกสารประกอบการเรียน เรื่องความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลป
สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 รายวิชาศิลปะ ทัศนศิลป  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ผลปรากฏวา 
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  วิเชียร วุฒินาคธรรม
(บทคัดยอ : 2550 )  ไดวิจัยเรื่องรายงานการศึกษาเอกสารประกอบการเรียนกลุมสาระการเรียนรูศลิปะ สาระ
ที่ 1 ทัศนศิลป สําหรับนักเรียนนั้นประถมศึกษาปที่ 3  ผลปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05    
 
 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูโดยใชเอกสารประกอบการเรียนเรื่อง
ความรูทัศนธาตุสูการวาดเสนในงานทัศนศิลปสําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1   
  นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด ทุกขอ แสดงวาเอกสารประกอบการเรียนที่สราง
ขึ้นน้ี  มีขอดีในการฝกใหผูเรียนฝกทักษะการอาน การคนควาหาขอมูลดวยตนเอง ประกอบกับผูสรางเอกสาร
ประกอบการเรยีนไดเนนเนื้อหาทีต่รงกบัความสนใจและความตองการของนักเรียน ใหมีความเพลิดเพลิน  เนื้อ
เรื่องไมยากและมากเกินไป มีความเหมาะสมกับวัย รูปเลมมีความกะทัดรัดสวยงามนาศึกษา สามารถศึกษา
ดวยตนเอง มีภาพประกอบสีสันสวยงามสอดคลองกับเนื้อหา ทําใหนักเรียนกระตือรือรนในการเรียน
ตลอดเวลา  พฤติกรรมเหลานี้เปนพฤติกรรมที่พึงประสงคที่จะสงผลดีตอนักเรียนในที่สุด 
ขอเสนอแนะ 
  1.  ขอเสนอแนะนําสําหรบัการนําผลการวจิัยไปใช 
   1.1 การใชเอกสารประกอบการเรียนควรเตรียมสื่อประกอบอื่น ๆ พรอมทดสอบการใชตาม
กิจกรรมในเอกสารประกอบการเรียนกําหนดไว เชน วีดิทัศน แผนภาพ สี และอุปกรณอื่น ๆ  ที่เกี่ยวของ 
   1.2 ควรกํากับการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรยีนอยางใกลชิดเพื่อใหการดําเนินการเปนไปดวยความ
เรียนรอย สําเร็จตามเวลาที่กําหนด 
   1.3 บางกิจกรรมมีการศึกษานอกสถานที่ ครูควรเตรียมสถานที่ที่เปนแหลงเรียนรู 
และเตรียมผูเรียนใหพรอม 
   1.4 เอกสารประกอบการเรียนนี ้ไมเหมาะที่จะปลอยใหผูเรียนดําเนินการตามกิจกรรมเองโดยไม
มีการกํากับดูแลของผูสอน เพราะในบางกิจกรรมจะมีสวนของผูสอนรวมดวย 
   1.5 เอกสารประกอบการเรียนนี ้เปนแนวทางที่สามารถนําไปประยุกตใชกับกลุมสาระ 
การเรียนรูอื่น ๆ ได 
  2. ขอเสนอแนะสําหรับการศึกษาคนควาครั้งตอไป 
     2.1 ครูควรจัดทําสื่อการเรยีนการสอนที่หลากหลายเพิ่มขึ้นเพือ่ไมใหนักเรยีนเกิดความ  เบื่อหนาย 
     2.2 อาจนําเอกสารประกอบการเรียนไปปรับประยุกตเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน(CAI) 
     2.3 ครูควรเปดโอกาสใหนักเรียนศึกษาหาความรูไดนอกเวลาตามความสนใจ 
     2.4 ครูควรสรางบรรยากาศในการเรียนการสอนใหนาสนใจและกระตุนใหนักเรียนเอาใจใสตอ
การศึกษาเอกสารประกอบการเรียน 
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ภาคผนวก 
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1. ศิลปะทัศนศิลปมีความหมายวาอยางไร 

ก. ศิลปะทีส่ามารถมองเห็นได 
ข. ศิลปะเพื่อประโยชนใชสอย 
ค. ศิลปะทีส่รางสรรคขึ้นดวยวิธีลากขีดเขียน 
ง. ถูกทุกขอ 

 
2.ขอใดเปนศิลปะทางดานทัศนศิลป ทั้งหมด 
     ก. จิตรกรรม ประติมากรรม   
     ข. ประติมากรรม นาฏกรรม  
     ค. สถาปตยกรรม ดนตรี      
     ง. ภาพพิมพ  นาฏกรรม 
 
3. งานภาพเขียนหรือภาพวาดทีเ่ขียนลงบนพื้นระนาบมีกี่มิต ิ
       ก.   1   มิติ                         
       ข.   2   มิติ                               
       ค.   3   มิติ                          
       ง.   4   มิต ิ
 
4. ประติมากรรรมเปนงานกี่มิติ  
      ก.  2  มิติ     

ข.  4  มิติ 
      ค.  3  มิติ    
      ง.  ถูกทุกขอ 
 
5.ศิลปะทางดานทัศนศิลปรบัรูดวยขอใด    

คําสั่ง นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุด ตอบลงในกระดาษคําตอบ 

เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง ความรูทางดานศิลปะ   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 แบบทดสอบกอนเรียน   เรื่อง ความรูทางศิลปะ 

คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยจํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 คะแนน    
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  ก. ศิลปะที่สือ่ความหมายและรบัรูไดดวยการเห็น 
  ข. ศิลปะที่สื่อความหมายและรับรูไดดวยการฟง 
  ค. ศิลปะที่สื่อความหมายและรับรูไดดวยการสมัผสั 
  ง. ศิลปะที่สือ่ความหมายและรบัรูไดดวยการเห็นแลการฟง 
6.ศิลปะทางดานนาฏศิลป รบัรูดวยขอใด    
  ก. ศิลปะที่สือ่ความหมายและรบัรูไดดวยการเห็น 
  ข. ศิลปะที่สื่อความหมายและรับรูไดดวยการฟง 
  ค. ศิลปะที่สื่อความหมายและรับรูไดดวยการสมัผสั 
  ง. ศิลปะที่สือ่ความหมายและรบัรูไดดวยการเห็นและ  การฟง 
 
7. ศิลปะทางดานดนตรี รับรูดวยขอใด    
  ก. ศิลปะที่สือ่ความหมายและรบัรูไดดวยการเห็น 
  ข. ศิลปะที่สื่อความหมายและรับรูไดดวยการฟง 
  ค. ศิลปะที่สื่อความหมายและรับรูไดดวยการสมัผสั 
  ง. ศิลปะที่สือ่ความหมายและรบัรูไดดวยการเห็นและการฟง 
 
8.งานศิลปะใดที่เหมาะแกการนําไปใชตกแตง 
   สวนสาธารณะ  นอยที่สุด 
 ก. สถาปตยกรรม       
 ข. เทคนิคผสม 
 ค. จิตรกรรม   
 ง. ประตมิากรรม 
9. การเขียนภาพสีน้ํามัน เปนงานศลิปะแขนงใด 
    ก. ภาพพิมพ   
    ข. จิตรกรรม   
    ค. ประติมากรรม  
    ง.  สถาปตยกรรม 
 
10. ขอใด  ไมใช ศิลปะทัศนศิลป 
     ก. ดนตรี   
     ข. จิตกรรม   
     ค. ประติมากรรม  
     ง. สถาปตยกรรม 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

1.ก 2.ก 3.ข 4.ข 5.ก 6.ง 7.ข 8.ค 9.ข 10.ก 

เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง ความรูทางดานศิลปะ  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 แบบทดสอบหลังเรียน  เรื่อง ความรูทางศิลปะ 
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1.ศิลปะทางดานทัศนศิลปรบัรูดวยขอใด    
   ก. ศิลปะที่สื่อความหมายและรับรูไดดวยการฟง     
   ข. ศิลปะที่สือ่ความหมายและรบัรูไดดวยการเห็น 
   ค. ศิลปะที่สือ่ความหมายและรบัรูไดดวยการสัมผสั 
   ง. ศิลปะที่สื่อความหมายและรบัรูไดดวยการเห็นและการฟง 
 
2.ขอใดเปนศิลปะทางดานทัศนศิลป ทั้งหมด 
    ก. ประติมากรรม นาฏกรรม    
    ข. จิตรกรรม ประติมากรรม    
    ค. สถาปตยกรรม ดนตรี      
    ง. ภาพพิมพ  นาฏกรรม 
 
3.ขอใดเปนศิลปะทางดานทัศนศิลป ทั้งหมด 
    ก. ประติมากรรม นาฏกรรม  
    ข. สถาปตยกรรม ดนตรี 
    ค. จิตรกรรม ประติมากรรม        
    ง. ภาพพิมพ  นาฏกรรม 
 
4. ขอใด  ไมใช ศิลปะทัศนศิลป 
    ก. จิตกรรม 
    ข. ดนตรี     
    ค. ประติมากรรม  
    ง. สถาปตยกรรม 
 
 
 
 
 
5. ศิลปะทัศนศิลปมีความหมายวาอยางไร 
    ก. ศิลปะเพื่อประโยชนใชสอย 

ข. ศิลปะทีส่ามารถมองเห็นได 
    ค. ศิลปะที่สรางสรรคขึ้นดวยวิธีลากขีดเขียน 

ง.  ถูกทุกขอ 

คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยจํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 คะแนน    

คําสั่ง นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุด ตอบลงในกระดาษคําตอบ 
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6. งานภาพเขียนหรือภาพวาดทีเ่ขียนลงบนพื้นระนาบมีกี่มิต ิ
   ก.   1   มิติ                         
   ข.   3   มิติ                          
   ค.   2   มิติ                               
   ง.   4   มิติ 
7. ศิลปะทางดานดนตรี รับรูดวยขอใด    
    ก. ศิลปะทีส่ื่อความหมายและรับรูไดดวยการฟง 
    ข. ศิลปะที่สื่อความหมายและรบัรูไดดวยการเห็น 
    ค. ศิลปะที่สื่อความหมายและรบัรูไดดวยการสัมผัส 
    ง. ศิลปะทีส่ื่อความหมายและรับรูไดดวยการเห็นและการฟง 
8. การเขียนภาพสีน้ํามัน เปนงานศลิปะแขนงใด 
    ก. จิตรกรรม 
    ข. ภาพพิมพ   
    ค. ประติมากรรม  
    ง.  สถาปตยกรรม 
9. ประติมากรรรมเปนงานกี่มิติ  
     ก.  3  มิติ  
     ข.  2  มิติ     
     ค.  4  มิติ 
     ง.  ถูกทุกขอ 
 
10.ศิลปะทางดานนาฏศิลป รบัรูดวยขอใด    
    ก. ศิลปะทีส่ื่อความหมายและรับรูไดดวยการเห็นและ    การฟง 
    ข. ศิลปะที่สื่อความหมายและรบัรูไดดวยการเห็น 
    ค. ศิลปะที่สื่อความหมายและรบัรูไดดวยการฟง 
    ง. ศิลปะทีส่ื่อความหมายและรับรูไดดวยการสมัผสั 
 

เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 

1.ข 2.ข 3.ค 4.ข 5.ข 6.ค 7.ก 8.ก 9.ก 10.ก 
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 1. สวนประกอบที่สําคัญที่สุดของทัศนธาตุ คืออะไร 
  ก. ส ี
  ข. เสน 
  ค. รูปทรง 
  ง. แสงเงา 
 2. ขอใดตอไปนี้ ไมใชองคประกอบของทัศนธาตุ 
  ก. น้ําหนัก ที่วาง 
  ข. เสน สี แสงเงา 
  ค. รูปราง รูปทรง พื้นผิว 
  ง. ความสมดุล สัดสวน จุดสนใจ 
 3. เสนที่ใหความรูสึกแข็งแรงมั่นคง คือขอใด  
  ก. เสนฟนปลา  
  ข. เสนตรงตามแนวตั้ง 
  ค. เสนตรงตามแนวนอน           
  ง. เสนเอียงหรือเสนทแยง 
 4. ขอใดคือลักษณะของรูปทรงที่ถูกตอง 
  ก. รูปทรงมี 2 มิติ 
  ข. รูปทรงมี 3 มิติ 
  ค. รูปทรงไมมีนํ้าหนัก 
  ง. รูปทรงไมมีปริมาตร 
 5. สีขั้นที่ 1 หรือแมสี ไดแกสีอะไรบาง 
  ก. สีแดง สีสม สีมวง 
  ข. สีน้ําเงิน สีเขียว สีแดง 
  ค. สีเหลือง สีน้ําเงิน สีมวง 
  ง. สีแดง สีเหลือง สีน้ําเงิน 

 6. สีขั้นที่ 2 เกิดจากแมสี 2 สีผสมกันในอัตราสวนเทาไร  
  ก. อัตราสวน 1 : 1 
  ข. อัตราสวน 1 : 2 
  ค. อัตราสวน 1 : 3 
  ง. อัตราสวน 1 : 4 
 7. สีในขอใดใหความรูสึก “ใจเย็น สงา ฉลาด สุขุม”  
  ก. สีมวง ข. สีสม 
  ค. สีเทา ง. สีน้ําตาล 
 8. การจัดองคประกอบศิลปที่ตองการใหเปนอันหนึ่ง                

อันเดียวกัน คือขอใด 
  ก. จังหวะและจุดสนใจ 
  ข. ความเปนเอกภาพ 
  ค. ความสมดุล 
  ง. สัดสวน 
 9. ขอใดคือการจัดองคประกอบศิลป  
  ก. การจัดบริเวณใหเหมาะสม 
  ข. การนํา แสง เงา สี จังหวะ มาจัดรวมกัน 
  ค. การแยกสวนประกอบของทัศนธาตุออกใหชัดเจน 
  ง. การนําทัศนธาตุมาประกอบกันใหเกิดงานทัศนศิลป 
 10. สิ่งแวดลอมกับการสรางสรรคงานทัศนศิลปมีความ 

สัมพันธกันอยางไร 
  ก. สิ่งแวดลอมทําใหมนุษยเกิดแรงบันดาลใจในการ

สรางสรรคงานทัศนศิลป 
  ข. สิ่งแวดลอมทําใหมนุษยเรียนรูการเปลี่ยนแปลงของ

ธรรมชาติ 
  ค. สิ่งแวดลอมเปนสวนสําคัญในการสรางความสุขใหกับ

มนุษย 
  ง. สิ่งแวดลอมทําใหมนุษยมีการดํารงชีวิตมาแตโบราณ 

  

เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง ความรูทัศนธาต ุ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
แบบทดสอบกอนเรียน   เรื่อง ความรูทัศนธาต ุ

คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยจํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 คะแนน    
คําสั่ง นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุด ตอบลงในกระดาษคําตอบ 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

 1. ข  2. ง  3. ข

  

 4. ข  5. ง  6. ก  7. ค

  

 8. ข  9. ง

  

 10. ก 

เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง ความรูทัศนธาต ุ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
แบบทดสอบกอนเรียน   เรื่อง ความรูทัศนธาต ุ

คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยจํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 คะแนน    
คําสั่ง นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุด ตอบลงในกระดาษคําตอบ 
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 1. สีในขอใดใหความรูสึก “ใจเย็น สงา ฉลาด สุขุม”  

  ก. สีน้ําตาล  

  ข. สีสม 

  ค. สีมวง  

  ง. สีเทา 

 2. สีขั้นที่ 2 เกิดจากแมสี 2 สีผสมกันในอัตราสวนเทาไร  

  ก. อัตราสวน 1 : 4 

  ข. อัตราสวน 1 : 3 
  ค. อัตราสวน 1 : 2 

  ง. อัตราสวน 1 : 1 

 3. สีขั้นที่ 1 หรือแมสี ไดแกสีอะไรบาง 

  ก. สีแดง สีเหลือง สีน้ําเงิน 

  ข. สีเหลือง สีน้ําเงิน สีมวง 

  ค. สีน้ําเงิน สีเขียว สีแดง 

  ง. สีแดง สีสม สีมวง 

 4. การจัดองคประกอบศิลปที่ตองการใหเปนอันหนึ่ง               

อันเดียวกัน คือขอใด 
  ก. สัดสวน 

  ข. ความสมดุล 

  ค. ความเปนเอกภาพ 

  ง. จังหวะและจุดสนใจ 

 5. ขอใดคือการจัดองคประกอบศิลป  

  ก. การนําทัศนธาตุมาประกอบกันใหเกิดงาน

ทัศนศิลป 

  ข. การแยกสวนประกอบของทัศนธาตุออกใหชัดเจน 
  ค. การนํา แสง เงา สี จังหวะ มาจัดรวมกัน 

  ง. การจัดบริเวณใหเหมาะสม 

 

 6. สิ่งแวดลอมกับการสรางสรรคงานทัศนศิลปมีความ 

สัมพันธกันอยางไร 

  ก. สิ่งแวดลอมทําใหมนุษยมีการดํารงชีวิตมาแต

โบราณ 

  ข. สิ่งแวดลอมเปนสวนสําคัญในการสราง

ความสุขใหกับมนุษย 

  ค. สิ่งแวดลอมทําใหมนุษยเรียนรูการเปลี่ยนแปลง

ของธรรมชาติ 
  ง. สิ่งแวดลอมทําใหมนุษยเกิดแรงบันดาลใจใน

การสรางสรรคงานทัศนศิลป 

 7. สวนประกอบที่สําคัญที่สุดของทัศนธาตุ คืออะไร 

  ก. รูปทรง ข. แสงเงา 

  ค. เสน ง. สี 

 8. เสนที่ใหความรูสึกแข็งแรงมั่นคง คือขอใด  

  ก. เสนเอียงหรือเสนทแยง  

  ข. เสนตรงตามแนวนอน 

  ค. เสนตรงตามแนวตั้ง           
  ง. เสนฟนปลา 

 9. ขอใดคือลักษณะของรูปทรงที่ถูกตอง 

  ก. รูปทรงมี 3 มิติ 

  ข. รูปทรงมี 2 มิติ 

  ค. รูปทรงไมมีปริมาตร 

  ง. รูปทรงไมมีน้ําหนัก 

 10. ขอใดตอไปนี้ ไมใชองคประกอบของทัศนธาตุ 

  ก. ความสมดุล สัดสวน จุดสนใจ 

  ข. รูปราง รูปทรง พื้นผิว 

  ค. เสน สี แสงเงา 
  ง. น้ําหนัก ที่วาง 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 1. ง  2. ง  3. ก

  

 4. ค  5. ก  6. ง  7. ค

  

 8. ค  9. ก

  

 10. ก 

          

คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยจํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 คะแนน    
ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกเพียง 1 คําตอบ 
 

เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง ความรูเกี่ยวกับทัศนศิลป ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
แบบทดสอบกอนเรียน   เรื่อง ความรูเกี่ยวกับทัศนศิลป 

คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยจํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 คะแนน    
คําสั่ง นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุด ตอบลงในกระดาษคําตอบ 
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 1. ขอใดกลาวถึงความหมายของศิลปะไดถูกตอง 
  ก. สิ่งที่สวยงาม 
  ข. การสรางสรรค 
  ค. สิ่งที่มนุษยสรางขึ้น 
  ง. สิ่งที่มนุษยสรางขึ้นจากความพึงพอใจ 
 2. จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปตยกรรม และภาพพิมพ 

จัดอยูในศิลปะสาขาใด 
  ก. โสตศิลป 
  ข. ทัศนศิลป 
  ค. ประยุกตศิลป 
  ง. อุตสาหกรรมศิลป 
 3. ประติมากรรม หมายถึง การสรางสรรคงานดวยวิธีใด  
  ก. การขูด ขีด ลาก   
  ข. การตกแตงลวดลาย 
  ค. การปน การแกะสลัก การหลอ           
  ง. การออกแบบกอสรางอาคารตางๆ 
 4. ผูสรางสรรคผลงานสถาปตยกรรม เรียกชื่อตามขอใด 
  ก. จิตรกร 
  ข. สถาปนิก 
  ค. ประติมากร 
  ง. สถาปตยกรรม 
 5. ขอใดตอไปนี้เปนสถาปตยกรรมแบบปดที่สรางขึ้น     

เพื่อตอบสนองความเชื่อความศรัทธาทางศาสนา 
  ก. โบสถ 
  ข. เทวรูป 
  ค. ศาลาการเปรียญ 
  ง. พระธาตุดอยสุเทพ 

 6. ภาพพิมพพื้นราบ มีลักษณะอยางไร  
  ก. เปนกระบวนการพิมพที่ไดภาพพิมพตรงกับแมพิมพ 
  ข. เปนกระบวนการพิมพที่นําเอาแผนหินมาเปน

แมพิมพ 
  ค. เปนกระบวนการสรางแมพิมพโดยการทําใหเกิดสวน

ลึกและสวนนูน 
  ง. เปนกระบวนการสรางแมพิมพโดยการสรางภาพ

หรือริ้วรอยลงบนแมพิมพ 
 7. ปราสาทหินนครวัด นครธม เปนสถาปตยกรรมขนาด

ใหญที่สรางขึ้นจากอิทธิพลความเชื่อและความศรัทธา 
ตั้งอยูในประเทศใด  

  ก. ไทย  ข. พมา 
  ค. กัมพูชา ง. อินโดนีเซีย 
 8. สุนทรียภาพที่เกิดจากการชมผลงานทางทัศนศิลปตรงกับขอใด
  ก. ชวยลดความแข็งกระดางภายในใจ 
  ข. ชวยใหประมาณคุณคาของผลงานได 
  ค. เกิดแรงบันดาลใจในการสรางสรรคผลงาน 
  ง. จดจํารายละเอียดของงานทัศนศิลปไดอยางดี 
 9. ขอใดไมใชคุณคาของงานทัศนศิลป  
  ก. ชวยอนุรักษธรรมชาติ 
  ข. ถายทอดความรูสึกที่เปนสากล 
  ค. พัฒนาเทคโนโลยีตางๆ ใหมีความทันสมัย 
  ง. สรางความพึงพอใจใหกับอารมณของมนุษย 
 10. การสรางสรรคงานทัศนศิลปจะตองประกอบดวยสิ่งใด

ตอไปนี้ 
  ก. การรับรู จินตนาการ ประสบการณ 
  ข. สิ่งแวดลอม ธรรมชาติ จินตนาการ 
  ค. ประสบการณ ความคิดสรางสรรค จินตนาการ 
  ง. องคประกอบศิลป การรับรู วิธีการสรางสรรค 

 1. การสรางสรรคงานทัศนศิลปจะตองประกอบดวยสิ่ง

ใดตอไปนี้ 

 6. ประติมากรรม หมายถึง การสรางสรรคงานดวยวิธีใด  

  ก. การขูด ขีด ลาก   

เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง ความรูเกี่ยวกับทัศนศิลป  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
แบบทดสอบกอนเรียน   เรื่อง ความรูเกี่ยวกับทัศนศิลป 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

1. ง 2. ข 3. ค     4. ข  5. ง  6. ข  7. ค

  

 8. ก   9.ค   10. ก 

คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยจํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 คะแนน    
คําสั่ง นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุด ตอบลงในกระดาษคําตอบ 
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1. ขอใดคือความหมายขององคประกอบศิลป 

  ก. สิ่งแวดลอม ธรรมชาติ จินตนาการ 

  ข. การรับรู จินตนาการ ประสบการณ 

  ค. องคประกอบศิลป การรับรู วิธีการสรางสรรค 

  ง. ประสบการณ ความคิดสรางสรรค จินตนาการ 

 2. สุนทรียภาพที่เกิดจากการชมผลงานทางทัศนศิลปตรงกับ
ขอใด 

  ก. จดจํารายละเอียดของงานทัศนศิลปไดอยางดี 

  ข. เกิดแรงบันดาลใจในการสรางสรรคผลงาน 

  ค. ชวยใหประมาณคุณคาของผลงานได 

  ง. ชวยลดความแข็งกระดางภายในใจ 

 3. ขอใดไมใชคุณคาของงานทัศนศิลป  

  ก. สรางความพึงพอใจใหกับอารมณของมนุษย 

  ข. พัฒนาเทคโนโลยีตางๆ ใหมีความทันสมัย 

  ค. ถายทอดความรูสึกที่เปนสากล 

  ง. ชวยอนุรักษธรรมชาติ 

 4. ขอใดกลาวถึงความหมายของศิลปะไดถูกตอง 
  ก. สิ่งที่มนุษยสรางขึ้นจากความพึงพอใจ 

  ข. สิ่งที่มนุษยสรางขึ้น 

  ค. การสรางสรรค 

  ง. สิ่งที่สวยงาม 

 5. ผูสรางสรรคผลงานสถาปตยกรรม เรียกชื่อตามขอใด 

  ก. สถาปตยกรรม 

  ข. ประติมากร 

  ค. สถาปนิก 

  ง. จิตรกร 
 

  ข. การตกแตงลวดลาย 

  ค. การปน การแกะสลัก การหลอ           

  ง. การออกแบบกอสรางอาคารตางๆ 

 7. ขอใดตอไปนี้เปนสถาปตยกรรมแบบปดที่สรางขึ้น            

เพื่อตอบสนองความเชื่อความศรัทธาทางศาสนา 
  ก. พระธาตุดอยสุเทพ ข. ศาลาการเปรียญ 

  ค. เทวรูป ง. โบสถ 

 8. ปราสาทหินนครวัด นครธม เปนสถาปตยกรรม

ขนาดใหญสรางขึ้นจากอิทธิพลความเชื่อและความ

ศรัทธา ตั้งอยูในประเทศใด  

  ก. อินโดนีเซีย  ข. กัมพูชา 

  ค. ไทย ง. พมา 

 9. จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปตยกรรม และภาพ

พิมพ จัดอยูในศิลปะสาขาใด 
  ก. อุตสาหกรรมศิลป 

  ข. ประยุกตศิลป 

  ค. ทัศนศิลป 

  ง. โสตศิลป 

 10. ภาพพิมพพื้นราบ มีลักษณะอยางไร  

  ก. เปนกระบวนการสรางแมพิมพโดยการสราง

ภาพหรือริ้วรอยลงบนแมพิมพ 

  ข. เปนกระบวนการสรางแมพิมพโดยการทําใหเกิด

สวนลึกและสวนนูน 
  ค. เปนกระบวนการพิมพที่นําเอาแผนหินมาเปน

แมพิมพ 

  ง. เปนกระบวนการพิมพที่ไดภาพพิมพตรงกับ

แมพิมพ 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 1. ข  2. ง  3. ข
  

 4. ก  5. ค  6. ค  7. ก
  

 8. ข  9. ค
  

 10. ค 

 คําสั่ง นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกท่ีสุด ตอบลงในกระดาษคําตอบ 

เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง ความรูทางองคประกอบศิลป   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 แบบทดสอบกอนเรียน   เรื่อง ความรูทางองคประกอบศิลป 

คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยจํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 คะแนน    
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   ก. สิ่งที่ศลิปนใชเปนสื่อในการแสดงออกและสรางความหมายโดยนามาจัดเขาดวยกันและเกิดรปูรางอัน
เดนชัด 

ข. ความพอด ีลงตัว อันเปนรากฐานเนื้อหาของศิลปะ อีกทั้ง ยังเปนเครื่องมือทีส่ําคัญทางศิลปะใหผู
สรางสรรคไดสื่อสารความคิดของตนเองไปสูบุคคลอื่น 
ค. สิ่งที่มนุษยใชเปนสื่อในการแสดงออกอยางสรางสรรค โดยนําสวนประกอบของศิลปะมาจัดวางรวมกัน 
อยางสอดคลองกลมกลืนและมีความหมายเกิดรปูรางหรือรปูแบบตางๆอันเดนชัด 
ง.  ถูกทุกขอ 

2."ผลงานทีเ่กิดจาการสรางสรรคของมนุษย เพื่อใหเกิดความสวยงาม" คือความหมายของขอใด 
    ก. ความหมายภาพพิมพ 
    ข. ความหมายประยุกตศิลป 
    ค. ความหมายของศิลปะ 
    ง. ความหมายของวิจิตศิลป 
3. ขอใดไมไดจัดอยูในองคประกอบศลิป 
   ก.เสน    
   ข.กระดาษ 
   ค.สี    
   ง.พื้นผิว 
4. ขอใดหมายถึงองคประกอบศลิป 
    ก.composition   
    ข.element of art 
    ค.sculpture   
    ง.printing 
 5.ความหมายของคําวาเอกภาพ (unity) ในการจัดองคประกอบศิลปตรงกับความหมายในขอใดมากที่สุด 

  ก.  การจัดภาพที่มีรูปทรงเพียงหนึ่งรูปเทานั้น 
 ข.  การจัดภาพที่มีจุดเดนเพียงจุดเดียว 
 ค.  การจัดภาพโดยรวมแลวเกิดความสัมพันธอยูใน กลุมเดียวกัน 

    ง.   การวาดภาพโดยใชสีเพียงสีเดีย 
6.การวาดภาพเพื่อแสดงความเปนเอกภาพใหเห็นเดนชัด คือขอใด 

ก.  การนําเอารูปลักษณที่เหมือนกันมารวมกลุมโดยใหมีการสัมผัสกันและทับซอนกันอยางงดงาม  
 ข.  การนําเอารูปราง รูปทรง สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม  และทรงกลมมาจัดเปนกลุมกอนซอนกัน 

ค.  การจัดภาพที่ใชพื้นที่วาง พื้นผิว น้ําหนักออน-แกใหเกิดความสวยงาม  
ง.  การจัดภาพโดยเนนการใชสีทั้งกลมกลืนและตัดกัน 

7. ขอใดมีความสําคัญในการนํามาใชในการออกแบบงานทัศนศิลป 
ก.  ทักษะในการใชวัสดุ อุปกรณในการออกแบบ  

 ข.  ความรูดานการจัดองคประกอบศิลป 
ค.  ความรูดานทัศนธาต ุ  

 ง.  ทักษะฝมือ และความชํานาญในการออกแบบ ขีด เขียน 
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8.ขาวนําดอกพุทธรักษา 3 ดอกพรอมใบมาปกไวในแจกันทรงกลม เพื่อใชเปนหุนในการวาดภาพ ในขั้นแรก
เพียงรางภาพดวยดินสอดําใหเหมือนจริงโดยที่ยังไมไดระบายสี ภาพนี้มีองคประกอบของทัศนธาตุตรงกับขอ
ใด 

ก.  จุด เสน รูปราง สี 
 ข.  เสน รูปทรง สี พื้นผิว 

ค.  เสน รูปราง รูปทรง พื้นที่วาง  
 ง.  รูปทรง สี น้ําหนักออน-แก พื้นผิว พื้นที่วาง 
9. การสรางความลึกลวงตาแบบ 3 มิติ  ขอใดมีความถูกตองมากที่สุด 
 ก.การวาดภาพสิง่ที่อยูใกล จะตองเนนรายละเอียด ทั้งเสนขอบ ขนาด และสีใหชัดเจน  
    ข.การวาดภาพสิ่งที่อยูใกลหรอืไกลใหวาดตามสายตาการ       มองเห็น 

 ค.การวาดภาพสรางความลึกลวงตาสําคัญที่สุดคือการระบายสี 
 ง. การวาดภาพเพื่อใหเกิดระยะใกลไกล ข้ึนอยูกับการ     จินตนาการของผูวาดเปนสําคัญ 

10. ขอใด  ไมใช ศิลปะทัศนศิลป 
     ก. ดนตรี   
     ข. จิตกรรม   
     ค. ประติมากรรม  
     ง. สถาปตยกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ขอใด  ไมใช ศิลปะทัศนศิลป 
     ก. ดนตรี   
     ข. จิตกรรม        
     ค. ประติมากรรม  
     ง. สถาปตยกรรม 
2.ผลงานที่เกิดจาการสรางสรรคของมนุษย เพื่อใหเกิดความสวยงาม" คือความหมายของขอใด 
    ก. ความหมายภาพพิมพ 
    ข. ความหมายประยุกตศิลป 
    ค. ความหมายของศิลปะ 
    ง. ความหมายของวิจิตศิลป 
3.ขอใดหมายถึงองคประกอบศลิป 

เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง ความรูทางองคประกอบศิลป   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 แบบทดสอบหลังเรียน  เรื่อง ความรูทางองคประกอบศิลป 
 
คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยจํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 คะแนน    

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

 1. ง  2. ค  3. ข

  

 4. ก  5. ค  6. ก  7. ข

  

 8. ค  9. ก

  

 10. ก 

คําสั่ง นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุด ตอบลงในกระดาษคําตอบ 
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    ก.composition   
    ข.element of art 
    ค.sculpture   
    ง.printing 
4.ขอใดคือความหมายขององคประกอบศลิป 
   ก. สิ่งที่ศลิปนใชเปนสื่อในการแสดงออกและสรางความหมายโดยนามาจัดเขาดวยกันและเกิดรปูรางอัน

เดนชัด 
ข. ความพอด ีลงตัว อันเปนรากฐานเนื้อหาของศิลปะ อีกทั้ง ยังเปนเครื่องมือทีส่ําคัญทางศิลปะใหผู
สรางสรรคไดสื่อสารความคิดของตนเองไปสูบุคคลอื่น 
ค. สิ่งที่มนุษยใชเปนสื่อในการแสดงออกอยางสรางสรรค โดยนําสวนประกอบของศิลปะมาจัดวางรวมกัน 
อยางสอดคลองกลมกลืนและมีความหมายเกิดรปูรางหรือรปูแบบตางๆอันเดนชัด 
ง.  ถูกทุกขอ 

5.ความหมายของคําวาเอกภาพ (unity) ในการจัดองคประกอบศิลปตรงกับความหมายในขอใดมากที่สุด 
  ก.  การจัดภาพที่มีรูปทรงเพียงหนึ่งรูปเทานั้น 
 ข.  การจัดภาพที่มีจุดเดนเพียงจุดเดียว 
 ค.  การจัดภาพโดยรวมแลวเกิดความสัมพันธอยูใน กลุมเดียวกัน 

    ง.   การวาดภาพโดยใชสีเพียงสีเดียว 
6.การสรางความลึกลวงตาแบบ 3 มิติ  ขอใดมีความถูกตองมากที่สุด 
 ก.การวาดภาพสิง่ที่อยูใกล จะตองเนนรายละเอียด ทั้งเสนขอบ ขนาด และสีใหชัดเจน  
    ข.การวาดภาพสิ่งที่อยูใกลหรอืไกลใหวาดตามสายตาการ       มองเห็น 

 ค.การวาดภาพสรางความลึกลวงตาสําคญัที่สุดคือการระบายส ี
 ง. การวาดภาพเพื่อใหเกิดระยะใกลไกล ข้ึนอยูกบัการ     จินตนาการของผูวาดเปนสําคัญ 

7. ขาวนําดอกพุทธรักษา 3 ดอกพรอมใบมาปกไวในแจกันทรงกลม เพื่อใชเปนหุนในการวาดภาพ ในขั้นแรก
เพียงรางภาพดวยดินสอดําใหเหมอืนจริงโดยที่ยังไมไดระบายสี ภาพนี้มีองคประกอบของทัศนธาตุตรงกับขอใด 

ก.  จุด เสน รูปราง สี 
 ข.  เสน รูปทรง สี พื้นผิว 

ค.  เสน รูปราง รูปทรง พื้นที่วาง  
 ง.  รูปทรง สี น้ําหนักออน-แก พื้นผิว พื้นที่วาง 
8. การวาดภาพเพื่อแสดงความเปนเอกภาพใหเห็นเดนชัด คือขอใด 

ก.  การนําเอารูปลักษณที่เหมือนกันมารวมกลุมโดยใหมีการสัมผัสกันและทับซอนกันอยางงดงาม  
 ข.  การนําเอารูปราง รูปทรง สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม  และทรงกลมมาจัดเปนกลุมกอนซอนกัน 

ค.  การจัดภาพที่ใชพื้นที่วาง พื้นผิว น้ําหนักออน-แกใหเกิดความสวยงาม  
ง.  การจัดภาพโดยเนนการใชสีทั้งกลมกลืนและตัดกัน 

9. ขอใดเปนการจัดองคประกอบในผลงานทัศนศิลปโดยเนนใหเกิดความรูสึกสอดคลองและเขากันได 
 ก.  การนําเอากอนกรวด กอนหิน และทรายจากธรรมชาต ิมาจัดเปนสวนหยอม  
    ข.  การนําเอาผลไม ดอกไม และผักชนิดตางๆ มาจัดวางเปนกลุมเพื่อใชสําหรับวาดภาพหุนนิ่ง 
 ค.  การนําเอากระถางตนไม โองน้ําขนาดยอมและแจกันมาจัดเปนกลุมเพื่อใชสําหรับวาดภาพหุนนิ่ง  

ง.  การนําเอาแจกันทรงกลมสีเขียว ขวดทรงกลมสีน้ําเงิน และสมโอมาจัดเปนกลุม สําหรับวาดภาพหุนนิ่ง 
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10.ขอใดมีความสําคัญในการนํามาใชในการออกแบบงานทัศนศิลป 
ก.  ทักษะในการใชวัสดุ อุปกรณในการออกแบบ  

 ข.  ความรูดานการจัดองคประกอบศิลป 
ค.  ความรูดานทัศนธาต ุ  

 ง.  ทักษะฝมือ และความชํานาญในการออกแบบ ขีดเขียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. จุดหลาย ๆ จุดที่นํามาวางเรียงกันในทิศทางเดียวกัน คือความหมายในขอใด 
ก.เสน    

   ข.รูปราง   
ค. สัดสวน 

   ง.ลักษณะผิว 
2.ขอใดคือเสนในงานทัศนศิลป 

ก. เสนของใบไม 
ข.เสนของบานประต ู
ค.เสนของกลบีดอกไม 
ง.เสนในงานจิตรกรรม 

3.เสนใดที่ใหความรูสึกมั่นคง แนนอน ตรง 
    ก.เสนตรง 
    ข.เสนนอน 
    ค.เสนเฉียง 
    ง.เสนโคง 
4. ขอใดอธิบายเสนคลื่นไดถูกตอง 
   ก. มั่นคง มีเกียรติสงูศักดิ ์
   ข. การตอสู สงคราม ความขัดแยง 
   ค. ใหความรูสึกเคลื่อนไหวชาๆ สุภาพออนโยน 
   ง. เหมือนการระเบิด หมุนเปนวงกลม 
5.เสนพื้นฐานแบงออกเปนกีล่ักษณะ 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 1.ก   2. ค  3. ก  4. ง  5. ค  6. ก  7. ค

  

 8. ก  9. ง

  

 10. ข 

คําสั่ง นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุด ตอบลงในกระดาษคําตอบ 

เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง  เสน    ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 แบบทดสอบกอนเรียน   เรื่อง เสน 

คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยจํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 คะแนน    
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    ก.  2   ลักษณะ 
    ข.  4   ลักษณะ 
    ค.  5   ลักษณะ     
    ง.  6   ลักษณะ 
 
 
 
6.ขอบปากถวยกาแฟเปนเสนทีม่ีลกัษณะอยางไร 
   ก.เสนดิง่ 
   ข.เสนโคง 
   ค.เสนเฉียง 
   ง.เสนฟนปลา 
7. ขอใดคือเสนในงานทัศนศิลป 

ก.เสนของเสาไฟฟา 
ข.เสนของตัวการตูน 
ค.เสนของปลาการตูน 
ง.เสนของขอบหนงัสือ 

8. เสนที่ใหความรูสกึ สงบ ราบเรียบ นิ่ง สบาย 
    ก.เสนนอน 
    ข.เสนตรง 
    ค.เสนเฉียง 
    ง.เสนโคง 
9. เสนที่ใหความรูสกึ นากลัว อันตราย ขัดแยง รุนแรง 
    ก.เสนชิกแข็ค 
    ข.เสนตรง 
    ค.เสนเฉียง 
    ง.เสนโคง 
10.  เสนที่ใหความรูสึก เคลื่อนไหว รวดเร็ว ไมมั่นคง 
    ก.เสนชิกแข็ค 
    ข.เสนตรง 
    ค.เสนเฉียง 
    ง.เสนโคง 
 
 
 
 
 
 
 

  

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

 1. ก  2. ง  3. ก

  

 4. ค  5. ก  6. ข  7. ค

  

 8. ก  9. ก

  

 10. ต 
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1.ขอใดคือเสนในงานทัศนศิลป 
ก. เสนของใบไม 
ข. เสนของบานประต ู
ค. เสนของกลีบดอกไม 
ง. เสนในงานจิตรกรรม 

2.เสนพื้นฐานแบงออกเปนกีล่ักษณะ 
    ก.  2   ลักษณะ 
    ข.  4   ลักษณะ 
    ค.  5   ลักษณะ     
    ง.  6   ลักษณะ 
3.ขอใดคือเสนในงานทัศนศิลป 

ก. เสนของใบไม 
ข. เสนของบานประต ู
ค. เสนของกลีบดอกไม 
ง. เสนในงานจิตรกรรม 

4. จุดหลาย ๆ จุดที่นํามาวางเรียงกันในทิศทางเดียวกัน คือ ความหมายในขอใด 
 ก.เสน    

    ข.รูปราง   
 ค. สัดสวน 

    ง.ลักษณะผิว 
5. ขอใดอธิบายเสนคลื่นไดถูกตอง 
   ก. มั่นคง มีเกียรติสงูศักดิ ์
   ข. การตอสู สงคราม ความขัดแยง 
   ค. ใหความรูสึกเคลื่อนไหวชาๆ สุภาพออนโยน 
   ง. เหมือนการระเบิด หมุนเปนวงกลม 
 
 
 
 
 
 

6.  เสนที่ใหความรูสึก เคลื่อนไหว รวดเร็ว ไมมั่นคง 
    ก.เสนชิกแข็ค 
    ข.เสนตรง 

คําสั่ง นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุด ตอบลงในกระดาษคําตอบ 

เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง เรื่อง เสน  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 แบบทดสอบหลังเรียน   เรื่อง เสน 

คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยจํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 คะแนน    
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    ค.เสนเฉียง 
    ง.เสนโคง 
7. เสนที่ใหความรูสึก สงบ ราบเรียบ นิ่ง สบาย 
    ก.เสนนอน 
    ข.เสนตรง 
    ค.เสนเฉียง 
    ง.เสนโคง 
8. เสนที่ใหความรูสกึ นากลัว อันตราย ขัดแยง รุนแรง 
    ก.เสนชิกแข็ค 
    ข.เสนตรง 
    ค.เสนเฉียง 
    ง.เสนโคง 
9. ขอใดคือเสนในงานทัศนศิลป 

ก.เสนของเสาไฟฟา 
ข.เสนของตัวการตูน 
ค.เสนของปลาการตูน 
ง.เสนของขอบหนงัสือ 

10.เสนใดที่ใหความรูสกึมั่นคง แนนอน ตรง 
    ก.เสนตรง 
    ข.เสนนอน 
    ค.เสนเฉียง 
    ง.เสนโคง 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 1. ง  2. ก  3. ง

  

 4. ก  5. ค  6. ค  7. ก

  

 8. ก  9. ค

  

 10. ก 
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คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยแบบเติมคํา จํานวน 10 ขอ  คะแนน 10  

ใหนักเรียนเขียนวัสดุอปุกรณที่ในการใชวาดภาพเสนสรางสรรค 

1....................................................................................................................................................... 

เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง วัสดุและอุปกรณการวาดเสน   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
 แบบทดสอบกอนเรียน   เรื่อง วัสดุและอุปกรณการวาดเสน 
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2....................................................................................................................................................... 

3....................................................................................................................................................... 

4....................................................................................................................................................... 

5....................................................................................................................................................... 

7....................................................................................................................................................... 

8....................................................................................................................................................... 

9....................................................................................................................................................... 

10....................................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปรนัยแบบเติมคํา จํานวน 10 ขอ  คะแนน 10  

ใหนักเรียนเขียนวัสดุอปุกรณที่ในการใชวาดภาพเสนสรางสรรค 

1....................................................................................................................................................... 

2....................................................................................................................................................... 

3....................................................................................................................................................... 

เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง วัสดุและอุปกรณการวาดเสน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 แบบทดสอบหลังเรียน   เรื่อง วัสดุและอุปกรณการวาดเสน 

เฉลยแบบทดสอบ 

1.กระดาษ  2.ดินสอ  3.ยางลบ  4.ไมบรรทัด   5.กระดานรองวาด  

 6.แบบที่ใชวาด  7. มีดเหลาดินสอ  8.ปากกา ลกูลื่น   9.ปากกาหมกึซึม    10.สีไม  
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4....................................................................................................................................................... 

5....................................................................................................................................................... 

7....................................................................................................................................................... 

8....................................................................................................................................................... 

9....................................................................................................................................................... 

10....................................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปฏิบัติ จํานวน 10 ขอ  คะแนน 10  

1.เสนตรงลงในชองสี่เหลี่ยมใหเต็มชอง 

 

 

 

2.เสนตรงใหความรูสกึอยางไร.............................................................................................................................. 

3.ขีดเสนโคงลงในชองสีเ่หลี่ยมใหเต็มชอง 

 

 

เฉลยแบบทดสอบ 

1.กระดาษ  2.ดินสอ  3.ยางลบ  4.ไมบรรทัด   5.กระดานรองวาด  

 6.แบบที่ใชวาด  7. มีดเหลาดินสอ  8.ปากกา ลกูลื่น   9.ปากกาหมกึซึม    10.สีไม  

 

เอกสารประกอบการเรียน เรื่องเทคนิคและวิธีการวาดเสน   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 แบบทดสอบกอนเรียน   เรื่อง เทคนิคและวิธีการวาดเสน   
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4.เสนโคงใหความรูสึกอยางไร............................................................................................................................. 

 

5.เสนแนวนอนลงในชองสี่เหลี่ยมใหเต็มชอง 

 

 

 

6.เสนแนวนอนใหความรูสึกอยางไร.......................................................................................................... 

 

 

 

7.เสนชิกแช็กลงในชองสี่เหลี่ยมใหเต็มชอง 

 

 

 

8.เสนชิกแช็กใหความรูสึกอยางไร................................................................................................................... 

 

9.เสนเฉียงลงในชองสี่เหลี่ยมใหเตม็ชอง 

 

 

 

10.เสนเฉียงใหความรูสึกอยางไร............................................................................................................... 

 
เฉลยแบบทดสอบ 

- .เสนตรง ใหความรูสึกสูงสงามั่นคง แข็งแรง หนักแนน 

-  เสนโคง ใหความรูสึก ออนไหว นุมนวนลื่นไหล ออนโยน 
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คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนปรนัยแบบเติมคํา จํานวน 10 ขอ  คะแนน 10  

1.เสนตรงลงในชองสี่เหลี่ยมใหเต็มชอง 

 

 

 

2.เสนตรงใหความรูสกึอยางไร.............................................................................................................................. 

 

3.ขีดเสนโคงลงในชองสีเ่หลี่ยมใหเต็มชอง 

 

 

 

4.เสนโคงใหความรูสึกอยางไร............................................................................................................................. 

 

5.เสนแนวนอนลงในชองสี่เหลี่ยมใหเต็มชอง 

 

เอกสารประกอบการเรียน เรื่องเทคนิคและวิธีการวาดเสน   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 แบบทดสอบหลังเรียน   เรื่อง เทคนิคและวิธีการวาดเสน   
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6.เสนแนวนอนใหความรูสึกอยางไร............................................................................................................... 

 

7.เสนชิกแช็กลงในชองสี่เหลี่ยมใหเต็มชอง 

 

 

 

8.เสนชิกแช็กใหความรูสึกอยางไร.................................................................................................................. 

 

9.เสนเฉียงลงในชองสี่เหลี่ยมใหเตม็ชอง 

 

 

 

10.เสนเฉียงใหความรูสึกอยางไร................................................................................................................. 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบทดสอบ 

- .เสนตรง ใหความรูสึกสูงสงามั่นคง แข็งแรง หนักแนน 

-  เสนโคง ใหความรูสึก ออนไหว นุมนวนลื่นไหล ออนโยน 

- แนวนอน ใหความรูสึก กวางขวาง สงบ เรียบ น่ิง ผอนคลาย 

-  เสนซิกแซก ใหความรูสึก นากลัว แหลมคม อันตราย รุนแรง 

-  เสนเฉียง ใหความรูสึก เคลื่อนไหว รวดเร็ว ไมมั่นคง 
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คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปฏิบัติ จํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 

1. ใหนักเรียนขีดเสนที่เลือกในการวาดเสน ลงในชองใหเต็ม  

 

 

 

2.ใหนักเรียนขีดเสนที่เลือกในการวาดเสน ลงในชองใหเตม็ 

 

 

 

3.ใหนักเรียนขีดเสนที่เลือกในการวาดเสน ลงในชองใหเตม็ 

 

 

 

4.ใหนักเรียนขีดเสนที่เลือกในการวาดเสน ลงในชองใหเตม็ 

 

 

 

5.ใหนักเรียนขีดเสนที่เลือกในการวาดเสน ลงในชองใหเตม็ 

 

 

 

ขอ6-10 ใหนักเรียนวาดภาพโดยการจัดองคประกอบ โดยใชเสนที่นักเรียนเลือก ขอ1-5 มาใชในการวาด
ภาพ (5 คะแนน) 

เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง ขั้นตอนการวาดเสน   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 แบบทดสอบหลังเรียน   เรื่อง ขั้นตอนการวาดเสน 
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คําชี้แจง  ขอสอบฉบับน้ีเปนแบบปฏิบัติ จํานวน 10 ขอ  คะแนน 10 

1. ใหนักเรียนขีดเสนที่เลือกในการวาดเสน ลงในชองใหเต็ม  

 

เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง ขั้นตอนการวาดเสน   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 แบบทดสอบหลังเรียน   เรื่อง ขั้นตอนการวาดเสน 
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2.ใหนักเรียนขีดเสนที่เลือกในการวาดเสน ลงในชองใหเตม็ 

 

 

 

3.ใหนักเรียนขีดเสนที่เลือกในการวาดเสน ลงในชองใหเตม็ 

 

 

 

4.ใหนักเรียนขีดเสนที่เลือกในการวาดเสน ลงในชองใหเตม็ 

 

 

 

5.ใหนักเรียนขีดเสนที่เลือกในการวาดเสน ลงในชองใหเตม็ 

 

 

 

ขอ6-10 ใหนักเรียนวาดภาพโดยการจัดองคประกอบ โดยใชเสนที่นักเรียนเลือก ขอ1-5 มาใชในการวาด
ภาพ (5 คะแนน) 

 

 

 

 

 



78 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบความรู 

ความรูเบื้องตนในการวาดเสน 

  
        เสน เปนคําที่มคีวามหมายโดยปกติของการรับรูอยูแลววา เปน วัตถุ สิ่งของ ที่มลีักษณะ ยาว หรือเปนสาย และมคีวามชัดเจนขึ้นอกีถาไปผสมกับคําใดเขา เชน เสน

หมี่ เสนทางเดินรถ เสนไหม เสนเลอืด เสนเชือก ฯลฯ แตถาในทางการขีดเขียนหรอืวาด จะถือวาเปนองคประกอบที่สําคญัมาก ที่จะทําใหเกิดภาพตางๆขึ้น เพื่อการ

สรางสรรค ออกแบบผลงานตางๆ ซ่ึงเกิดจากการใชเครื่องมือเขาชวย ขดี ลาก วาด ไดแก ดินสอ ปากกา พูกัน ฯลฯ โดยมพื้นที่รองรับสวนใหญจะเปนกระดาษ ขนาดของเสน 

จะขึ้นอยูกบัขนาดของอุปกรณนั้นๆ 
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        การเกดิของเสนถามองอกีมมุหนึ่งในองคประกอบของการออกแบบ อาจกลาวไดอกีแงหนึ่งวา เสนคือ จุดที่เคลือ่นที่ และตอเนื่องบนที่ระนาบหรือบนแผนกระดาษ 

ถาเสนปรากฏเปนตัวอกัษรก็จะเปนภาษาเขียนของมนษุยที่สื่อสารกัน แตถาเสนถกูวาดอยางมทีิศทาง มีความหมายเปนรูปราง ก็จะเกดิเปนภาพตางๆ เพื่อสือ่ความหมายหรอื

เพื่อการสรางสรรคงาน ก็จะเปนขบวนการสรางภาพทีอ่าศัยทักษะฝมือ มีความสัมพันธกับการคิดที่ตองใช สตปิญญาจะเห็นไดวา การวาดเสน เปนการถายทอดความคิด

ออกเปนรูปภาพที่ทําได สะดวก และ รวดเร็ว สวนจะไดความหมาย หรือ เหมอืน ถกูตองมากนอยเพียงใด ก็ขึ้นอยูกับทกัษะฝมือของแตละคนไป 

วาดเสน เปนคําผสมซึ่งพอจะแยกความหมายไดเปน 2 คํา คอื 

   1. วาด เปนการกระทําใหเกดิภาพ โดยใชมอืจับอุปกรณ ขดี เขียน ถู ไถ ฯลฯ มากกวาการเขียนเปนตัวอกัษร หรือขอความ 

   2. เสน เปนวัตถุ สิ่งของ หรือ รอย ที่มลีักษณะยาว ถาในงานออกแบบ เสน จะเปนองคประกอบที่สําคัญในการสรางผลงาน 

 

ธรรมชาติของเสน 

  -มีขนาดตางๆกัน ขึ้นอยูกบัวัตถุที่นํามาใชในการลากหรือวาด 

  -ตัวมันเองมีเพียงมิติเดียว แตเมอืวาดอยางมีจุดประสงคจะทําใหไดผลงาน หลายมติ ิ

  -มีลกัษณะของความยาวมากกวาความหนา 

 

 
 

        ผลงานของการวาดเสน จะใหความรูสึกตางๆมากมาย ตั้งแตพื้นฐานงายๆจนถึงเนื้อหาที่ซับซอนจะเห็นไดวา การวาดเสน เปนพื้นฐานหลกัในการถายทอด ความคิด 

ออกเปน รูปราง รูปภาพ ไมเพียงแตผูที่เรียนทางดานศิลปะ ออกแบบ ผูสนใจทั่วไป แมนแตมนุษยยุดโบราณก็ยัง ขีดเขียนเปนภาพสะทอนเรื่องราวตางๆ บนเพดาน หรือผนัง

ถ้ํา เปนการแสดงใหเห็นถึง สติปญญา ความสามารถของทกัษะฝมือ และวิธีการถายทอดที่เปนคุณสมบัติสวนหนึ่งของมนษุย บางคนอาจวาดเสนถายทอดไดดี บางคนอาจมี

ปญหา แตการฝกฝนอยางมีหลักการกจ็ะเปนแนวทางหนึ่งที่ทําใหเกิดทกัษะฝมือ 

 

ประวัติการวาดเสน 

        มนุษยไดสรางส่ิงตางๆมากมาย ตั้งแตอดีตจนถึงปจจบุัน และก็สรางกันตอไปในอนาคตอยางไมหยุดนิ่ง ในยุดแรกของมนุษยส่ิงที่สรางก็เพือ่การดํารงชีพ หาอาหาร 

ตอสูกับสัตว ภัยธรรมชาติ  และตอสูกับระหวางเผาพันธุ ทุกอยางตอเนื่องปรับเปลี่ยนและมีวิวฒันาการ บางอยางก็ทิ้งรองรอยของผลงานเอาไว ใหศึกษาเปนขอมลูเรื่องราว
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ตางๆ การจะหาคําตอบถึงสาเหตุ และขอมลูทีถู่กตองทั้งหมด กค็งจะหาคําตอบทีช่ัดเจนไดยาก แตกม็ีขอเท็จจริงบางสวนตามที่นกัโบราณคดีไดศึกษาคนควาจากหลกัฐาน

เอาไว ซึ้งเปนวิชาการแขนงเดียวทีใ่หคําตอบที่ใกลเคียงมากที่สุดในทางประวตัิศาสตร ซ่ึงเรียงลําดับไดดังนี ้

 

1. ยุคกอนประวัติศาสตร (15,000 B.C.)  
        ผลงานของมนุษยยุคนี้ทีป่รากฏใหเห็น นอกจากจะใหขอมูลที่สําคัญทางโบราณคดียังสะทอนใหเห็นถึง คุณคาทางทกัษะฝมือมานานนับหมื่นปนักโบราณคดีได

สันนิษฐานไววา ผลงานของมนษุยที่เกี่ยวกับการวาดหรอืศิลปะ เกิดในบริเวณทวีปรกิา แลวโยกยายที่ทํามาหากินไปตามทีต่างๆ บางกลุมขึ้นทางเหนือผานทะเลทรายซาฮารา 

ขามทะเลเมติเตอรเรเนียนไปถึงยุโรป เพราะพบเครือ่งมอืเครือ่งใชที่คลายคลึงกัน อยางไรก็ดีจะเปนที่ยอมรับกันวา มนุษยพวกแรกทีถ่ือวามีฝมอืทางชางศิลป คอื พวก โคร-

มันยอง (Cro-magnon) มนุษยพวกนี้รูจักหลบอากาศหนาวเยน็เขาอาศัยอยูในถ้ํา รูจักเขียนภาพตางๆโดยเฉพาะจากประสบการณที่รับรูมา รูจักสรางสรรค สรางและ

ประดิษฐสิ่งอาํนวยความสะดวกสบาย ใชสอย และ ลาสัตว 

 

 
ภาพวาดบนผนังในถ้ํา Lascaux ในประเทศฝรั่งเศส 

 
        ภาพวาดผนังถ้ํา (Cave painting) ตั้งแตยุคหินเกา สะทอนสภาพความเปนอยูของมนษุยยุคนั้นไดเปนอยางดี ภาพวาดผนังถ้ําทีพ่บมากไดแกบริเวณ ทางตอน

เหนือของสเปญ ถ้ําอลัตามิรา (Altamira) และทางตอนใตของ ประเทศฝร่ังเศส ถ้ําลาสโค ( Lascaux ) 

 
ตําแหนงถ้ํา Lascaux ในประเทศฝรั่งเศส และ Altamiraประเทศสเปญ 
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    ลักษณะของ งานวาดเสนของมนุษยยุดนี้พอจะสรุปแนวคิด รูปแบบ และ ทักษะฝมอืไดดังนี ้

            1. ผูที่วาดหรือผูสราง สันนิฐานวาเปนหัวหนากลุม หรอื พอมดหมอผี ซ่ึงเปนผูมี   ความสามารถ  ในการถายทอดความคิดประสบการณ สรางความเชือ่ และ 

สรางภาพไดสอดคลอง ลงบนผนังถ้ําได 

            2. การสรางภาพจะวาดเสนภาพนอกกอนแลวใชสีที่เปนผงระบายภายหลัง โดยใชไขสัตว  เลือด หรือน้ําผึ้ง ทาบริเวณทีจ่ะระบายกอน แลวใชผงสีพนลงไป 

บางที่ก็แปรงซ่ึงทําจากเปลือกไมทบุแตกเปนเสน หรือขนนกชวยทา 

            3. สีที่ใชคงหาจากทรพัยากรใกลเคียง ไดแก ดินสีเหลอืง สีแดง สีดํา สีดินเทศ 

            4. รูปที่เขียนบางรูปจะเซาะขอบเปนรองกอน บางรูปก็อาศัยลักษณะสูงต่ําของผนังเปนสวนประกอบเขากับลักษณะของภาพ เชน ผนังที่นูนอาจเปนสวนทอง

ของสัตว 

            5. ภาพวาดของสัตวจะแสดงรูปดานขางเปนสวนมาก มีทั้งตวัเดียว และ เปนฝูง จะมีภาพของคนปนอยูนอย 

            6. ภาพวาดของสัตว จะแสดงขนาด และชนิดของสัตวตามความคิดคาํนึงไมตรงกับความเปนจริงนัก และไมแยกประเภทของสัตวบก หรือ สัตวน้ํา 

            7. เรื่องราวของภาพจะเกี่ยวของกับความเปนอยูในการดาํรงชีวิต การลาสัตว เชนสัตวไดรับบาดเจ็บ ถูกฆา ถกูลกูธนู ถาเปนความสมบูรณกม็ักแสดงอวัยวะเพศ

เดนชัด หรอืถาตองการแสดงความเชือ่ของความสํานึกบาปก็จะเขียนภาพสัตวใหสวยงามกวาตวัจริง โดยหวังวาจะไดรับการอภัย เปนตน 

  

2. ผลงานวาดเสนของอียิปต (4000-2280 B.C.)  
            เปนอีกยกุตหนึ่ง ทีม่ีรูปแบบเปนเอกลกัษณเดนชัด และ มีประวัตคิวามเชื่อแนวทางในการสรางสรรคงาน ซึ่งเปนชนชาติที่สรางอารยะธรรมของลุมแมน้ําไนล อยู

ทางตอนใตของทะเลเมติเตอรเรเนียน อียิปตมคีวามเจริญรุงเรืองมาก แลวคอยๆเส่ือมลงตอมาก็เสียเอกราชใหกบัเปอรเซีย ประมาณ 525 ป กอน ค.ศ. 

 
        ชาวอียิปต มคีวามเชื่อซึ่งมอีิทธพิลในการสรางผลงาน คอื 

            1. เชื่อวาชีวติในโลกหนามจีริง และมีความสําคญั 

            2. เชื่อวามนษุยประกอบดวย รางกายและวิญญาณ 

            3. เชื่อวาฟาโรหคอืพระเจาผูย่ิงใหญ และเชือ่ในพระเจาหลายองคที่ให คุณและโทษ 

            4. เชื่อวาการแสดงออกตามมุมมองที่เหมาะสม ใหเขาใจงายเปนส่ิงสําคัญในการสรางงานศิลปะ 

            5. เชื่อวา หลกัการ กฎเกณฑ ทางศิลปะเปนส่ิงดี ตองเคารพ 

 
        จากความเชื่อดังกลาว จึงมีผลทําใหชาวอียิปต สรางผลงานที่มีความคงทนอยูจนถึงปจจัุบันนี้ เชน สรางปรามิด เปนผลงานสถาปตยกรรมปดตาย ทีม่ีความแข็งแรง 

ทนทาน เพือ่รักษารางศพของฟาโรหไว เพือ่จะกลบัมามีชีวิตใหมอกีตามความเชือ่ โดยมีภาพเขียนตามผนังหองเก็บศพ หองประวัตฯิ หองสมบัต ิเปนภาพชวยเตือนความทรง

จําเมื่อฟนคืนราง 
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ภาพวาดเสนเร่ืองราวการออกประพาสทางน้ําของฟาโรห  

 
    ผลงานวาดเสนอียิปต จะมีเอกลกัษณอยูหลายอยาง ดังนี ้

1. มีการตัดเสนรอบนอก วาดรายระเอียดชดัเจน และใชสีเรียบ 

2. การวาดภาพคนมกัจะสลับดานของหุน เพื่อการถายทอดใหชดัเจน 

3. ภาพของคนจะมลีักษณของรูปราง สวนหัวและคอเปนรูปดานขาง ตาดานหนา บริเวณอกเปนรูปดานหนา ทอนขาจนถึงเทาเปนรูปดานขาง 
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ภาพวาดเสนจากผนังเกี่ยวกับการถวายส่ิงของ ของ Hapi (Thebes.XVIII Dynasty) 
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ภาพวาดเสนจากผนังของ Sennofer (Thebes.XVIII Dynasty) 

 

 
ภาพวาดเสนเร่ืองราวการเทพเจา Nekhbet (Thebes.XVIII Dynasty) 
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ภาพวาดเสนเร่ืองราวเทพ Isis (Thebes.XIX Dynasty) 

 

 
ภาพวาดเสนชอดอกบัว 
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ภาพวาดศีรษะ Ramses ที่ 3 ( Thebes.XVIII Dynasty) 

 

3. การวาดเสนในสมัย กรีก และโรมัน   

         ถือเปนมารดาของอารยะธรรมตะวันตกเกอืบทกุแขนง  แนวปรัชญาของสํานักตางๆ มีความเจริญมาก  ทําใหเกิดแนวทาง ทางความคดิมาก  และสํานักคดิเหลานั้น

พิจารณาปญหาเหตุผลตางกัน  สําหรับทางดานศิลปะและการวาดเสนน้ัน  ศิลปนกรีกถือกันวา  เปนผลของความพยายามของมนุษย ทีถ่ายทอดเลียนแบบธรรมชาติ  (Art is 

the imitation of nature.)  โดยมุงที่จะแสดงใหเห็นในความเชือ่เดน  ๆของสังคมสองประการ  คือ  ความชัดเจน และความบริสุทธิ์  (Clarity and 

purity)  
   รูปคนหรือการถายทอดคน  ถือเปนรูปแบบอันสําคัญของการวาดเสน  โดยศิลปนกรีกพยายามที่จะใชความสมบรูณ และ ความงามของคนเปนแบบ  ถายทอดเทพเจาตามที่

คนมีความเชือ่  เทพเจาอะพอลโล ก็ดี  หรือ เทพเจาวีนัสก็ดี  ตางก็ไดแบบอยางจากเรอืนรางอันสมบรูณของมนษุยผูเต็มใจเปนหุนให  และแนวคิดที่ยอมเปนหุนนี้ใหอิทธพิล

สืบตอมาจนถึงสมัยฟนฟูและในสมัยหลังๆ บางเหมือนกัน 

   ศิลปนกรีก มีความชาํนาญในการถายทอดบนผนังโคงของไห  ดวยการออกแบบผสมกบัรูปทรงเรขาคณิตเปนแบบตางๆ งดงาม  บนพื้นที่จํากัด  และรูจักใชน้ํายาเคลอืบ

ตกแตงดวยสีอิฐ และสีดํา  โดยมีเรื่องราวเกี่ยวกับขนบประเพณีและนกัรบ  ศิลปนนอกจากจะแสดงความชดัเจนแลว  ยังแฝงจินตนาการของตนเองไวในภาพเขียนอีก

ดวย  และ ในสมัยหลังๆ จินตนาการมีสวนใหอทิธิพลตอการวาดเขียนมาก  จนกลายเปนการออกแบบตกแตง 

 

 
ไหเครื่องปนดินเผาเขียนลาย ของกรีก อายุประมาณ 700-680 ป กอน ค.ศ. 
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   ในสมัยโรมัน  การวาดเสนมบีทบาทสําคัญในการวางพื้นฐานของภาพประดบั (mosaic) เพราะชวยทําใหการแบงบริเวณแสงสวาง และ เงามืดสําหรับสรางภาพ

ประดับ  การถายทอดการวาดเสนของโรมันมีทั้งภาพคนอยางของกรกี และภาพววิ  และภาพโบราณนิยายครึ่งสัตวครึง่มนุษยดวย  ในชวงหลังของสมัยโรมันถอืวาการวาด

เสนน้ัน  เปนการถายทอดที่แสดงใหเห็นวา  ศิลปนมีความเขาใจเกี่ยวกับความตื้นลกึ  ใกลไกล  และ ความกลมกลืนของ แสงและเงา อยางสมบรูณ  อันนับไดวาเปนวิธีการ

ถายทอดแรกเริ่มของการวาดเสนทีม่ีลกัษณะสามมิติ  สําหรับลักษณะเดนของการวาดเสนในสมัยโรมันนั้น  จะหนีไมพนรูปคน  โดยมีรางกายสมบรูณมีกลามเนือ้ที่

งดงาม  ทั้งนี้เพราะวาโรมันยกยองนกัรบ และ ชัยชนะ  ดังนั้นเรื่องราวของภาพคนจึงมคีวามสําคัญมาก 

 

4. การวาดเสนในสมัยกลาง    
        เมื่ออาณาจกัรโรมันแบงงออกเปนสองสวน  และ ชวงเวลานั้นจนถึงสมัยฟนฟู  ราวศตวรรษที่  14  เปนชวงเวลา ของคริศตศาสนา และ ระยะเวลาของการแสวงหา

แนวการเขียนระยะน้ีแทนที่ลกัษณะแบบอยางของการวาดเสน ตามแนวกรีก และโรมันที่เกี่ยวกับเทพนิยายจะมีอทิธพิล  ศิลปนในระยะน้ีไดพยายามแสดงเรือ่งราวของ

ศาสนา  จนทําใหการวาดเสนมลีักษณะเดนไปทางสัญลกัษณ  หรือ เปนการออกแบบตามแนวสัญลักษณมากขึ้น สวนในทางตอนเหนอืของยุโรปในชวงเวลานี้  ศิลปนได

สรางสรรคภาพประกอบคมัภีร เปนเรื่องราวของศาสนา  และ มตีัวหนังสือประกอบดวยทําใหรูปแบบของการวาดเสนเนนหนักไปทางการถายทอดภาพประกอบ

หนังสือ  หรือการลอกแบบเปนสวนใหญ  แมวาบางสวนจะมีลกัษณะของกรีกและโรมันแฝงอยูบางก็ตาม  แตแนวโนมสวนใหญมุงที่ศาสนา  พยายามที่จะส่ังสอนคนโดยใช

ภาพประกอบเปนสวนสําคัญ  และ ระยะนี้การวาดเสนตัวหนังสือ และการออกแบบตัวหนังสือมคีวามกาวหนามาก  เชน  ภาพประกอบคัมถีร 

  
   สําหรับในสมัยกรีกและโรมัน  ถอืไดวาเปนชวงของการวาดเสนที่ศิลปนสามารถถายทอดโลกภายนอกอยางมีเหตุผลขึ้น  รูจักสรางภาพใหลึก  รูจักใชแสงและเงา  ซึ่งใช

อิทธพิลตอมาในสมัยกลาง 

 

5. การวาดเสนในสมัยฟนฟูอีตาลี  (ค.ศ.1300 - ค.ศ.  1600)   
         การวาดเสน สวนหนึ่งที่เราฝกฝนปฏิบตัิกันในปจจุบันนี้ ไดรับอทิธิพล และแนวการถายทอดมาจากการวาดเสนในสมัยการฟนฟอูีตาลียุคนี ้ แนวคิดของการวาดเสน 

และการฝกฝนในสมันฟนฟูเนนอยูที่ ความสําคัญของการถายทอด  คือ  ถือวาการถายทอด ดวยการใชเสนเปนสิ่งจําเปนอยางย่ิงสําหรับศิลปน   การวาดเสนอกจากจะเนนอยูที่

ทักษะหรือ ความชํานาญในการบังคบัมอื และฝกสายตาแลวยังเนนถึงการพัฒนาความคิด และความรูสึกดวย  โดยยอมรับกันวา  บทบาทของการวาดเสนเปรียบเสมือน

เครื่องมอือปุกรณอยางหนึ่ง ทางปญญา  ที่จะแสดงใหรูวาผูเขียนมีความเฉลียวฉลาด  มีความคดิ และความสามารถในการแกปญหาระดับไหน  และยังแสดงใหทราบถึง

ความคิดในการออกแบบตางๆดวย  ซึ่งหมายถึงวาผูเรียนวาดเสนจะตองฝกฝนกันเปนเวลานาน  ตามระบบของการฝกงานอยูกบัชางฝมอืโดยตรง 

 

 
ภาพวาดเสนของ เลโอนารโด ดาวินซี บคุคลที่เปนยอดทางดานฝมอืแหงยุดฟนฟูศิลปะวิทยา 

 
         ในปลายศตวรรษที่  15  แนวความคิดของการวาดเสน ไดเปลี่ยนไป  หลังจากไดรบัอิทธพิลจากการกาวหนาทางวิทยาศาสตร  โดยศิลปน และ

นักวิทยาศาสตร  คือ  เลโอนารโดดาวินซี (Leonardo da-Vinci) ไดแสดงความคิดเห็นวา การวาดเสน เปนเครื่องมือที่บันทกึความคดิอยางหนึ่งของมนุษย ในการ

แสวงหาความจริงจากธรรมชาติ  และ ถอืวาเปนเครื่องมือชวยการคนควาทางวิทยาศาสตรดวย 

 
        ในศตวรรษที่  16  ก็ยอมรับทฤษฏีของการวาดเสน และมีแนวปรัชญาวา  สรรพสิ่งทั้งหลายทั้งทีม่นุษยสรางสรรค และไมสรางสรรค  ทั้งที่มองเห็นไดสัมผัส

ได   และมองไมเห็น  สัมผัสไมได  ทั้งที่คิดวามีวญิญาณ  และ ไมมีวิญญาณเปนวัตถุ  ลวนแลวแตเปนวิถทีางที่เราใหมนษุยมีความคิด  และ ประกอบความคดินั้นๆเขาดวยกัน

เปนรูปทรงทีเ่ห็นไดทั้งส้ิน 
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การวาดเสนเปนการสรางผลงานทางศิลปะทําใหผูเรียนแสวงหาความจริงในธรรมชาตทิี่อยูล้ําลึกในวตัถุ  หรือในบุคคล  คือ  หมายถึงวานอกจากจะศกึษาภายนอก

แลว  จะตองเขาใจความจริงภายในดวย  ถาเปนวัตถุกห็มายถึงวาจะตองเขาใจโครงสรางภายใน  สวนประกอบของอณู  ถาเปนคนกต็องแสดงความรูสึกจิตใจภายในดวย  การ

ฝกฝนโดยมุงใหแสวงหาความจริงภายในดังกลาวนี้  ยังผลใหศิลปนและชางทั้งหลายยึดมตขิอง ไมเคิลแองเจลโล  ที่กลาวา  ถาทานจะเปนชางปนชั้นเย่ียมแลว  ทานจะตอง

มองเห็นรูปคนตามที่ทานตองการอยูในแทงหินกอน” 

 

 
ประติมากรรมหินออนลอยตัว ของ ไมเคลิแองเจลโล บุคคลที่เปนยอดทางดานฝมอืแหงยุดฟนฟูอตีาล ี

 
 ( ผูเขียนที่ the majestic Palazzo Vecchio, Florence , Italy ถายเมื่อป พ.ศ.2540 ) 

 
        ในสมันฟนฟูมคีวามเจริญตางจากยุคที่ผานๆมา  มีการศึกษาวิชากายวิภาคกันอยางจริงจัง  และ ตอมาไดกลายเปนรากฐานของ การศึกษาวิชากายวิภาค ทั่วไปตาม

สถาบันศิลปะ เกือบทั้งโลกตามแนวคดิที่วา  ศึกษาจากภายในมาสูภายนอก    ในดานปญหาของการจัดภาพใหแสดงความรูสึกตื้นลึก  หรือคุณคาของสามมิติ  และ บริเวณ

วาง  ก็ไดรับความสนใจ  ไดมีการศึกษาเกี่ยวกบัความตื้นลึกที่เรียกกันวา  วิชาเปอรสเปคตฟี (Perspective)  โดยมีการกําหนดขอสมมุตฐิานเกี่ยวกับการรับรูทางดาน

สามมิตขิองมนุษยรวมกันวา  การเห็นของมนษุยเกี่ยวของกบัเสนระดับตาทีล่ากตรงไปจากตาของมนษุยเอง  ตามตําแหนงทีผู่น้ันอยู  วัตถใุดทีข่นานกับเสนระดับตาจะมีจุด

สายตาเพียงจุดเดียว  ดานใดทีข่นานกัน  จะไปรวมกันที่จุดสายตาเดียวกัน  และถาวัตถุใดตั้งเปนมุมกบัเสนระดับตากจ็ะทําใหเกดิจุดระดับตาสองจุด  และดานใดขนานกันก็

ไปรวมจุดสุดสายตาเดียวกัน  สําหรับดานและขนาดของวตัถุนั้น  เมื่อปรากฏในสนามภาพ  ถาอยูใกลจะมขีนาดใหญกวาอยูในตําแหนงกวา  และสัดสวนก็จะลดลงตามสวน 

 

5. การวาดเสนในสมัย นีโอคลาสสิค  โรแมนติค และ เรียสลิสซึ่ม  (ค.ศ.  1800 ค.ศ.1860) 
ศูนยกลางของการวาดเสนเปลี่ยนไปตามความเปลี่ยนแปลงของสภาพสังคม และเศรษฐกิจ  อิตาลีเปนศูนยกลางในสมัยฟนฟู  ศตวรรษที่  15  กลุมยุโรปตอนเหนอืเปน

ศูนยกลางในศตวรรษที่  17  และในศตวรรษที่  19  ฝร่ังเศสไดกลายเปนแหลงกลางของศิลปกรรมทุกแขนง  โยเฉพาะอยางย่ิงปารีส   แนวคิดอันเปนเสมอืนทฤษฏขีองนี

โอคลาสสิคอีกประการหนึ่งก็คอื  การเนนการวาดเสนเปนหลักสําคญั  การระบายสีถือเปนอันดับรอง  ศิลปนกลุมนีโอคลาสสิค จะพยายามรางรูปแบบอยางแนนอนดวยเสน

รอบนอกกอนแลวระบายสี  ถาเปนการเขียนรูปคนก็นิยมทาทางคนยืน  โดยน้ําหนักอยูบนเทาขวา  เทาซาย  งออยูในทาพกั  ซึ่งถือกันวาเปนถาที่สมบูรณและงดงามมากที่สุด 

ศิลปนกลุมโรแมนตคิยึดมั่นในอารมณทีแ่สดงออกรุนแรง  ดวยการตัดกันของ แสงและเงา  การใชวัสดุหลายชนิดปนกัน  บางภาพแสดงความรูสึกของหุนมโนภาพ  ความ

ทารุณโหดราย และความรูสึกตางๆที่เกินความจริง  ซึ่งตรงขามกับ นีโอคลาสสิค  ซึ่งยึดมั่นในกฏเกณฑ ของกรีกโบราณ 

การวาดเสนในตอนกลางศตวรรษที่  19  หลังจากโรแมนตคิกค็ือ  ลัทธิเรียสลิสซึ่ม  ลัทธินี้เปนผลมาจากความกาวหนาของวิทยาศาสตร  จึงทําใหรูปแบบของการวาดเสน

เหมอืนจริง  หรือคลายจริงมากขึ้น  และ การเขียนตามแนวเหมือนจริงน้ี  ชวยขยายความรูดานตางๆ ใหเปนที่เขาใจไดงาย  นอกจากนี้การเขียนการตูน และ ภาพลอก็มีบทบาท

มากขึ้นดวย 
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ผลงานวาดเสนของมนุษยมกีารเปลี่ยนแปลง และ พัฒนาการไปตามกาลเวลา จากการวาดเสนตามความคิด ความเชื่อ และอุปกรณที่จํากัด ในยุกตทีฟ่นฟูการวาดเสนเริ่ม

เปลี่ยนเปนแนวของการรับรูจริงมากขึ้น การสรางผลงานสรางสรรคมีจุดมุงหมายของชิ้นงานที่เกิดประโยชนตอ ชมุชน สังคม และพฒันาประเทศ 

 
 

 
ภาพวาดเสนตัวเมืองของชาวยุโรป ในป ค.ศ. 164 

 

 
ภาพวาดเสนตัวเมืองของชาวยุโรป ในป ค.ศ. 1642 
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ภาพวาดเสนตัวเมืองของชาวยุโรป ในป ค.ศ. 1642 

 

 
ภาพวาดเสนตัวเมืองของชาวยุโรป ในป ค.ศ. 1642 

 

6. ประวัติการวาดเสนที่มีคณุคา และ มีความสําคัญเกี่ยวของกบัประเทศไทย 
   เปนภาพวาดเสนที่บันทึกเรือ่งราว ของ วถิีชีวิต สภาพเมอืง สิ่งแวดลอมฯลฯ ของประเทศไทย ก็คอื ภาพจากจดหมายเหตขุอง  มองซิเออร เดอ ลาลแูบร ตําแหนงเอกอัค

ราชทูตผูมีอํานาจเต็มของพระเจาหลุยสที่ 14 พระเจาแผนดินฝรั่งเศส ไดเขามาครั้งกรุงศรีอยุธยาเปนราชธานีซึ่งตรงกับปลายสมัยสมเด็จพระนารายณมหาราช และไดเขียน

จดหมายเหตบุอกเรื่องราวตางๆเกี่ยวประเทศไทยไวมาก รวมทั้งวาดภาพประกอบซึ่งสะทอนไหเห็นถึง คุณคาของการวาดเสนไดเปนอยางด ี
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ภาพวาดแผนที่ประเทศสยาม 

 

 
ภาพวาดแมกับลกูชาวสยาม 
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ภาพวาดเรอืยาวที่รับสงคณะทูต และ เรือยาวพระที่น่ังตนของสมเด็จพระเจากรุงสยาม 

 

     
 

ภาพวาดภาพขุนนางสยาม 
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ภาพวาดทองพระโรงในพระบรมมหาราชวังแหงกรุงสยาม 

 

ความสําคัญของการวาดเสนในงานออกแบบ 

          การออกแบบ จะเปนขบวนการที่สําคญัมากเกอืบทกุสิ่งทุกอยางที่มกีารสรางชิ้นงาน หรือ ผลงานทีห่วังสําเร็จ ไมวาจะเปนวงการธุรกิจ การพฒันาเมอืง การทํางาน

สิ่งพิมพ การทํางานโฆษณา การผลิตสินคาอุตสาหกรรม การทําบรรจุภัณฑ ฯลฯ จะเห็นไดวา การออกแบบสรางสรรค มีสวนรวม และ ชี้นํารูปแบบ การวาดเสนจึงมีบทบาท

ที่จําเปนในการสรางภาพ หรืรูปรางเบื้องตน เพือ่ถายทอดจากความคิด ออกมาใหปรากฏมากทีสุ่ด เพื่อจะได เลอืก ดัดแลง กอนนําไปเขียนเปนรายระเอียดถูกตองหรอืสราง

จริง ทั้งนี้เพื่อปองกันการผิดพลาด โดยเฉพาะธุรกิจในปจจุบันทีม่ีการแขงขันกันทกุรูปแบบ 

 

 
 
 

การวาดเสน มีบทบาทตองานออกแบบเกอืบทกุแขนงซ่ึงพอสรุปได ดังนี ้

    1. การวาดเสนเปนตวัชวยในการถายทอดความคิดของนักออกแบบ 

    2. การวาดเสนทําไหเห็นลักษณะของผลงานไดทั้ง 2 มิติ และ ใหความรูสึก 3 มิต ิ

    3. การวาดเสนสามารถทําไดสะดวก รวดเร็ว งาย และใชอปุกรณเขียนพื้นฐานทั่วไป 

    4. การวาดเสนชวยในการเลอืก ดัดแปลง ชิ้นงาน เปนการกลั่นกรองทีด่ีกอนการสรางจริงในเชิงธุรกิจเปน การประหยัด เวลา ตนทุน และ ที่สําคัญไดผลงานที่ด ี

    5. การวาดเสน เปนตัวชวยบอกรายะเอียดตางๆ ทั้งที่เรียบงาย และ ซับซอนไดในมุมมองของงานออกแบบ 
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    6. การวาดเสน สามารถถายทอดจิตนาการทุกแนวความคดิทั้งที่ใกลตวั หรอื อนาคตไดไมมีขอบเขตจํากัด มีความเทาทันกับการสรางสรรคทุกรูปแบบ 

 

 
ภาพวาดเสนในโลกแหงจตินาการ 

 
 

    การวาดเสนชวยถายทอดสภาพเหตกุารณ ส่ิงแวดลอมตางๆ ไดในสภาวะที่ไมมอีุปกรณทีช่วยในการบันทึกภาพ และ สามรถใหความรูสึกตามเหตุการณนั้นๆ พรอมกับ

คุณคาทางทกัษะฝมือ 

 
ภาพวาดเสนนครวัด ของ Henri Mouhot. ชาวฝร่ังเศส ในป ค.ศ. 1860 
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ภาพวาดเสนนครวัด ของ Henri Mouhot. ชาวฝร่ังเศส ในป ค.ศ. 1860 

 
        จะเห็นไดวาความสามารถ หรอื ฝมือในการวาดเสน มีความสําคญัที่จะตองเทียมทัน และ สัมพันธกับ สตปิญญาที่คิดสรางสรรค การวาดเสนในงานออกแบบจึงตอง

ไดรับ การฝกฝน เพือ่ใหเกิดความชํานาญ แมนยํา ชัดเจน รวดเร็ว ซึ่งจะแตกตางการวาดเขียน หรือ วาดเสนธรรมดาทั่วไป 

 
 

เครื่องมือและอปุกรณในการวาดเสน 

        1. ดินสอ 

 
 

 
 

ดินสอ เปนเครื่องมือพื้นฐาน และ จดัหางายที่สุดในการใชเขียนหนังสือและงานวาดเสน ดินสอที่ใชอยูในปจจบุันมีใหเลอืกสะดวกในการใชอยูหลายชนิด ตั้งแตที่เปนไมหุม

ตองใชมีดเหลา หรือ ชนดิที่เปลี่ยนไสได บางครั้งก็เรียกวาดินสอกดซึ่งมหีลายประเภท และในแตละชนดิของดินสอ กแ็บงคุณสมบัติของไสดินสอซ้ึงทําดวยแกรไฟต 

(Graphite) เพื่อสะดวกและเหมาะกบัการใชงาน 

คุณสมบัติของไสดินสอดํา จะเปน ออน-แก คือถาไสมีความแข็งจะใหน้ําหนักออน ถาไสออนจะใหน้ําหนักดําเขม โดยมีตัวอักษร H และ B เปนตัวบอกน้ําหนกัระดับกลาง 

 
12H-11H-10H-9H-8H -7H-6H-5H-4H-3H-2H-H- HB -B-2B-3B-4B-5B-6B-EE 

     กลุม H ตัวเลขยิ่งมากไสจะแข็ง น้ําหนกัจะออน                     กลุม B ไสจะออนแตจะเมดําขึ้น 

  
    โดยทั่วไปในงานวาดเสนจะใชดินสอดําอยูที่ ระดับ 2B-4B แตทั้งนี้ก็ขึ้นอยูกับรูปแบบของงานดวยคุณสมบัติทีด่ีของดินสออกีอยางหนึ่งก็ดอื สามารถทําใหภาพ 

ออน-แก หรอืไลน้ําหนกัมอืไดเปนอยางดีนอกเหนือจากเลือกชนิดจากคุณสมบัตอิอน-แก ตามที่ H-B กําหนดไวแลว 

 
          2. ปากกา 

            ในงานวาดเสน ปากกา ก็เปนเครื่องมือที่สําคัญ และ จัดหาไดงาย สะดวกในการใชเขียนทั่วไป และ งานวาดเสน ใหขนาด และ น้ําหนักของเสนสม่ําเสมอ แตจะมี

ขอเสียเปรียบจากดินสอ ในสวนที่ไมสามารถทําใหภาพ ออน-แก หรือ ไลน้ําหนักไดปากกากม็ีหลายชนิดเชนกัน ใหคุณภาพ  การใชงานที่หลากหลาย มีทั้ง ปากกาหมึกแหง 

ปากกาหมึกน้ํา ปากกาหมึกซึม ปากกาหมกึเคมี ปากกาลูกลื่น ปากกาปลายสักหลาด ปากกาเขียนแบบ และ มขีนาดของเสนตางๆกัน ในการใชจึงขึ้นกับรูปแบบและชนดิของ

งานออกแบบ 
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        3. มีด หรือ คตัเตอร 

            สวนใหญจะนํามาใชเหลาดินสอ และ ตดักระดาษ ที่นิยมใชในปจจุบัน ใหความปลอดภัย ก็จะเปน คตัเตอร มหีลายขนาด ตัวใบตดัสามารถหักเพือ่เปลี่ยนความ

คมและเลือ่นเกบ็ได มคีวามสะดวก ในการพกพา ในการเหลาดินสอ บางครั้งอาจใชเครือ่งเหลาแบบหมุนตั้งโตะ ซึงกใ็หความสะดวก แตการใชคัตเตอร นอกจากสะดวก

พกพา ยังสามารถเหลาใหไดความยาวของไสไดตามตองการ 

  
        1. ยางลบ 

            ยางลบ เปน ตวัชวยแกไขในสวนที่ผิด ชวยในการตกแตงภาพบางสวน และ ชวยทําความสะอาดพื้นของชิ้นงาน โดยเฉพาะงานที่ใชดินสอดําทัว่ไป ยางลบทีใ่ชมี

หลายคุณภาพ ควรเลือกใชทีม่ีเนื้อยางนุมจะทําใหเนื้อหรือผิวของกระดาษไมเสียหาย 

 

 
 

        2. กระดาษ 

                กระดาษเปนวัสดุ ที่มคีวามสําคัญมากเชนกัน ซ่ึงเปนพื้นทีป่รากฏภาพ หรอืผลงาน ในการวาดเสนอาจใชไดหลายชนิดซึงมีใหเลอืกมาก ก็ขึ้นอยูกันรูปแบบ

ของงาน โดยทั่วไป กระดาษ ในการทํางานวาดภาพ จะใชการดาษวาดเขียน ทีม่ีขนาดเรียกเปน ปอนด ที่เหมาะสมทั่วไปจะอยูในระดับ 60-80 ปอนด และใชดานทีม่ีผิว

เรียบ ถาเปนการวาดภาพที่ใชถานชารโคลในการวาดภาพ กระดาษที่ใชมักนิยมกระดาษปรูฟ เพราะผิวของกระดาษจะจบัเนื้อถานสีดําไดดีและราคาไมสูง เหมาะกับการนํามา

เขียนที่ใชความเร็ว ไมตองการรายละเอียดมากนกั 

  
        3. ไมบรรทัด 

                จัดเปนเครือ่งมือพื้นฐาน ที่ชวยใหการลากเสนไดแนวตรง มีทั้งที่เปนพลาสตกิ และ โลหะ ใช วดับอกระยะ ทั้งที่เปน เซนติเมตร และ นิ้ว นอกจากนี้กช็วย

เปนเครื่องมอื ทาบแนวในการตัดกระดาษ 

  
        4. พูกัน-แปรง 

                เปนเครื่องมอืที่คอนขางยากในการวาดเสน ยกเวนในกรณีที่ตองใหรูปแบบของงาน มีลลีาของ   เสนที่สวยงาม ไมนิยมใชวาดหรอืเขียนเสนราง แตอาจนํามา

ชวยในการระบายสวนพื้น ซึ่งทําใหเกิดความรวดเร็วพูกัน และ แปรง จะมหีลายขนาด หลายชนิด และ หลายคุณภาพ สวนใหญคุณภาพจะอยูที่ขนแปรง ซ่ึงเปนตัวอุมน้ําสี

เอาไว แลวจึงระบายลงบนกระดาษ โดยที่ขนแปรงไมแตก มคีวามออนนุมเกาะกลุม และ สปริงตัวได ไมแข็งแตกกระจาย 

  
        5. ส ี

            ในการวดเสนจะไมเนนมากนัก แตก็นํามาใชในลกัษณะ ของการระบายพื้น เพื่อเนนลักษณะของเสนใหเดน หรอื ชัดเจนย่ิงขึ้น เครื่องมอืที่ใชคูสีก็เปน พูกัน ซึ่งมี

ทั้งขนาดเลก็และใหญ สีที่ใชก็มทีั้งสีน้ําหลอดทัว่ไป หมึกดํา หรอื ที่เรียกวา หมึกอินเดียอิงค ในกรณีที่ชิ้นงานเปนรูปวาดเสนขาว-ดํา 

  
        6. จานผสมสี 

            มีทั้งจานสําเร็จรูป พลาสตกิ ทีม่ีหลุมหลายหลมุ จนถึงจานที่เปน CERAMIC สีขาว เปนเครือ่งมอืที่ชวยใหงานเกี่ยวกับการระบายสีสะดวก ในการใสสี 

ผสมสี หรือทําใหสีเจือจาง เพือ่ไดน้ําหนกัออน- แก ควรเลือกใชที่เปนสีขาว 
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        7. แผนกระดานรอง 

                แผนกระดานรอง สวนใหญจะใชไมกระดานอัด หรือกระดาษ 4 มม. เพราะจะมีน้ําหนกัเบา พื้นเรียบ สามารถใชงานไดดีโดยเฉพาะนําออกนอกพื้นที่ 

อุปกณทีค่วบคูกับแผนกระดานรอง อีกอยางกค็ือ ตัวหนบี กระดาษเทปกาว ซึ่งเปนตัวชวยจับยดึกระดาษ 

  
                นอกจาก วัสดอุุปกรณหลักดั่งกลาว ในการวาดเสนในงานออกแบบ ก็มอีุปกรณที่ชวยเสริมอื่นอกีเชน วงเวียน กระดาษทชิชู ตัวหนีบ มัสซ่ิงเทป กระเปาใส

ผลงาน แผนรองตัด โตะ เกาอี้นั่งทํางาน ฯลฯ 

คุณภาพของ วัสด-ุอุปกรณ มีสวนสําคญัในการสรางผลงาน เพราะจะทําใหผลงาน เรียบรอย ดดูี และ ทําไดสะดวกรวดเร็ว แตถึงอยางไรก็ตามทักษะฝมอืของผูวาดเสน จะ

เปนองคประกอบที่สําคัญที่สุด ในการวาดเสน ดังนั้น เครื่องมือด ีฝมือดี จึงจะไดผลงานที่ดี และ มีคุณภาพ 

  

สรุป 

        วาดเสน ก็เปนผลงานสรางสรรคของมนุษยอยางหนึ่งที่ใช อุปกรณตางๆ ขดี เขียน เปนภาพ ที่มคีวามหมายตามที่สมอง หรือ สตปิญญาสัง่การ โดยมีตา เปนส่ือรับรู

ของการเกิดภาพนั้นๆ ซึ่งมีมาตั้งแตยุคหินเกา สะทอนสภาพความเปนอยูของมนษุยยุคนั้น ใหคณุคาทั้งทางโบราณคดี และคุณคาทางทกัษะฝมือ การวาดเสน มีบทบาทตองาน

ออกแบบเกอืบทกุแขนง เปนส่ือในการถายทอดความคดิสรางสรรคทุกรูปแบบ ซึ่งทําไดสะดวก รวดเร็ว งาย และใชอุปกรณเขียนพื้นฐานทั่วไป แตทั่งนี้กต็องขึ้นกับ

ความสามารถ ทางทักษะฝมอืของผูวาดเสน ซ่ึงจะเปนองคประกอบที่สําคญัที่สุด ในการวาดเสน เพื่อใหไดผลงานตามจดุมุงหมาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิจัยในช้ันเรียน 
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เรื่อง ความรูทัศธาตุ สูการวาดเสนในงานทัศนศิลป 
สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   

 

 

 

 

โดย 

นางสาวนุนาท  ดางพลอย 
ตําแหนง คร ู

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

กลุมสาระการเรียนรูศลิปะ   
โรงเรียนพิชัย  อําเภอพิชัย จังหวัดอุตรดติถ 

สํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษามัธยมศกึษา  เขต 39 
กระทรวงศึกษาธิการ 

 
กิตตกิรรมประกาศ 

 ในการทําวิจัยในช้ันเรียน เรื่อง ความรูทัศนธาตสุูการวาดเสนในงานทัศนศิลป สําหรับนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนพิชัย  ตําบลในเมือง  อําเภอพิชัย   จังหวัดอุตรดิตถ  ในครั้งนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี

นั้น เพราะไดรบัคําแนะนําและการสนบัสนุน ตลอดจนความชวยเหลือจากบุคคลหลายๆทาน ตั้งแตเริ่มทําวิจัย

จนสําเรจ็เปนรปูเลมงานวิจัยในช้ันเรียนในครัง้นี ้

 ขอกราบขอบพระคุณ ผูอํานวยการโรงเรียน คณะครูและบุคลากรโรงเรียนพิชัยทุกทานที่ใหคําแนะนํา 
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สนับสนุน และคอยชวยเหลือมาโดยตลอด 

 ทายที่สุด ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ที่อุปการะเลี้ยงดู และใหการสนับสนุนการศึกษามาโดย

ตลอด รวมถึงครอบครัวทีเ่ปนกําลงัใจ และสนับสนุนจนงานวิจัยในชั้นเรียนเลมนีส้ําเร็จลุลวงไปดวยดี 
 
         นางสาวนุชนาท  ดางพลอย 
               ผูวิจัย 
                          (ครู โรงเรียนพิชัย) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

เรื่องวิจัย เรื่อง ความรูทัศนธาตสุูการวาดเสนในงานทัศนศิลป สําหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพิชัย   ตําโรงเรียนพิชัย  ตําบลในเมือง  อําเภอพิชัย   
จังหวัดอุตรดิตถ  

ผูวิจัย  นางสาวนุชนาท  ดางพลอย 

กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ 

 

บทคัดยอ 

 จากสภาพในการเรียนการสอนในวิชาทัศนศิลปของนักเรียนชั้นมัธยมปที่ 1 ของโรงเรียนพิชัย พบวา
นักเรียนขาดความเขาใจในเรื่อง ความรูทัศนธาตสุูการวาดเสนในงานทัศนศิลป ทางผูวิจัยจึงไดจัดทําตัวอยาง
การความรูทัศนธาตสุูการวาดเสนในงานทัศนศิลป เนื้อหาขั้นตอนและแบบฝกความรูทัศนธาตสุูการวาดเสนใน
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งานทัศนศิลป เพื่อพฒันาการวาดภาพลายเสน สูงานทัศนศิลป ใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น ดังนั้นผูวจิัยจงึไดทํา
การเปรียบเทียบแบบฝกกอนและหลัง ปรากฏวานักเรียนมีความเขาใจและ มทีักษะและความรูทัศนธาตสุูการ
วาดเสนในงานทัศนศิลป ดีข้ึนตามจํานวนแบบฝกในแตละครัง้ คิดเปนคะแนนเฉลี่ยซึ่งสูงกวาแบบฝกที่ใชกอน
เรียน ซึ่งคิดเปนรอยละแสดงใหเห็นวา  นักเรียนมพีัฒนาการความรูทัศนธาตสุูการวาดเสนในงานทัศนศิลป  ดี
ขึ้น หลังจากการใชแบบฝกที่ครกูําหนดให ประกอบกบัการใหใหคําชี้แนะนักเรียนเปนรายบุคคล ซึ่งชวย
สงเสริมทกัษะและความรูทัศนธาตสุูการวาดเสนในงานทัศนศิลป ไดอยางมปีระสิทธิภาพ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
คํานํา 

 
ในการจัดการเรียนการสอนจึงตองเนนไปทีผู่เรียนเปนหลักโดยจะตองคํานึงกระบวนการพฒันาผูเรียน 

และผลทีจ่ะเกิดขึ้นกับผูเรียนเปนสําคัญ ครูซึ่งเปนผูมบีทบาทสําคัญในการจัดการเรียนการสอน จะมุงมั่นในการ
จัดและพฒันาการเรียนการสอนใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพ เพื่อนพัฒนาผูเรียนใหมีความรูๆ ความสามารถ
เต็มศักยภาพ ซึ่งจะตองอาศัยเทคนิควิธีการจัดการเรียนการสอนในรปูแบบตาง ๆ เกี่ยวกบัการจัดการเรียนการ
สอน โดยใหครมูีบทบาทเปนผูวิจัย (Teacher Researcher) และใช การวิจัย เปน งานเสรมิ การสอน ซึ่งเปน
งานหลกัของคร ูกลาว คือใชการวิจัยเปนสวนหนึง่ของกระบวนการเรียนรู หรือกระบวนการจัดการเรียนการ
สอนในช้ันเรียน เพื่อพฒันาการเรียนรูใหเหมาะสมกับผูเรียนรู และเกิดประโยชนสงูสุดตอผูเรียน 

 

 

 

            ผูจัดทํา 
          นางสาวนุชนาท  ดางพลอย 
                     ครูผูสอน 
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