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ปีการศึกษา 2562 
 
 

บทคัดย่อ 
 

 การศึกษาครั้งนี้  มีวัตถุประสงค์  1) เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน                
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  ที่เรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกม
ทดสอบความรู้ Kahoot  ก่อนเรียนและหลังเรียน  กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ และ 2)                 
เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียน ที่มีตอ่การเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะ              
การเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4/1 และ 4/2 โรงเรียนแปลงยาวพิทยาคม ภาคเรียน               
ที่ 2 ปีการศึกษา  2562 จำนวน 19 คน ซึ่งได้มาจากการเลอืก แบบเจาะจง  (Purposive Sampling) 
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่  แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot เรื่องหลัก
ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 40 ข้อ และแบบสอบถามความ             
พึงพอใจ จำนวน 10 ข้อ สถิตทิี่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ได้แก่ ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard Deviation) สถิตทิี่ใช้ในการทดสอบสมมุติฐาน ใช้การทดสอบ ค่า
ที      (t-test) 
 ผลการศึกษาพบว่า   
 1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนหลักไวยากรณ์ภาษา 
อังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน แตกต่างกันอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ . 05 
 2.  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะ               
การเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  มีค่าเฉลี่ย 4.64 
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บทท่ี 1 
บทนำ 

 
ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

   ในสังคมโลกปจัจบุัน การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมีความสำคัญและจำเป็นอย่างยิง่ในชีวิต 
ประจำวัน  เนื่องจากเป็นเครื่องมือสำคัญในการติดต่อสือ่สาร การศึกษาหาความรู้ การประกอบอาชีพ  
การสร้างความเข้าใจเกี่ยวกบัวัฒนธรรม รวมถึงช่วยสร้างความร่วมมือ ระหว่างกลุ่มคนต่างๆ หรือ
ประเทศต่างๆ ได้ ทั้งนี้ภาษาที่ใช้กันมากที่สุด คือ ภาษาอังกฤษ ซึ่งสอดคล้องกบั Viriyachitra, et al. 
(2012, p.10) กล่าวว่า ภาษาอังกฤษกลายเป็นภาษากลางของโลกหรือกลายเป็นภาษาสากล จะเห็นได้
ว่าภาษาอังกฤษมีอิทธิพลต่อการเมือง การค้า การศึกษา และการพฒันาของเทคโนโลยี ดังนั้นผู้คนจึงหัน 
มาเรียนหรอืใช้ภาษาอังกฤษเพื่อจะสื่อสารกับคนทั่วโลก และสื่อสารกันเองภายใน ประเทศ  
      การสอนภาษาอังกฤษด้านไวยากรณ์เพื่อการเขียนเป็นทกัษะที่ยาก เพราะต้องได้รบัการ
ฝึกฝนและเรียนรู้จากประสบการณ์ การเขียนภาษาอังกฤษเป็นปัญหาทัง้กับผู้เรียนทีเ่ป็นเจ้าของภาษา
และผูเ้รียนต่างชาติที่เรียนภาษาอังกฤษเป็นภาษาทีส่อง เพราะผู้เขียนต้องมีความรูห้ลายอย่าง เช่น 
ความรู้เกี่ยวกับภาษาทีจ่ะเขียน กฎเกณฑ์ไวยากรณ์ คำศัพท ์โครงสร้าง การเรียงลำดับเนื้อความ และ
ความรู้เกี่ยวกับกลไกการเขียน เป็นต้น จึงจะช่วยให้ผูเ้รียนพฒันาการเขียน และสามารถถ่ายทอดเนื้อหา
หรือความคิดของตนได ้ดงันั้นผูเ้รียนควรได้มโีอกาสฝึกกระบวนการคิดและกระบวนการเขียนด้วย  
ไมเลส (Myles, 2006, Online) นอกจากนั้นทักษะการเขียนเป็นทกัษะที่ยากสำหรับผู้เรียน เนื่องจาก
การเขียนไม่มปีฏิสมัพันธ์และผลยอ้นกลบัระหว่างผู้อ่านและผู้เขียน และการเขียนนั้นต้องผ่านการสอน 
ซึ่งผูเ้รียนสามารถเรียนรูรู้ปแบบ โครงสร้างภาษาที่ถูกต้อง และการเรียงลำดับความคิดในการเรียน                 
จากปญัหาทีพ่บจะเห็นว่าทักษะการเขียนมีความยุง่ยากซบัซอ้น จึงต้องอาศัยวิธีการเรียนการสอนทีเ่ป็น
ระบบ  มุ่งใหผู้้เรียนฝกึปฏิบัติการเขียนจนเกิดทักษะและมีความสามารถในการเขียน เบอร์น  (Byrne, 
1993, หน้า 4-5) นอกจากนี้แล้วผลการวิจัยถึงเจตคติที่นกัเรียนมีต่อการเขียนภาษาอังกฤษ ยังระบุว่า  
นักเรียนมีเจตคติที่ไม่ดีต่อการเขียนภาษา อังกฤษ เกิดความเบื่อหน่าย ไม่สนใจและเห็นว่าเป็นทกัษะ ที่
ยาก  ส่งผลให้นักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเขียนอยู่ในระดบัต่ำ ผู้สอนจงึต้องคำนงึถึงทักษะด้านนี้ด้วย 
 จากสภาพความเป็นจริงและการรายงานการศึกษาวิจัยดังกล่าวข้างต้นแสดงให้เห็นว่า                      
การเรียนรูห้ลกัไวยากรณ์ทางภาษา เป็นเรื่องยากและซบัซ้อนสำหรับนักเรียนและคร ูจึงจำเป็นต้อง
อาศัยวิธีการจัดการเรียนการสอนทีเ่ป็นระบบ  มุง่ใหผู้้เรียนฝึกปฏิบัตกิารใช้ภาษาจากกจิกรรมต่าง ๆ               
ที่สร้างความสนใจและให้ผูเ้รียนเกิดความกระตือรอืร้น และ และช่วยให้ผูเ้รียนมเีจตคติที่ดีต่อการเรียน
หลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ อันจะก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาความรู้ความสามารถทางภาษาของ
ผู้เรียนในอนาคตได้อีกด้วย 
            เกมทดสอบความรู้ Kahoot เป็นสื่อเกมทางเทคโนโลยปีระเภทหนึ่ง ที่เป็นส่วนเสริมสำหรับ
นักเรียนไดฝ้ึกกจิกรรมทดสอบความรูท้ี่เรียนผ่านเกมการแข่งขันการตอบค าถาม การอภิปราย หรือ                    
การส ารวจความคิดเห็น เป็นเกมการเรียนรู ้ซึ่งจะแสดงทีจ่อหนา้ชัน้เรียนและใหน้กัเรียนตอบค าถาม
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บนอปุกรณค์อมพิวเตอรข์องตนเอง เช่น คอมพิวเตอร ์มือถือ หรือไอแพดการใช้ความเร็ว ทำให้
นักเรียนเกิดความกระตือรอืร้น ทำใหเ้กิดทกัษะความรู้ และความเข้าใจ เนื่องจากโปรแกรมตัวนี้ช่วย
ดึงดูดความสนใจ ความอยากรู้ ความกระตือรอืร้น และอยากทดสอบความสามารถในการเรียนรู้เนือ้หา
ของตนเองที่เรียนมา                              
             จากการเรยีนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ของโรงเรียนแปลงยาวพิทยาคม พบว่านักเรียน                                   
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ คะแนนเฉลี่ยประมาณ ร้อยละ 62.21 และ 66.22 
ตามลำดับ นอกจากนีนั้กเรียนส่วนใหญ่ไม่ให้ความสำคัญกับทักษะการเขียน ขาดความสนใจ แม้จะเห็น
ประโยชน์และความสำคัญของภาษา  แต่ผู้เรียนไม่สามารถเขียนประโยคภาษาอังกฤษที่ดี ตลอดจน                              
ไม่สามารถเลอืกใช้โครงสร้างไวยากรณ์และคำศัพท์ได้ถูกต้อง อีกทั้งการเรียบเรียงลำดบัความคิดใน                  
การเขียนประโยคสับสน ทำให้ไม่ สามารถเขียนตามแนวคิดของตนเองได้ เกิดความทอ้ถอยกับ งาน
เขียน และคิดว่าการเขียนเป็นสิง่ที่ยาก เพราะการเขียนเป็นกระบวนการรวบรวมความรู้และข้อมลูหลาย
ด้าน เช่น โครงสร้างไวยากรณ์ การใช้คำศัพท์ สำนวน การเรยีบเรียงความคิด และความคิดสร้างสรรค์
ในการเขียน สง่ผลให้คะแนนระหว่างเรียนและผลสัมฤทธ์ิทางการเขียนในแต่ละครัง้ มีผลค่อนข้างต่ำ  
นอกจากนั้นจากการสอบถามเพื่อนครผููส้อนในระดบัมัธยมศึกษาตอนปลาย  พบว่านักเรียนไมส่ามารถ
เขียนประโยค หรือเรียง ลำดับความคิดใช้ในการเขียนได ้ และผลคะแนนการทดสอบระหว่างเรียน
ปรากฏว่าส่วนใหญ่ได้คะแนนการเขียนอยู่ในระดับต่ำ  
  จากข้อมลูดังกล่าว ทำให้ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเพื่อหาแนวทางในการแก้ไขปญัหาการเรียน                     
การสอนไวยากรณ์ ซึ่งจากการศึกษาพบว่า การใช้แบบฝึกทกัษะในการเขียนและการเรียนโดยใช้เกม
หรือกิจกรรมต่างๆ ออนไลน์ นั้น การเรียนรูจ้ะเกิดข้ึนได้เมื่อมีการฝึกซ้ำ ๆ การใช้กิจกรรมหรือเกม จะ
ช่วยให้นักเรียนเกิดความเคยชิน สามารถนำผลการทำกิจกรรมดังกล่าวมาปรับปรงุแก้ไขได้ทันที ทราบ
ผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง นอกจากนี ้แบบฝึกยงัเป็นเครือ่งบง่ช้ีให้ครูทราบว่า ผู้เรียนหรือผู้ใช้แบบฝึก                   
มคีวามรู้ความเข้าใจในบทเรียน และสามารถนำความรูท้ี่ได้ไปใช้ได้มากน้อยเพียงใด ซึ่งจะทำให้ครูผูส้อน
สามารถใช้เป็นแนวทางในการเสริมความรู้ใหผู้้เรียนเกิดความชำนาญ และมีการพัฒนาการเขียนที่สงูข้ึน 
ดังนั้น ดังนั้นทั้งแบบฝกึและเกมจึงเปนกิจกรรมทีม่ีความสําคัญยิ่งตอการฝกทักษะและชวยให้เกิด                 
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกบสิ่งที่เรียน การเลนเกมจึงเป็น วิธีการอยางหนึ่ง ทีส่งเสริมใหเด็กเกิดการเรียนรู
และชวยพัฒนาทักษะตางๆ รวมทั้งช่วยส่งเสริม กระบวนการในการทํางานและการอยรูวมกันในสังคม 
(เยาวพา เดชคุปต์. 2556: 36) ซึ่งเกมเปนกิจกรรมที่มีคุณค่าแก่เด็กทัง้ทางด้านร่างกาย อารมณ จิตใจ 
สังคม ชวยสรางบรรยากาศที่ดีในการเรียน (วรรณพร ศิลาขาว. 2538: 35) นอกจากนี้การจัดกจิกรรม
เกม ยังชวยให้เดก็เพลิดเพลินผอนคลายความตงึเครียด เร้าความสนใจของเด็ก พฤติกรรมทางสงัคม รู
จักความรบัผิดชอบ สงเสริมใหเด็กมีความสามัคคี รจูักการเอื้อเฟอ ชวยเหลือ แบงปน ยอมรับกัน และ
กัน และรูจ้ักการปฏิบัติตามกฎเกณฑ (อัจฉรา ชีวพันธ์. 2553: 3) 

จากสภาพดังกล่าวกล่าวมาแล้วข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาทักษะการเรียนหลัก
ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot เพือ่พัฒนาการ
เรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มาใช้เป็นแนวทางใน
การพัฒนาการเรียนและใช้เป็นแนวทางสำหรบัครผูู้สอนในการพัฒนาการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพต่อไป 
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วัตถุประสงคข์องการศึกษาค้นคว้า 
  1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน กอ่นเรียนและหลังเรียน              
หลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot             
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                     
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีตอ่การเรียนหลกัไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ                             
โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุม่สาระ                
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                     
   
สมมุติฐานของการศกึษาค้นคว้า 
 1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนหลักไวยากรณ์ภาษา 
อังกฤษ ด้วยแบบฝึกทักษะการเขียนและ เกมทดสอบความรู ้Kahoot กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษา 
ต่างประเทศ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 2.  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ด้วยแบบฝึกทักษะ             
การเขียนและ เกมทดสอบความรู้ Kahoot ของนักเรียนช้ันมัธยม ศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ภาษาต่างประเทศ อยู่ในระดับมาก 
  

ความสำคัญของการศึกษาค้นคว้า 
 1.  ส่งเสริมให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าและเรียนรู้ด้วยตนเองเป็นแนวทางให้ครผูู้สอน           

วิชาภาษาอังกฤษ สามารถนำไปประยกุต์ใช้ในการสอนเรือ่งอื่น ๆ ได้  
 2.  เป็นแนวทางในการพฒันาแบบฝึกทักษะและการใช้เกมทดสอบความรู้ Kahoot                       
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 และนักเรียน ในระดับช้ันอื่น ๆ ตอ่ไป 

 
ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 

ประชากร 
     ประชากรที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน 

แปลงยาวพทิยาคม  จงัหวัดฉะเชิงเทรา ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2562  จำนวน 5 ห้องเรียน                      
รวมจำนวนนักเรียนทัง้หมด 69 คน   

กลุ่มตัวอย่าง 
         กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 และ 
4/2  โรงเรียนแปลงยาวพทิยาคม  จงัหวัดฉะเชิงเทรา  ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2562  จำนวน 19 
คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling)   
 ตัวแปรท่ีศึกษา 
          ตัวแปรต้น ได้แก่ การเรียนหลักไวยากรณ์ทางภาษาอังกฤษ  โดยใช้แบบฝึกทักษะการ
เขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  
 
 



 - 8 -  
                

     ตัวแปรตาม ได้แก ่                                                                      
   1  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4/1 และ 4/2 โรงเรียน 
แปลงยาวพทิยาคม ภาคเรียนที ่ 2  ปีการศึกษา 2562 ทีเ่รยีนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้              
แบบฝกึทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ 
       2.  ความพงึพอใจของของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4/1 และ 4/2  ที่เรียนหลัก
ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษา                
ปีที่  4  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
             ระยะเวลาท่ีใช้ในการศึกษา 
      ผู้รายงานดำเนินการทดลอง โดยใช้เวลาในการทดลองสอน สัปดาหล์ะ 2 คาบ คาบละ 
50 นาที เป็นเวลา 12 สปัดาห์ รวมทั้งสิ้น 24 คาบ ในภาคเรยีนที่  2 ปกีารศึกษา 2562  
             เนื้อหาท่ีใช้ในการศึกษา 

     เนื้อหา เรื่อง  หลักไวยากรณ์ทางภาษาช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  ที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ 
จำนวน 4 เรื่อง ดังนี ้

เรื่องที่   1  Conditional Sentence  (Type1 ) 
เรื่องที่   2  Conditional Sentence  (Type2 ) 
เรื่องที่   3  Present Perfect Tense 
เรื่องที่   4  Active and Passive Voice 

 
นิยามศพัท์เฉพาะ 
 1.  แบบฝึกเสริมทกัษะ หมายถึง สือ่การเรียนที่ผูร้ายงานสรา้งข้ึนให้ผูเ้รียนได้ฝกึหัดเพื่อ     
ให้เกิดทกัษะไวยากรณ์ภาษาอังกฤษด้านการเขียน ในช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 4 เรื่อง 
 2.  เกมทดสอบความรู้ Kahoot คือ เกมที่ตอบสนองต่อการเรียนการสอน ช่วยใหน้กัเรียน
สนุกกบัการเรียนโดยเป็น เครื่องมือช่วยในการประเมนิผล โดยผ่านการตอบค าถาม การอภิปราย 
หรือการ ส ารวจความคิดเห็น เป็นเกมการเรียนรู ้ซึ่งจะแสดงที่จอหนา้ชัน้เรียนและใหน้กัเรียนตอบ
ค าถามบนอปุกรณค์อมพิวเตอรข์องตนเอง เช่น คอมพิวเตอร ์มือถือ หรือไอแพด 
 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง เครื่องมือวัดผลสัมฤทธ์ิหลงัการเรียน
ด้วยแบบฝึกทักษะการเขียนและ เกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุม่สาระการ
เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ทีผู่้รายงานสร้างขึ้นเป็นข้อสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  จำนวน       
40 ข้อ 
 4.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนรวมของนักเรยีนที่ได้จากการทำแบบทดสอบ 
วัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน ด้วยแบบฝึกทักษะการเขียนและ เกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่  4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
 5.  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรูส้กึชอบของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4/1 โรงเรียน
แปลงยาวพทิยาคม  ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2562  ที่มตี่อการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ 
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ด้วยแบบฝึกทักษะการเขียนและ เกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  กลุ่มสาระ                      
การเรียนรู้ภาษา ต่างประเทศ โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจทีส่ร้างข้ึน 
  6.  นกัเรียน หมายถึง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่  4/1 และ 4/2 โรงเรียนแปลงยาว                
พิทยาคม ภาคเรียนที ่ 2  ปีการศึกษา 2562  จำนวน  19  คน 
 
ประโยชน์ของการศึกษาค้นคว้า 
 1.  นกัเรียนมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน หลังเรียนหลกัไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ด้วย                
แบบฝกึทักษะการเขียนและ เกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ 
 2.  นักเรียนมีความสนใจในการเรียนหลกัไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ด้วยแบบฝึกทักษะ                    
การเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  

3.  เป็นแนวทางในการพฒันาและปรบัปรุงวิธีการสอนของครูผูส้อน และพฒันาแบบฝกึ 
ทักษะการเรียนรู้ทีเ่หมาะสมกับนกัเรียน  เพื่อนำไปใช้ในบทเรียนเรื่องอื่น ๆ ต่อไป 
 
กรอบแนวคิดในการศึกษาค้นคว้า 
 
 ในการสร้างแบบฝึกทักษะการเขียนภาษาอังกฤษและเกมทดสอบความรู้ Kahootในการเรียน
การสอนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
ครั้งนี้ ผู้รายงานได้เขียนแผนภาพแสดงความสมัพันธ์ของตัวแปรตามกรอบแนวคิดที่ใช้ในการศึกษา                   
ดังภาพประกอบ 1  
               

            ตัวแปรต้น                      ตัวแปรตาม 
 

 
 
 
 

 
 
 

ภาพประกอบ 1 แสดงความสมัพันธ์ของตัวแปรตามวัตถุประสงค์ 
 
 
 
 

 

 

  การเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ 
  โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และ     
  เกมทดสอบความรู้ Kahoot 
  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 กลุ่มสาระ                   
  การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

  1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
  2.  ความพึงพอใจต่อการเรียนหลัก 
       ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้   
       แบบฝึกทกัษะการเขียน และ  
       เกม ทดสอบความรู้ Kahoot 
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บทท่ี  2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 
  การศึกษาผลการพัฒนาทักษะทางไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน 
และเกมทดสอบความรู้ Kahoot สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ  ครั้งนี้  ผู้รายงานได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี ้

1.  เอกสารที่เกี่ยวข้องกบัหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ช่วงช้ันที่ 3 
     พุทธศักราช 2551 

     2.  เอกสารที่เกี่ยวข้องกับแบบฝึกทกัษะ 
     3.  เอกสารที่เกี่ยวข้องกับเกมและเกมทดสอบความรู้ Kahoot 
   4.  เอกสารทีเ่กี่ยวข้องกบัการสอนเขียนภาษาอังกฤษ 

   5.  เอกสารทีเ่กี่ยวข้องกบัความพึงพอใจ 
6.  งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกบัแบบฝึกทักษะและเกมทดสอบความรู้ Kahoot 
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1.  หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ช่วงชั้นที่  3  พุทธศักราช 2551 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  มุ่งหวังใหผู้้เรียนมเีจตคติที่ดี  ต่อภาษา 
ต่างประเทศ  สามารถใช้ภาษาต่างประเทศสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ  แสวงหาความรู้ ประกอบอาชีพ 
และศึกษาต่อในระดับที่สูงข้ึน  รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรม                        
อันหลากหลายของประชาคมโลก  และสามารถถ่ายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยงัสงัคมโลก              
ได้อย่างสร้างสรรค์  ประกอบด้วยสาระสำคัญ  ดังนี ้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 1-2) 
  ภาษาเพื่อการสื่อสาร  การใช้ภาษาต่างประเทศในการฟัง – พูด – อ่าน – เขียน  
แลกเปลี่ยนข้อมูล  ข่าวสาร  แสดงความรูส้ึกและความคิดเห็น  ตีความ  นำเสนอข้อมูล ความคิดรวบ
ยอดและความคิดเห็นในเรื่องต่าง ๆ  และสร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลอย่างเหมาะสม   
  ภาษาและวัฒนธรรม  การใช้ภาษาต่างประเทศตามวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา  
ความสัมพันธ์  ความเหมือน  และความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา           
กับภาษาและวัฒนธรรมไทย  และนำไปใช้อย่างเหมาะสม 
  ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุม่สาระการเรียนรู้อื่น  การใช้ภาษาต่างประเทศ                          
ในการเช่ือมโยงความรู้กบักลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น  เป็นพื้นฐานในการพัฒนา  แสวงหาความรู้  
และเปิดโลกทัศน์ของตน 
  ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก  การใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์                  
ต่าง ๆ ทัง้ในห้องเรยีนและนอกหอ้งเรยีน  ชุมชน และสงัคมโลก  เปน็เครื่องมอืพื้นฐานในการศึกษา              
ต่อประกอบอาชีพ และแลกเปลี่ยนเรยีนรูก้ับสงัคมโลก 
 

    สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551, หน้า 2-3) กล่าวถึงสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ดังนี้ 

  สาระที่ 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
มาตรฐาน  ต  1.1   เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง ๆ   

      และแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตผุล 
  มาตรฐาน  ต  1.2    มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูล  
                           ข่าวสาร แสดงความรู้สึกและความคิดเห็นอย่างมี   

   ประสิทธิภาพ 
  มาตรฐาน  ต  1.3    นำเสนอข้อมูลข่าวสาร  ความคิดรวบยอด และความคิดเห็น 

       ในเรื่องต่าง ๆ โดยการพูดและการเขียน 
 
สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

มาตรฐาน  ต  2.1   เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากบัวัฒนธรรมของเจ้าของ 
          ภาษา และนำไปใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 

   มาตรฐาน  ต  2.2   เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษา และ 
      วัฒนธรรมของเจ้าของภาษา กับภาษาและวัฒนธรรมไทย   
      และนำมาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
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สาระที่ 3 ภาษากับความสมัพันธ์ของกลุ่มสาระการเรยีนรูอ่ื้น 
มาตรฐาน  ต  3.1   ใช้ภาษาต่างประเทศในการเช่ือมโยงความรู้กบักลุม่สาระ                
          การเรียนรู้อื่น และเป็นพื้นฐานในการพฒันา  แสวงหา 
                               ความรู้ และเปิดโลกทัศน์ของตน 

สาระที่ 4 ภาษากับความสมัพันธ์กับชมุชนและโลก 
มาตรฐาน  ต  4.1   ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในสถานศึกษา   

   ชุมชน และสังคม 
มาตรฐาน ต  4.2   ใช้ภาษาต่างประเทศเป็นเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาต่อ   

       การประกอบอาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กบัสงัคมโลก 
 คุณภาพผู้เรียน 
  คุณภาพของผู้เรียนเมื่อจบช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 226- 
227)     

           1.  ปฏิบัตติามคำแนะนำในคู่มือการใช้งานต่าง ๆ คำช้ีแจง คำอธิบาย และคำบรรยาย
ที่ฟังและอ่าน  อ่านออกเสียงข้อความ ข่าว ประกาศ โฆษณา บทร้อยกรอง และบทละครสั้นถูกตอ้งตาม
หลักการอ่าน  อธิบายและเขียนประโยคและข้อความสัมพันธ์กับสื่อที่ไม่ใช่ความเรียงรูปแบบต่าง ๆ ที่
อ่าน รวมทั้งระบุและเขียนสื่อที่ไม่ใช่ความเรียงรูปแบบต่างๆ สมัพันธ์กับประโยคและข้อความที่ฟงัหรือ
อ่าน จบัใจความสำคัญ วิเคราะห์ความ สรุปความ ตีความ และแสดงความคิดเห็นจากการฟังและอ่าน
เรื่องที่เป็นสารคดีและบันเทิงคดี  พร้อมทั้งใหเ้หตผุลและยกตัวอย่างประกอบ 

           2.  สนทนาและเขียนโต้ตอบข้อมูลเกี่ยวกบัตนเองและเรื่องต่าง ๆ ใกล้ตัว
ประสบการณ์ สถานการณ์  ข่าว/เหตุการณ์ ประเด็นที่อยู่ในความสนใจและสื่อสารอย่างต่อเนือ่ง และ
เหมาะสม  เลือกและใช้คำขอร้อง คำช้ีแจง คำอธิบาย และให้คำแนะนำ พูดและเขียนแสดง 
ความต้องการ เสนอและให้ความช่วยเหลือ  ตอบรบัและปฏิเสธการให้ความช่วยเหลือ  
ในสถานการณ์ จำลองหรือสถาน การณ์จริงอย่างเหมาะสม  พูดและเขียนเพือ่ขอและให้ข้อมลู บรรยาย 
อธิบาย เปรียบเทียบ และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบัเรื่อง/ประเด็น/ข่าว/เหตุการณ์ทีฟ่ัง 
และอ่านอย่างเหมาะสม พูดและเขียนบรรยายความรูส้กึและแสดงความคิดเห็นของตนเองเกี่ยวกับ              
เรื่องต่าง ๆ กิจกรรม ประสบการณ์ และข่าว/เหตุการณ์อย่างมีเหตุผล     

  3.  พูดและเขียนนำเสนอข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง/ประสบการณ์ ข่าว/เหตุการณ์  
เรื่องและประเด็นต่าง ๆ ตามความสนใจ พูดและเขียนสรุปใจความสำคัญ แก่นสาระที่ได้จาก 
การวิเคราะห์เรื่อง กิจกรรม ข่าว เหตุการณ์ และสถานการณ์ตามความสนใจ พูดและเขียนแสดงความ
คิดเห็นเกีย่วกับกจิกรรม ประสบการณ์ และเหตุการณ์ ทั้งในท้องถ่ิน สังคม และโลก พร้อมทั้งให้เหตุผล
และยกตัวอย่างประกอบ  

  4.  เลอืกใช้ภาษา น้ำเสียง และกริิยาท่าทางเหมาะกบัระดับของบุคคล  เวลา โอกาส 
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และสถานที่ตามมารยาทสงัคมและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา  อธิบาย/อภิปรายวิถีชีวิต  ความคิด 
ความเช่ือ และที่มาของขนบธรรมเนียมและประเพณีของเจ้าของภาษา   เข้าร่วม  แนะนำและจัด 
กิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมอย่างเหมาะสม 

    5.  อธิบาย /เปรียบเทียบความแตกตา่งระหว่างโครงสร้างประโยค ข้อความ สำนวน    
คำพังเพย สุภาษิต และบทกลอนของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย   วิเคราะห์ /อภิปรายความเหมือนและ
ความแตกต่างระหว่างวิถีชีวิต ความเช่ือ และวัฒนธรรมของเจ้าของภาษากบัของไทย และนำไปใช้อย่างมี
เหตุผล   

    6.   ค้นคว้า/สืบค้น บันทึก  สรปุ  และแสดงความคิดเห็นเกีย่วกับข้อมูลที ่
เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น จากแหลง่เรียนรู้ต่าง ๆ  และนำเสนอด้วยการพูดและการเขียน 

  7.  ใช้ภาษาสื่อสารในสถานการณ์จริง /สถานการณ์จำลองที่เกิดข้ึนในห้องเรียน  
สถานศึกษา  ชุมชน  และสังคม 
  8.  ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้น/ค้นคว้า รวบรวม วิเคราะห์ และสรุปความรู้/ข้อมูลต่าง 
ๆ จากสือ่และแหลง่การเรียนรู้ต่าง ๆ ในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ  เผยแพร่ / ประชา สัมพันธ์
ข้อมูล  ข่าวสาร ของโรงเรียน  ชุมชน  และท้องถ่ิน/ประเทศชาติเป็นภาษาต่างประเทศ 
           9.  มีทักษะการใช้ภาษาต่างประเทศ  (เน้นการฟัง-พูด-อ่าน-เขียน) สือ่สาร                    
ตามหัวเรือ่งเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สิ่งแวดลอ้ม อาหาร เครื่องดื่ม ความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล เวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การซื้อ-ขาย ลมฟ้าอากาศ การศึกษาและอาชีพ 
การเดินทางท่องเที่ยว การบริการ สถานที่ ภาษา และวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพท์
ประมาณ ๓,๖๐๐-๓,๗๕๐ คำ (คำศัพท์ทีม่ีระดบัการใช้แตกต่างกัน) 
        10. ใช้ประโยคผสมและประโยคซับซ้อนสือ่ความหมายตามบรบิทต่าง ๆ ในการสนทนา  
ทั้งทีเ่ป็นทางการและไมเ่ป็นทางการ 
 
 ตัวชี้วัดชั้นปี  ระดับชั้นมัธยมศึกษา ปีท่ี 4-5 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2551, หน้า 228-233) กล่าวไว้ดังนี ้
  สาระที่  1  ภาษาเพื่อการสือ่สาร 
   มาตรฐาน  ต  1.1  เข้าใจและตีความเรือ่งที่ฟงัและอ่านจากสื่อประเภทต่าง ๆ และ
แสดงความคิดเห็น  อย่างมเีหตผุล 
    1. ปฏิบัติตามคำแนะนำในคู่มือการใช้งานต่าง ๆ  คำช้ีแจง คำอธิบาย และ            
คำบรรยายที่ฟังและอ่าน 

     2.  อ่านออกเสียงข้อความ  ข่าว ประกาศ โฆษณา บทร้อยกรอง และบทละคร 
สั้น (skit) ถูกต้องตามหลักการอ่าน   

     3.  อธิบายและเขียนประโยคและข้อความให้สมัพันธ์กับสื่อที่ไม่ใช่ความเรียง 
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รูปแบบต่าง ๆ ที่อ่าน รวมทั้งระบุและเขียนสื่อที่ไม่ใช่ความเรียงรปูแบบต่าง ๆ ใหส้ัมพันธ์กบัประโยค 
และข้อความที่ฟงัหรืออา่น 

     4.  จับใจความสำคัญ  วิเคราะห์ความสรปุความ ตีความ  และแสดงความ 
คิดเห็นจากการฟงัและอ่านเรื่องที่เป็นสารคดีและบันเทงิคดี  พรอ้มทัง้ใหเ้หตผุลและยกตัวอย่าง
ประกอบ 

   มาตรฐาน  ต  1.2  มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมลูข่าวสาร  
แสดงความรูส้ึก  และความคิดเห็นอย่างมปีระสิทธิภาพ 

         1.  สนทนาและเขียนโต้ตอบข้อมลูเกี่ยวกับตนเองและเรือ่งต่าง ๆ ใกล้ตวั 
ประสบการณ์  สถานการณ์  ข่าว /  เหตุการณ์ ประเด็นที่อยูใ่นความสนใจของสังคม และสื่อสาร  
อย่างต่อเนื่องและเหมาะสม 

     2.   เลือกและใช้คำขอร้อง ให้คำแนะนำ คำช้ีแจง คำอธิบาย อย่างคล่องแคล่ว 

     3.  พูดและเขียนแสดงความตอ้งการ เสนอ  ตอบรับและปฏิเสธการให ้
ความช่วยเหลือในสถานการณ์จำลองหรอืสถานการณ์จริงอยา่งเหมาะสม   

     4.  พูดและเขียนเพื่อขอและให้ข้อมูล บรรยาย  อธิบาย เปรียบเทียบ และแสดง 
ความคิดเห็นเกี่ยวกบัเรื่อง /ประเด็น/ข่าว/เหตกุารณ์ที่ฟงัและอ่านอย่างเหมาะสม 

     5.  พูดและเขียนบรรยายความรูส้กึและแสดงความคิดเห็นของตนเองเกี่ยวกับ  
เรื่องตา่ง ๆ  กิจกรรม ประสบการณ์  และข่าว/เหตกุารณ์อยา่งมีเหตุผล  
   มาตรฐาน  ต  1.3  นำเสนอข้อมลูข่าวสาร  ความคิดรวบยอด  และความคิดเห็น 
ในเรื่องต่าง ๆ โดยการพูดและการเขียน 

     1.  พูดและเขียนนำเสนอข้อมลูเกี่ยวกบัตนเอง  ประสบการณ์ ข่าว/เหตุการณ์  
เรื่องและประเด็นต่าง ๆ ตามความสนใจของสังคม 

       2.  พูดและเขียนสรุปใจความสำคัญ/แก่นสาระที่ได้จากการวิเคราะห์ เรื่อง กิจกรรม  ข่าว 
เหตุการณ์ และสถานการณ์ตามความสนใจ 

         3.  พูดและเขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรม ประสบการณ์  และ
เหตุการณ์ ทั้งในท้องถ่ิน  สังคม และโลก พร้อมทัง้ใหเ้หตผุลและยกตัวอย่างประกอบ   
 การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้
  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนต้องอยูบ่นหลักการพื้นฐานสองประการ  คือ  
การประเมินเพือ่พัฒนาผู้เรียนและเพือ่ตัดสินผลการเรียน  ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้            
ของผู้เรียนใหป้ระสบผลสำเรจ็นั้น  ผู้เรียนจะต้องได้รบัการพฒันาและประเมินตามตัวช้ีวัดเพื่อให้บรรลุ
ตามมาตรฐานการเรียนรู้  สะท้อนสมรรถนะสำคัญ  และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผูเ้รียน  ซึ่งเป็น
เป้าหมายหลักในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในทุกระดบัช้ันไม่ว่าจะเป็นระดบัช้ันเรียน  ระดบั
สถานศึกษา  ระดับเขตพื้นทีก่ารศึกษา  และระดบัชาติ  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
เป็นกระบวนการพฒันาคุณภาพผู้เรียน  โดยใช้ผลการประเมินเป็นข้อมูลและสารสนเทศที่แสดง
พัฒนาการ  ความก้าวหน้า และความสำเรจ็ทางการเรียนของผู้เรียน  ตลอดจนข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อ
การสง่เสรมิใหผู้้เรียนเกิดการพฒันาและเรียนรู้อย่างเต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 
หน้า 28) 
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2.  เอกสารที่เก่ียวข้องกับแบบฝึกทักษะ 
 การฝกึเป็นกิจกรรมทีม่ีประโยชน์ในการเรียนการสอน ดังนั้นการฝกึโดยการใช้แบบฝกึ             
ก็เป็นการจัดสภาพการณ์  เพื่อใหผู้้ฝึกเปลี่ยนพฤติกรรมจนสามารถปฏิบัตงิานที่ได้รับมอบหมาย            
ได้อย่างมีประสทิธิภาพ ในการสร้างแบบฝกึต้องคำนึงถึงหลกัการสร้างจิตวิทยาทีเ่กี่ยวข้องกบั             
แบบฝกึลกัษณะของแบบฝึกที่ดี ประโยชน์ของแบบฝกึ หลกัการนำไปใช้ เป็นต้น 
 2.1  ความหมายของแบบฝึกทักษะ 
    เว็บสเตอร์ (Webster, 1979, p. 640)  ได้กล่าวถึงความหมายของแบบฝึกทักษะ                   
ว่าแบบฝึกทักษะ  หมายถึง  โจทยป์ัญหา  หรือตัวอย่างที่ยกมาจากหนังสือ  เพื่อนำมาใช้สอน หรือ 
ให้ผู้เรียนได้ฝกึฝนทักษะต่าง ๆ ให้ดีข้ึน  หลงัจากที่เรียนบทเรียน  เช่น การฝึกทกัษะการคำนวณ 
การทบทวนไวยากรณ์  เป็นต้น 
   ปริศนา  พลหาญ (2549, หน้า 48) ได้ให้ความหมายของแบบฝึกไว้ว่า  แบบฝึก หรอื
แบบฝกึหัดหรือแบบฝึกเสริมทกัษะ หมายถึง การจัดประสบการณ์การฝึกโดยใช้ตัวอย่างปญัหา หรือ
คำสั่งที่ตั้งข้ึน  เพื่อให้นักเรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมเองและเกิดความรู้ความเข้าใจ และมีทักษะเพิ่ม
มากขึ้น  ช่วยให้นักเรียนมีพฒันาการในการเรียนรู้  และสามารถนำความรู้ไปใช้แก้ปัญหา นักเรียนได้
เรียนรู้อย่างสนุกสนาน 
   วนิดา  ราชรักษ์ (2548, หน้า 35) ให้ความหมายแบบฝึกว่า แบบฝึก หมายถึงงาน  
หรือกิจกรรมที่ครผููส้อนมอบหมายใหผู้้เรียนกระทำ  เพื่อฝึกทักษะและความชำนาญจนสามารถ 
นำความรู้ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันและประสบความสำเร็จในการเรียน  แบบฝกึจงึเปน็สื่อ 
ที่มีประโยชน์ ในการเรียนการสอน เพราะช่วยให้ผู้เรียนได้แก้ไขข้อบกพรอ่งทางการเรียนด้วย 
การฝกึฝนจากแบบฝกึที่ครสูร้างข้ึน 
  ถวัลย์  มาศจรัล (2546 , หน้า 18) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แบบฝึกหัด หมายถึง กิจกรรม
พัฒนาทักษะการเรียนรู้ที่ใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม  มีความหลากหลาย และปรมิาณ
เพียงพอที่สามารถตรวจสอบและพัฒนาทักษะกระบวนการคิด  กระบวนการเรียนรู้  สามารถนำผูเ้รียน
สู่การสรปุความคิดรวบยอดและหลักการสำคัญของสาระการเรียนรู้ รวมทั้งทำให้ผูเ้รียนสามารถ
ตรวจสอบความเข้าใจในบทเรียนด้วยตนเองได้ 
       จากความหมายของแบบฝึกทกัษะดังกล่าว สรปุได้ว่า  แบบฝกึทักษะ หมายถึง สื่อ 
ที่ใช้ประกอบการเรียนการสอนหรอืสิง่ทีส่ร้างข้ึนเพื่อเสริมสรา้งทักษะ พัฒนาความสามารถให้แก่
นักเรียน ช่วยให้นักเรียนไดท้บทวนความรู้  ฝึกปฏิบัตจินเกิดทักษะความชำนาญ และสง่ผลให้นกัเรียน
ประสบความสำเร็จในเนือ้หาทีเ่รยีน  
 2.2  ความสำคัญของแบบฝึกทักษะ 
  ปริศนา  พลหาญ (2549, หน้า 49) ได้กล่าวว่า  แบบฝึกภาษาจะทำให้นักเรียน 
มีทักษะในด้านภาษา ช่วยเสริมทกัษะด้านภาษา และให้นักเรียนสามารถใช้ภาษาในการติดต่อ สื่อสาร
และสื่อความหมายได้ตรงกัน 
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    สุนันทา  สุนทรประเสริฐ (2547, หน้า 2)  แบบฝึกมีความสำคัญต่อผูเ้รียนในการช่วย 
เสริมทกัษะให้กบัผูเ้รียนให้เกิดการเรียนรู้  และเข้าใจได้เร็วข้ึนชัดเจนข้ึน กว้างขวางขึ้น  ทำให้    การ
สอนของครูและการเรียนของนกัเรียนประสบผลสำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ   
    นิลาภรณ์  ธรรมวิเศษ (2546, หน้า 11) ไดก้ล่าวถึงความสำคัญของแบบฝึกไว้ว่า              
แบบฝกึที่ครูนำมาเป็นเครือ่งมือในการสอน  จะช่วยให้นักเรยีนพัฒนาทักษะต่าง ๆ ให้ดีข้ึน    
    สรุปได้ว่า  แบบฝึกทกัษะมีความสำคัญตอ่การพัฒนาทกัษะทางภาษา  เพราะเป็น               
สื่อการเรียนและเครื่องมือสำคัญที่ช่วยให้นักเรียนพัฒนาทกัษะทางภาษาให้เกิดความชำนาญ ทำให้
ประสบผลสำเรจ็ในการเรียนได้อย่างรวดเร็วและมปีระสิทธิภาพ 
 2.3  ประโยชน์ของแบบฝึกทักษะ 
     สุเทวี  แก้วนิมิตดี (2547, หน้า 40) กล่าวถึงประโยชน์ของแบบฝึกไว้ว่า ประโยชน์    
ของแบบฝึก  ทำให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนย่ิงข้ึน  มีความเช่ือมั่นความรับผิดชอบต่องานที่ทำ  นักเรียน
สามารถใช้ทบทวนบทเรียนและเห็นความก้าวหน้าของตนเองด้วย  ตลอดจนช่วยลดภาระการสอนของ
ครู ใช้เป็นเครื่องมือวัดผลการเรียน ทำให้ครูทราบจุดเด่นจุดด้อยของนักเรียนได้ชัดเจนอันเป็นแนวทาง
ในการปรับปรงุการเรียนการสอนต่อไป 
      ถวัลย์  มาศจรัส (2546, หน้า 21) กล่าวถึงประโยชน์ของแบบฝึก ดังนี ้

       1.  เป็นสื่อการเรียนรู้ เพื่อพฒันาการเรียนรู้ให้แกผู่้เรียน 
       2.  ผู้เรียนมสีื่อสำหรับฝึกทกัษะด้านการอ่าน การคิด การวิเคราะห์ และการเขียน 
       3.  เป็นสื่อการเรียนรูส้ำหรับการแก้ไขปญัหาในการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
       4.  พัฒนาความรู้ ทักษะ และเจตคติด้านต่าง ๆ ของผูเ้รียน 

      นิลาภรณ์  ธรรมวิเศษ (2546, หน้า 13) กล่าวถึงประโยชน์ของแบบฝึกไว้ว่า  แบบฝึก 
ที่ดีและมปีระสิทธิภาพ  ช่วยทำให้นักเรียนประสบผลสำเร็จในการฝกึทักษะทางภาษา  แบบฝึกที่ดี
เปรียบเสมอืนผู้ช่วยที่สำคัญของครู  ทำให้ครูลดภาระการสอนลงได ้ ทำให้นักเรียนสามารถพฒันา
ตนเองได้อย่างเต็มที่และเพิ่มความมั่นใจในการเรียนได้เป็นอย่างดี 
  จากเอกสารทีเ่กี่ยวข้องกบัประโยชน์ของแบบฝึกทักษะดงักลา่ว  สรุปได้ว่า  แบบฝกึ 
ทักษะมีประโยชนเ์ป็นเครื่องมือที่ช่วยให้นักเรียนไดฝ้ึกทกัษะ ได้ทบทวนและฝกึฝนตนเองอยูเ่สมอพฒันา
ความสามารถทางการเรียน  อีกทัง้ช่วยให้นักเรียนมีพฒันาการที่ดี  มีความชำนาญ  และเกิดการเรียนรู้
ได้อย่างมีประสทิธิภาพและประสบความสำเรจ็ในการเรียน  

 

 2.4. ลักษณะของแบบฝึกทักษะท่ีด ี
        การสร้างแบบฝึกทักษะ เพื่อพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียน มีองค์ 
ประกอบหลายประการ  ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับลักษณะของแบบฝึกที่ดี                  
ไว้ดังนี ้
   นิลาภรณ์  ธรรมวิเศษ (2546, หน้า 19) กล่าวถึงลกัษณะของแบบฝึกที่ดีไว้ดังนี ้
           1.  มรีูปแบบที่น่าสนใจ ใช้แบบฝึกสั้น ๆ ตามลำดับความยากง่าย 
           2.  ตรงตามเนือ้หา  เหมาะสมกับวัย  เวลา  ความสามารถ  ความสนใจ และสภาพ
ปญัหาของนักเรียน 
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           3.  มีจุดมุง่หมายที่แน่นอนว่าจะฝึกด้านใด  กำหนดเวลา และแบบฝกึควรทันสมัย 
อยูเ่สมอ   
     จิตรา  สมพล (2547, หน้า 20) กล่าวไว้ว่า แบบฝึกที่ดีต้องมีหลากหลายรูปแบบ มีคำ 
ช้ีแจงที่ชัดเจนจุดมง่หมายว่าต้องการฝึกด้านใด  สำนวนง่ายเร้าความสนใจและฝึกใช้ความคิดตรงตาม
เนื้อหาในหลักสูตร ไม่มากหรือน้อยเกินไป เหมาะสมกบัเวลา วัยความสามารถของนักเรียนและทำให้
ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานความพอใจในการเรียน 
   พรพรหม  อัตตวัฒนากลุ (2547, หน้า 21) และสุจินดา พัชรภิญโญ (2548, หน้า 57)               
ได้กล่าวถึงลักษณะของแบบฝึกที่ดีไว้ว่า  ควรสร้างให้ตรงกับจุดประสงค์  เรียงลำดับจากง่ายไปหายาก  
มหีลายแบบหลายชนิดให้นกัเรียนได้เลอืกทำ  มคีำสั่ง และคำอธิบายที่ชัดเจน  มีเนื้อหารปูแบบที่น่า 
สนใจ  เพื่อไม่ให้เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน และนักเรียนสามารถนำสิ่งทีเ่รียน ไปใช้ประโยชน์               
ในชีวิตประจำวันได ้
       ประพิณพร  เย็นประเสริฐ (2548, หน้า 30) กล่าวว่า ลกัษณะของแบบฝึกทักษะที่ดี  
ต้องเป็นแบบฝึกสั้น ๆ ฝึกหลาย ๆ ครัง้ มีหลายรปูแบบที่จะช่วยส่งเสริมนกัเรียนให้มกีารพฒันาตนเอง  
มีเนื้อหา มีคำอธิบายที่ชัดเจน ใช้ภาษาที่ง่าย มีรปูแบบที่เหมาะสมกบัวัย สีสวย จงูใจผู้เรียนและเป็น
แบบฝกึทักษะที่เป็นไปตามลำดับความยากง่าย ใช้เวลาในการฝึกไม่นานเกินไป เมื่อผู้เรียนได้รับการฝึก
แล้วสามารถพัฒนาตนเองได้ดีข้ึน จึงนับได้ว่าเป็นแบบฝึกทักษะที่ดี มีประโยชน์คุ้มค่าทั้งต่อผู้สอนและ
ผู้เรียนเพื่อใช้ใน การแก้ไขข้อบกพรอ่งของนกัเรียนที่มปีัญหาได ้       
  สรปุลักษณะของแบบฝึกหัดทีดี่ ควรจะต้องมีคำช้ีแจง มีคำสัง่ จุดประสงค์ชัดเจน ง่ายต่อ
การปฏิบัติตาม เรียงลำดับจากง่ายไปหายาก ใช้ภาษาเหมาะสม  มีรูปแบบน่าสนใจ  เมื่อนำไปใช้กับ
ผู้เรียนแล้วไม่ทำให้ผูเ้รียนเกิด ความเบื่อหน่าย ก่อใหเ้กิดผลสำเร็จได้เป็นอย่างด ีและสามารถนำไปใช้  
ในชีวิตประจำวันได้ 
 

 2.5  หลักการสรา้งแบบฝึกทักษะ 
    สนัุนทา  สุนทรประเสริฐ (2547, หน้า 14)  เรียงลำดับข้ันตอนในการสร้างแบบฝึก 
ซึ่งมรีายละเอียดดังนี ้
   1.  วิเคราะหป์ัญหาและสาเหตุจากการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  เช่น 
    1.1  ปัญหาที่เกิดข้ึนในขณะทำการสอน 
    1.2  ปัญหาการผ่านจุดประสงค์ของนักเรียน 
    1.3  ผลจากการสงัเกตพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ 
    1.4  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   2.  ศึกษารายละเอียดในหลักสูตร  เพื่อวิเคราะห์เนื้อหา  จุดประสงค์และกจิกรรม 
   3.  พิจารณาแนวทางแก้ปัญหาทีเ่กิดข้ึนจากข้อ 1 โดยการสร้างแบบฝกึ และเลือก
เนื้อหาในส่วนที่จะสร้างแบบฝกึนั้น  ว่าจะทำเรือ่งใดบ้าง  กำหนดเป็นโครงเรือ่งไว้ 
   4.  ศึกษารูปแบบของการสร้างแบบฝึกจากเอกสารตัวอย่าง 
   5.  ออกแบบชุดฝึกแต่ละชุดให้มรีูปแบบทีห่ลากหลาย  น่าสนใจ 
   6.  ลงมือสร้างแบบฝึกในแต่ละชุด  พร้อมข้อทดสอบกอ่นเรยีนและหลังเรียน 
ให้สอดคล้องกบัเนือ้หา  และจุดประสงค์การเรียนรู ้
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   7.  ให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ 
   8.  นำไปทดลองใช้  บันทึกผลเพื่อนำมาปรบัปรุงแก้ไขส่วนที่บกพร่อง 
   9.  ปรับปรุงจนมปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
     10.  นำไปใช้จริงและเผยแพร่ตอ่ไป 
             นิตยา  กิจโร (2553, หนา้ 40) เสนอหลักการสร้างแบบฝกึไว้ดังนี้ 

1. ก่อนที่จะสร้างแบบฝกึจะตอ้งกำหนดโครงร่างไว้คร่าว ๆ ก่อนว่า จะเขียนแบบฝึก  
เกี่ยวกับเรื่องอะไร มีวัตถุประสงค์อย่างไร 

2.  ศึกษางานและเอกสารทีเ่กี่ยวข้องกับเรื่องทีจ่ะฝกึ 
3.  เขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมออกเป็นกจิกรรมยอ่ย โดยคำนึงถึงความเหมาะสม 

ของผู้เรียน 
4.  แจ้งวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมออกเป็นกิจกรรมย่อย โดยคำนึงถึงความเหมาะสม  

ของผู้เรียน 
5.  กำหนดอปุกรณ์ที่จะใช้ในกจิกรรมแต่ละตอนใหเ้หมาะสมกับแบบฝกึ 
6.  กำหนดเวลาที่ใช้ในแบบฝึกแต่ละตอนใหเ้หมาะสมกับแบบฝึก 

   7.  กำหนดวิธีการประเมินผลว่าจะประเมินก่อนหรือหลังเรียน 
        จากความหมายของการสร้างแบบฝึกข้างต้นสรุปได้ว่า ในการสร้างแบบฝึกที่สำคัญ 

นั้นต้องยึดตัวผู้ทำแบบฝกึเป็นสำคัญ โดยมจีุดมุง่หมายอยา่งชัดเจนว่าต้องการจะให้แบบฝึก เพื่อพฒันา
ในด้านใด หลงัจากนั้นต้องสร้างและใช้เนื้อหาทีส่อดคลอ้งกบัจุดมุง่หมาย น่าสนใจและกำหนดเวลาที่ใช้
ในการทำแบบฝกึได้อย่างเหมาะสม 
 

 2.7  ส่วนประกอบของแบบฝึกทักษะ 
    ในการจัดทำแบบฝึกทักษะสิง่สำคัญทีสุ่ดคือ ส่วนประกอบต่าง ๆ เพราะจะทำให้ผูผ้ลิต
แบบฝกึทักษะมีแนวทางว่าควรทำอย่างไร ตั้งแต่เริม่ต้นจนจบสิ้นกระบวนการเรียนการสอนของแบบฝกึ
ทักษะหนึง่ ๆ ซึ่งนักการศึกษาแบง่องค์ประกอบของแบบฝึกทักษะที่แตกต่างและ 
คล้ายคลึงกันดงันี้        
      สุนันทา  สุนทรประเสริฐ (2547, หน้า 57-59) ได้กล่าวถึงส่วนประกอบของแบบฝึก
โดยทั่วไปว่า ต้องประกอบด้วยส่วนสำคัญต่าง ๆ ดังนี ้
   1.  คู่มอืการใช้แบบฝกึ เป็นเอกสารสำคัญประกอบการใช้แบบฝึกว่าเพื่ออะไร และมี
วิธีการใช้อย่างไร  เช่น ใช้งานฝึกท้ายบทเรียน  ใช้เป็นการบา้น หรือสอนซ่อมเสรมิ ควรประกอบ ด้วย
ส่วนประกอบของแบบฝกึ  จะระบุว่าในแบบฝึกนี้  มีแบบฝึกทั้งหมดกี่ชุด  อะไรบ้าง และมีส่วนประกอบ
อื่น ๆ หรือไม่  เช่น  แบบทดสอบหรือแบบบนัทึกผลการประเมิน 
    1.1  สิ่งที่ครูหรือนักเรียนตอ้งเตรียม (ถ้าม)ี จะเป็นการบอกให้ครูหรือนักเรียน
เตรียมตัวใหพ้ร้อมล่วงหน้าก่อนเรียน 
    1.2  จุดประสงค์ในการใช้แบบฝกึ 
    1.3  ข้ันตอนการใช้ บอกข้อตามลำดับการใช้ และการเขียนในรูปของแนว              
การสอนหรือแผนการสอนจะชัดเจนย่ิงข้ึน 
    1.4  เฉลยแบบฝึกหัดในแตล่ะชุด 
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   2.  แบบฝึกเป็นสื่อทีส่ร้างข้ึนเพื่อให้ผูเ้รียนฝึกทกัษะ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ถาวร       
ควรมีองค์ประกอบ ดังนี ้
    2.1  ช่ือชุดฝกึในแต่ละชุดย่อย 
    2.2  จุดประสงค์ 
    2.3  คำสั่ง 
    2.4  ตัวอย่าง 
    2.5  ชุดฝึก 
    2.6  ภาพประกอบ 
    2.7  ข้อสอบก่อนและหลังเรียน 
    2.8  แบบประเมินบันทึกผลการใช้ 
    จะเห็นได้ว่า แม้จะมีผู้แบ่งองค์ประกอบของแบบฝกึทักษะไว้ต่าง ๆ กัน แต่พอสรุปได้ว่า 
แบบฝกึทักษะประกอบด้วย จุดมุง่หมาย เนื้อหา กิจกรรม สือ่และอปุกรณ์การสอน คู่มือการใช้ และ 
แบบประเมินผลการเรียน  ผู้ศึกษานำองค์ประกอบของแบบฝึกทักษะมาใช้ในการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนและนำมาฝึกทกัษะการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ทำให้ผูเ้รียนประสบ
ความสำเรจ็ในการเขียนภาษาอังกฤษอย่างมปีระสทิธิภาพ 
 2.8  หลักในการฝึกทักษะ 
    พรพรหม  อัตตวัฒนากลุ (2547, หน้า 21) และสจุินดา พชัรภิญโญ (2548, หน้า 58)
กล่าวถึงการฝึกทักษะว่า  หลักในการใช้แบบฝึกควรคำนึงตัวนักเรียนเป็นหลกั โดยมีจุดมุ่งหมาย                
ที่แน่นอนว่าจะฝกึเรื่องอะไร  
    วิมลรัตน์  สุนทรโรจน ์(2549, หน้า 133) ได้กล่าวถึงหลักในการใช้แบบฝึกไว้ดังนี ้
   1.  ก่อนการฝึกควรสอนให้ผูเ้รียนเข้าใจเสียก่อน  เพราะจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจและ
ทราบเหตผุลที่ต้องการฝึก  การฝึกอย่างไมเ่ข้าใจความหมายอาจไม่ทำใหเ้กิดทกัษะ 
   2.  การฝึกควรใหผู้้เรียนได้รบัการฝึกตามขั้นตอนที่ถูกต้องภายใต้การแนะนำที่ดี  
ถ้าฝึกทักษะผิด ๆ จะทำให้เสียเวลาอย่างมากในการแก้ไข 
   3.  ช่วงเวลาการฝึกสั้น ๆ บ่อย ๆ ด้วยแบบฝึกที่คัดเลอืกแลว้เป็นอย่างด ี จะมี
ประสิทธิภาพกว่าการฝึกช่วงยาว ๆ ซึ่งผู้เรียนจะเบื่อหน่าย ไม่สนใจ 
   4.  กิจกรรมการฝึกควรจะหลากหลาย  นอกจากแบบฝกึหัดต่าง ๆ อาจใช้เกมปัญหา
หรือกิจกรรมอื่น ๆ บ้าง 
   5.  การฝึกอย่างมีความมุ่งหมายจะเกิดประโยชน์มาก ถ้าผูเ้รยีนเห็นคุณค่าและ 
ความจำเป็นของสิง่ที่เรียนหรือฝึก โดยอาจใช้การทดสอบหรอืวิธีการอื่น ๆ เพื่อใหเ้ห็นผลที่เกิดข้ึน
ภายหลังการฝึก 
   6.  การฝึกควรสัมพันธ์กับความมีเหตุผล ขณะฝึกควรใหผู้เ้รยีนใช้ความคิด  
หาเหตผุลควบคู่ไปด้วย 
  จากความหมายของหลักในการฝกึทักษะข้างต้นสรปุได้ว่า  ในการฝกึทักษะนั้น                    
ต้องยึดตัวผู้ทำแบบฝกึเป็นสำคัญ โดยมจีุดมุง่หมายอย่างชัดเจนว่าต้องการจะให้แบบฝึกเพื่อพฒันา               
ในการทำแบบฝกึได้อย่างเหมาะสม  
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3. เอกสารที่เก่ียวข้องกับเกมและเกมทดสอบความรู้ (Kahoot) 
  3.1  ความหมายของการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เกม 
    ทิศนา แขมมณี (2550) อธิบายว่า วิธีสอนโดยใช้เกม คือกระบวนการที่ผู้สอนใช้ใน                    
การ ช่วยใหผู้้สอนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ทีก่ำหนด โดยการใหผู้้เรียนเล่นเกมตามกติกาและ        
นำเนือ้หาและข้อมลูของเกมพฤติกรรมการเล่น วิธีการเล่น และผลการเล่นเกมของผู้เรียนมาใช้ใน              
การ อภิปรายเพื่อสรปุการเรียนรู ้ 
 3.2  องค์ประกอบการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เกม  
        ทิศนา แขมมณี (2550) อธิบายองค์ประกอบของวิธีการสอนโดยใช้เกม ดงันี ้ 
   1. มผีู้สอนและผู้เรียน  
   2. มีเกม และกติกาการเล่น  
   3. มีการเล่นเกมตามกตกิา  
   4. มีการอภิปรายเกี่ยวกบัผลการเล่น วิธีการเล่นและพฤติกรรมการเล่นของผู้เล่น หลัง 
          การเล่น  
       5. มผีลการเรียนรู้ของผู้เรียน  
  3.3  ลกัษณะการเรยีนรูโ้ดยใช้เกม  
     การสอนโดยใช้้เกม คือกระบวนการทีผู่้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้                
ตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด โดยการให้ผูเ้รียนเล่นเกมตามกตกิาและนา เนื้อหาและข้อมูลของพฤติกรรม
การเล่น วิธีการเล่นและผลการเล่นเกมของผูเ้รียนมาใช้ในการอภิปรายเพื่อสรปุการเรียนรู ้วัตถุประสงค์
เพื่อเป็นสิง่ที่ช่วยในการจัดการเรียนการสอนโดยการใช้เกมเป็นวิธีการที่ช่วยให้ผูเ้รียน ได้เรียนรูเ้รื่อง
ต่างๆ อย่างสนกุสนานและท้าทายความสามารถ โดยผู้เรียนเป็นผู้เล่นเอง ทำให้ไดร้บัประสบการณ์ตรง 
เป็นวิธีการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมสี่วนร่วมสูง สุธนา สิริธนดีพนัธ์ (2561, หน้า 23)  
  3.4 Kahoot คืออะไร  
   Kahoot (คาฮูท) เป็น แพลตฟอร์มการเรียนรู้ผ่านเกมแบบไม่มีค่าใช้จ่าย โดยใช้เป็น 
เทคโนโลยีทางการศึกษา เปิดตัวเมื่อเดอืนสงิหาคม พ.ศ. 2556 ที่ประเทศนอรเ์วย์ ในปัจจบุันมผีู้เล่น 
Kahoot กว่า 50 ล้านคนใน 180 ประเทศ ด้วยความที่ถูกออกแบบให้เข้าถึงได้ในห้องเรียน และ
สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้แบบอื่น ๆ ทั่วโลก ทุกคนสามารถสร้างเกมทางการเรียนรู้ของ Kahoot 
(คาฮูท) ได้เอง โดยปราศจากข้อจำกัดทางอายุ หรือหัวข้อที่ใช้ในการเล่น Kahoot (คาฮูท) เล่นได้            
ผ่านอุปกรณ์หลากหลาย เช่น คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะหรือแบบพกพา รวมไปถึงโทรศัพท์มือถือ ผ่านทางเว็บ
เบราว์เซอร์ และยังไดร้ับความสนใจนำไปใช้ในห้องเรียนเป็นจำนวนมาก  
 3.5 การใช้โปรแกรม Kahoot  
      Kahoot ใช้เพื่อเฝ้าดูพฒันาการของนักเรียนแตล่ะคนไปยังเป้าหมายของการเรียนรู้    
ซึ่งสามารถช้ีถึงข้อดีและข้อดอ้ย และระบเุรื่องที่นักเรียนอาจต้องการให้สอนเพิม่แบบตัวต่อตัว รวมไป 
ถึงการเสนอโอกาสทางการเรียนรูอ้ื่น ๆ หรอื ทบทวนความรูพ้ื้นฐานเกี่ยวกับบางเรื่อง ผู้ใช้ที่มปีระสบ 
การณ์ อาจรวม Kahoot ไปในหลักสูตรเพื่อแนะนำหัวข้อใหม่ กระตุ้นการจดจำของข้อมลูใหม่ ทบทวน
ก่อนการสอบ ท้าทายห้องเรียนอื่นๆ ทั่วโลก ตรวจสอบความคิดเห็น รวบรวมข้อมลูเชิงลึก และทำให้
ผู้เรียนเกิดความสนใจ ผู้ใช้ Kahoot ส่วนใหญเ่ป็นเด็กนักเรยีนและครูในระดับอนบุาลถึงมัธยมศึกษา
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ตอนปลาย โดยจำนวน ผู้ใช้ในระดบัมหาวิทยาลัยกำลังมีจำนวนมากข้ึน นอกจากนี้บริษัทต่าง ๆ ยังใช้ 
Kahoot ในการอบรม ในที่ทำงานอีกด้วย 
 3.6 การเรียนการสอนโดยใช้ Kahoot  
     การเรียนการสอนโดยใช้ Kahoot มีฐานอยูบ่นการสร้างพืน้ที่ในการเรียนรู้ที่เช่ือถือได้ 
เพื่อสง่เสรมิการสง่ผ่านจาก “ผูส้อนสู่ผูเ้รียนรู้” ในสภาพแวดล้อมห้องเรียน การสง่ผ่านจาก "ผูส้อน             
สู่ผูเ้รียนรู้" ปกติแล้วมีวิธีดังนี ้ 

    1. ครูแนะนำหัวข้อโดยใช้ Kahoot ซึ่งถูกออกแบบมาเพื่อเริ่มการโต้แย้งการคิด    
             วิเคราะห์ และการเรียนรู้ที่เน้น บทบาทและการมีส่วนร่วมของผูเ้รียน (active     
             learning) ครสูามารถใช้รูปภาพและวีดีีโอคู่กับ Kahoot ขณะสอน  

    2. หลังหัวหน้าหรือครูได้แนะนำหัวข้อแล้ว พวกเขาจะเล่น Kahoot ที่ถูกออกแบบ 
            เพื่อเพิ่มความเข้าใจของนกัเรียนในหัวข้อนัน้ ๆ  
    3. ครูนำนักเรียนในกิจกรรมอื่น ๆ บทสนทนาและข้อสอบที่เกี่ยวข้องเพื่อรวบรวม 
         ความรู้ ของนกัเรียน บางทีอาจใช้ข้อสอบชุดเดิมหลายรอบเพื่อสนับสนุนการ 
         เรียนรู้ผ่านการทำซ้ำ                   
    4. ครบูอกให้นักเรียนสร้างข้อสอบเกี่ยวกบัหัวข้อเดียวกัน หรือที่คล้ายกัน  
     5. นักเรียนวิจัยเพิ่มพูน ความรู้และเก็บเกี่ยว หรอืสร้างข้อมูลที่คล้ายกันจากนัน้สร้าง 
    ข้อสอบโดยใช้ข้อมลูเหล่าน้ันจากนกัเรียน หรือกลุ่มนักเรียน จึงผลักดันนักเรียนรับ 
                    ตำแหน่งหัวหนา้เพื่อให้ข้อสอบแก่ผูร้่วมช้ัน  
    6. ครสูามารถจัดการกับความเข้าใจของนักเรียนและวิธีการ ตามคุณภาพของข้อมูล  
      โครงสร้างของ Kahoot และวิธีที่พวกเขาอธิบายคำตอบใหเ้พื่อนร่วมช้ัน 
 3.7 วิธีการเล่น Kahoot  
    Kahoot ถูกออกแบบสำหรบัการเรียนรู้ทางสงัคม โดยผูเ้รยีนรวมตัวรอบหน้าจอ
เดียวกัน เช่น หน้าจอโทรทัศน์ กระดานอัจฉริยะ หน้าจอคอมพิวเตอรห์รอืใช้เครื่องมือแบบหน้าจอ เช่น 
Skype, Appear.in และ Google แฮงเอาท ์เมือ่เปิด Kahoot จะพบกับเลข PIN ทีร่ะบบจะสุม่ขึ้นมา ผู้
เล่นเข้าเว็บไซต์kahoot.it ตาม ด้วยการใสร่หสั PIN และช่ือเล่น โดยการใช้อุปกรณ์ใดก็ได้ผ่านเว็บ
เบราว์เซอร์ จากนั้นจะถูกนำไปหน้ารอ เมื่อช่ือเล่นของผู้เล่นทุกคนปรากฏบนหน้ารอแล้ว หัวหน้า (ปกติ
จะเป็นครู) กดปุ่มเริ่มเพื่อเริม่การทบทวน หรือทดสอบ ในระหว่างการเล่นเกมคำถามและคำตอบที่เลือก
ได้จะมี 4 คำตอบ ซึง่จะปรากฏบนหน้าจอหลัก แตล่ะคำตอบจะมาพร้อมกบัสีและรปูร่างที่ต่างกัน 
ผู้เรียนจะตอ้งเลือกหนึ่งในตัวเลือกที่ต้องการตอบ โดยเกมถูกออกแบบมาเพื่อทีผู่้เล่นจะต้องเงยหน้าจาก
จอของตนเอง เพือ่มองจอรวมเป็นระยะ เป็นการเพิ่มปฏิกิรยิาทางสงัคมกบัทั้งครูและเพื่อนร่วมช้ัน 
ผู้เรียนจะไดร้ับคะแนนเมื่อตอบคำถามถูก (สูงสุด 1000 แต้ม โดยให้ตามเวลาที่ใช้ก่อนจะตอบ) หลงัจบ
แตล่ะคำถาม ผู้เรียนจะเห็นคะแนนของตนเอง รวมไปถึงลำดับของตนเองเมื่อเทียบกบัคนอื่นใน
ห้องเรียนบนหน้าจอของตนเอง รายช่ือผู้เรียนทีม่ีคะแนนมากที่สุด 5 อันดับแรกจะถูกแสดงบนหน้าจอ
หลักเพื่อกระตุ้นการแข่งขันระหว่างผู้เล่น 
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4.  เอกสารที่เก่ียวข้องกับการสอนเขียนภาษาอังกฤษ 
4.1  ความหมายของการเขียน 
       การเขียนเป็นทักษะทางภาษาทีซ่ับซอ้นมากกว่าทกัษะการฟัง พูด อ่าน  เพราะการเขียน

ต้องอาศัยข้อมูลทักษะการฟัง พูด อ่าน  ผู้เขียนจะต้องมีความรู้ความสามารถมากจึงจะสามารถเขียน
ถ่ายทอดความคิดของตนออกมาใหเ้ป็นภาษาเขียน  ที่ตรงกบัความต้องการของตนเองได้ม ี
นักการศึกษาหลายท่านให้ ความหมายของการเขียนไว้ดังนี้   

        เฮดจ ์(Hedge, 2000, p. 407) ได้อธิบายว่า การเขียนเป็นการใช้ภาษาในการส่งข้อมูล 
โดยที่ผูร้ับเข้าใจและสามารถตอบสนองตอ่สารที่ได้รบัได้ 
                 เบอร์น (Byrne, 1991, p.1) กล่าวว่าการเขียนมิได้หมายถึงลายลักษณ์อักษรหรอื            
การเขียนเป็นประโยค ๆ แต่หมายถึงความสามารถในการนำความรู้สึกนึกคิด มาเรียบเรียงใหเ้กิดเป็น
ภาษาเขียนที่ผู้เขียนพึงพอใจได้ตามจุดประสงค์ของตน สรุปได้ว่าการเขียนคือการถ่ายทอดความคิด 
ความรู้สึก และประสบการณ์ของผูเ้ขียนออกมาเป็นตัวอกัษร คำและประโยค โดยอาศัยความรูท้าง
ภาษาในการพิจารณาความเหมาะสม ความถูกต้อง และลลีา เพื่อให้ผูร้บัสารได้รับข้อมูล 
ที่ตรงกบัจุดประสงค์ของผูเ้ขียนอย่างแท้จริง 
          ไวท์ (White, 1980, อ้างถึงใน กันต์ดนัย  วรจิตติพล, 2542) ยังได้กล่าวว่าการเขียน       
คือ การลำดับประโยคที่เช่ือมโยงกันอย่างถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ และสมเหตุสมผลและเขียน              
ได้เหมาะสมกบัวัตถุประสงค์โดยผูเ้ขียนสามารถสื่อสารสิ่งทีต่อ้งการได้ การเขียนตอ้งชัดเจน            ไม่
คลุมเครือ กล่าวคือจะต้องประกอบด้วยความถูกต้องของรปูแบบภาษา (correctness of form)  ความ
เหมาะสมของลลีาภาษา (appropriateness of style) และเอกภาพของแกนของเรื่องและหัวข้อ 
(unity of theme and topic) 

        จากคำจำกัดความดังกล่าวสรุปไดว่้า การเขียน หมายถึง การสื่อความหมายหรือ               
การถ่ายทอดความรูส้ึกนึกคิดของผูเ้ขียนออกมาเป็นตัวอักษรหรือสญัลกัษณ์ ตลอดจนเป็นเรื่องราวได้ 
การเขียนอย่างน้อยต้องประกอบด้วยความสามารถในการสร้างประโยคได้อย่างถูกต้องตามหลกั
ไวยากรณ์  รู้คําศัพท์ การใช้เครื่องหมายต่าง ๆ การสะกดคำ รวมถึงรู้โครงสร้างประโยคและสำนวน
ภาษาชนิดต่าง ๆ โดยนำประโยคมาเรียบเรียงได้ตามลำดับความสําคัญอย่างมีขั้นตอนและมี                   
ความหมายเพื่อให้ผูอ้่านรบัรู้และเข้าใจได้ ตรงตามเจตนาของผู้เขียน   

4.2  องค์ประกอบของการเขยีนภาษาอังกฤษ   
       ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษเป็นทักษะที่ยากและซับซ้อนและมีองค์ประกอบ                 

หลายอย่าง มีนักการศึกษาได้ กล่าวถึงองค์ประกอบของทักษะการเขียนภาษาอังกฤษไว้ดังต่อไปนี้       
       Harris (1988, p. 68-69)  ได้กล่าวว่าการเขียนโดยทั่วไปจะต้องมีองค์ประกอบ ดังนี้  
        1.  เนื้อหา (Contents) ได้แก่ เนื้อหาสาระที่ใช้ในการเขียน   
         2.  การวางรูปแบบ (Forms) ได้แก่ การจัดเรียงลําดับเนื้อหา  
         3.  ไวยากรณ์  (Grammars) ได้แก่  การใช้โครงสร้างตามหลักไวยากรณ์ที่ถูกต้อง  

และสื่อความหมายได้   
         4.  ลีลาในการใช้ภาษา (Styles) ได้แก่ การเลือกโครงสร้าง การเลือกคําและ

สำนวนต่าง ๆ ของภาษาที่ใช้ในการเขียน เช่น การใช้เครื่องหมายวรรคเฉพาะหรือเพื่อทำให้เกิดอรรถรส   
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         5.  กลไกในการใช้ภาษา (Mechanics) ไดแ้ก่ การใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ ของภาษา             
ที่ใช้ในการเขียน เช่น การใช้เครื่องหมายวรรคตอนและการใช้ตัวอักษรตัวใหญ่ให้ถูกต้องตามเกณฑ์ ของ
ภาษาน้ัน ๆ ในการเขียนครูจะต้องให้นักเรียนเขียน โดยใช้คําที่เรียนมาแล้วเพือ่ความคล่องแคล่วและ
ใช้ไดอ้ย่างแม่นยำ  

        Heaton (1988) ไดแ้บ่งทกัษะย่อยทีจ่ำเป็นและสําคัญไว้ 4 ประการคือ  
1.  ทักษะทางไวยากรณ์  (grammar skills)  ได้แก่ความสามารถในการเขียน 

ประโยคต่าง ๆ ได้ถูกต้อง   
         2.  ทักษะทางลลีาภาษา (stylistical skills) ไดแ้ก่  ความสามารถในการเลอืกใช้ 

ประโยคหลาย ๆ  แบบ และใช้ภาษาได้อย่างถูกต้องและมปีระสทิธิภาพ  
         3.  ทักษะทางกลไก (mechanical skills) ไดแ้ก่ความสามารถในการใช้แบบแผน

ทางภาษาไดถู้กต้อง  เช่น การใช้เครื่องหมายวรรคตอนและการสะกดคํา 
         4.  ทักษะการเลือกข้อความทีเ่หมาะสม (judgement skills) ไดแ้ก่ความสามารถ            

ในการเขียนข้อความได้เหมาะสมตรงตามวัตถุประสงค์โดยคำนึงถึงผู้อ่านเป็นสำคัญตลอดจน
ความสามารถทีจ่ะเลือกสรรรวบรวมและจัดลำดับเรื่องให้มีความสัมพันธ์ต่อเนือ่งกัน  

ดังนั้นการเขียนที่ดีและมีประสทิธิภาพ จะต้องมีองค์ประกอบที่สาํคัญหลายประการ ในอันที่จะ
ทำให้การเขียนนั้นสามารถสือ่ความหมายได้อย่างสมบูรณ์และถูกตอ้ง ไม่ว่าจะเปน็การสะกดคำ       
การใช้เครื่องหมายวรรคตอน โครงสร้างประโยค การเลือกใช้รูปแบบภาษาความรู้ทางด้านไวยากรณ์ 
นอกเหนอืจากความรู้ด้านไวยากรณ์ ที่ได้กล่าวมาแล้ว การเขียนที่ดีต้องรวมถึงการทีผู่เ้ขียนจะตอ้งมี
ความรู้ในเรื่องทีเ่ขียนและคํานึงถึงจุดประสงค์ในการเขียน รวมถงึการเลือกเนื้อหา การจัดลําดับความคิด 
การเรียบเรียงเนื้อความใหส้อดคล้องและต่อเนื่องกัน ทําให้ผูอ้่านได้รับอรรถรสและเข้าใจ           ได้
ตรงตามจุดประสงค์ของผู้เขียนเช่นกัน 

   4.3  เทคนิคการสอนเขียนภาษาอังกฤษ   
          การฝึกทักษะการเขียนสําหรับผู้เรียนระดับตน้  สิ่งที่ผูส้อนต้องคํานึงถึงให้มากทีสุ่ดคือ 

ต้องใหผู้้เรียนมีขอ้มลูเกี่ยวกับคําศัพท์ (Vocabulary) กระสวนไวยากรณ์  (Grammar Pattern) และ
เนื้อหา (Content) อย่างเพียงพอเพียง จะเป็นแนวทางให้ผูเ้รียนสามารถคิดและเขียนได้ ซึ่ง 
การสอนทักษะการเขียนในระดับนี้อาจมิใช่การสอนเขียนเพือ่สื่อสารเต็มรปูแบบ แต่จะเป็นการฝึกทักษะ
การเขียนอย่างเป็นระบบที่ถูกต้อง อันเป็นรากฐานสําคัญในการเขียนเพื่อการสื่อสาร ได้อย่าง            
มีประสิทธิภาพในระดับสูงได้ต่อไป  ครูผูส้อนควรมีความรู้และความสามารถในการจัดการเรียนรู้              
เพื่อฝกึทักษะการเขียนให้แกผู่้เรียนไดอ้ย่างไร  ผู้เรียนจงึจะมีทักษะการเขียนภาษาอังกฤษทีม่ี
ประสิทธิภาพสงูสุด   

            เทคนิควิธีปฏิบัติการฝึกทักษะการเขียน  มี 3 แนวทาง คือ 
                  1)  การเขียนแบบควบคุม (Controlled Writing) เป็นแบบฝึกการเขียนที่

มุ่งเน้นในเรื่องความถูกต้องของรปูแบบ เช่น การเปลี่ยนรูปทางไวยากรณ์ คําศัพท์ในประโยค โดยครูจะ
เปน็ผู้กำหนดส่วนที่เปลี่ยนแปลงใหผู้้เรียน  ผู้เรียนจะถูกจำกดัในด้านความคิดอิสระ สร้างสรรค์  
ข้อดีของการเขียนแบบควบคุมนี้ คือ การป้องกันมิให้ ผู้เรียนเขียนผิดต้ังแต่เริ่มต้นกิจกรรม ที่มาใช้                  
ในการฝึกเขียน ได้แก่           
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        Copying  เป็นการฝกึเขียนโดยการคัดลอกคำประโยค หรอื ข้อความ             
ที่กำหนดให้ ในขณะทีเ่ขียนคัดลอก ผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรูก้ารสะกดคำการประกอบคำเข้าเป็น              
รูปประโยคและอาจเป็นการฝึกอ่านในใจไปพร้อมกัน 

        Gap Filing  เปน็การฝึกเขียนโดยเลอืกคำที่กำหนดให้ มาเขียนเติมลง
ในช่องว่างของประโยค ผู้เรียนจะได้ฝึกการใช้คำชนดิต่างๆ(Part of Speech)ทั้งด้านความหมายและ
ด้านไวยากรณ์ 

        Re-ordering  Words เป็นการฝกึเขียนโดยเรียบเรียงคำที่กำหนดให้
เป็นประโยคผู้เรียนได้ฝึกการใช้คำในประโยคอย่างถูกต้องตามหลกัไวยากรณ์ และเรียนรู้ความหมายของ
ประโยคไปพร้อมกัน 
         Changing  forms of Certain words  เป็นการฝกึเขียนโดย
เปลี่ยนแปลงคำที่กำหนดให้ในประโยคให้เป็นรปูพจนห์รอืรปูกาลต่าง ๆ หรือรูปประโยคคำถามประโยค
ปฏิเสธฯลฯผู้เรียนได้ฝกึการเปลี่ยนรปูแบบของคำได้อย่างสอดคล้องกบัชนิดและหน้าที่ของคำใน
ประโยค         Substitution Tables เป็นการฝกึเขียนโดยเลือกคำที่
กำหนดให้ในตาราง  มาเขียนเป็นประโยคตามโครงสร้างที่กำหนด ผู้เรียนได้ฝึกการเลือกใช้คำที่
หลากหลายในโครงสร้างประโยคเดียวกัน และได้ฝึกทำความเข้าใจในความหมายของคำหรือประโยค
ด้วย 
                  2)  การเขียนแบบกึ่งควบคุม (Less – Controlled Writingเป็นแบบฝึกเขียน
ที่มีการควบคุมน้อยลง และผู้เรียนมีอสิระในการเขียนมากขึน้ การฝึกการเขียนในลักษณะนี้ ครูจะ
กำหนดเค้าโครงหรือรูปแบบ แล้วใหผู้้เรียนเขียนต่อเติมส่วนที่ขาดหายไปใหส้มบูรณ์ วิธีการนี้ ช่วยให้
ผู้เรียนพัฒนาทักษะความสามารถในการเขียนได้มากข้ึน อันจะนำไปสูก่ารเขียนอย่างอสิระได้ในโอกาส
ต่อไป กิจกรรมฝึกการเขียนแบบกึง่อสิระ ไดแ้ก่  

        Sentence Combining  เป็นการฝึกเขียนโดยเช่ือมประโยค 2 
ประโยคเข้าด้วยกัน ด้วยคำขยาย หรือ คำเช่ือมประโยค ผูเ้รยีนได้ฝึกการเขียนเรียบเรียงประโยคโดยใช้                 
คำขยาย หรือคำเช่ือมประโยค ในตำแหน่งที่ถูกต้อง 
         Describing  People  เป็นการฝึกการเขียนบรรยาย คน สตัว์ สิ่งของ 
สถานที่ โดยใช้คำคุณศัพท์แสดงคุณลักษณะของสิ่งที่กำหนดให้ ผู้เรียนได้ฝึกการใช้คำคุณศัพท์ ขยาย
คำนามได้อย่างสอดคลอ้ง และตรงตามตำแหน่งที่ควรจะเปน็ 

          Questions and Answers เปน็การฝึกการเขียนเรือ่งราว ภายหลัง
จากการฝึกถามตอบปากเปล่าแล้ว โดยอาจใหจ้ับคู่แล้วสลบักันถามตอบปากเปล่าเกี่ยวกับเรือ่งราวที่
กำหนดให้ แต่ละคนจดบันทกึคำตอบของตนเองไว้ หลังจากนั้นจึงใหเ้ขียนเรียบเรียงเป็นเรือ่งราว 1 ย่อ
หน้าผูเ้รียนได้ฝกึการเขียนเรื่องราวต่อเนื่องกัน โดยมีคำถามเป็นสื่อนำความคิด หรือเป็นสื่อในการค้นหา 
คำตอบ ผู้เรียนจะได้มีข้อมูลเป็นรายข้อทีส่ามารถนำมาเรียบเรียงตอ่เนื่องกันไปได้อย่างนอ้ย 1 เรื่อง 

          Parallel Writing  เป็นการฝกึการเขียนเรื่องราวเทียบเคียงกับเรื่องที่
อ่าน  โดยเขียนจากข้อมูล หรือประเด็นสำคัญที่กำหนดให้ ซึง่มีลกัษณะเทียบเคียงกับความหมายและ
โครงสร้างประโยคของเรื่องที่อ่าน เมื่อผูเ้รียนได้อ่านเรื่องและศึกษารูปแบบการเขียนเรียบเรียงเรื่องนั้น
แล้วผู้เรียนสามารถนำข้อมลูหรือประเด็นที่กำหนดให้มาเขียนเลียนแบบ หรือเทียบเคียงกับเรือ่งทีอ่่านได ้  
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          Dictation  เป็นการฝกึเขียนตามคําบอก  ซึ่งเป็นกจิกรรมทีวั่ดความรู้
ความสามารถของผู้เรียนในหลาย ๆ ดา้น เช่น การสะกดคํา ความเข้าใจด้านโครงสร้างประโยค               
ไวยากรณ์ รวมถึงความหมายของคำ ประโยค หรือข้อความที่เขียน   

                  3)  การเขียนแบบอสิระ (Free Writing) เปน็แบบฝกึเขียนที่ไมม่ีการควบคุม            
แต่อย่างใด ผู้เรียนมีอสิรเสรีในการเขียน เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้แสดงความคิด จินตนาการอยา่ง
กว้างขวาง  การเขียนในลักษณะนี้ ครูจะกําหนดเพียงหัวข้อเรื่อง หรือสถานการณ์ แล้วใหผู้้เรียนเขียน
เรื่องราวตามความคิดของตนเอง วิธีการนี้ช่วย ให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะความสามารถ ในการเขียนได้
เต็มที่  ข้อจำกัดของการเขียนลักษณะนี้ คือ  ผู้เรียนมีข้อมลูที่เป็นคลังคำ โครงสร้างประโยค กระสวน
ไวยากรณ์เป็นองค์ความรู้อยู่ค่อนข้างนอ้ย  สง่ผลให้การเขียนอย่างอิสระนี้้ ไม่ประสบผลสําเร็จเท่าที่ควร  

         จากหลกัการและข้ันตอนการสอนทักษะการเขียน  ผู้สอนจะต้องจัดกจิกรรม           
ในการฝึกทักษะการเขียนให้กับผู้เรียนอย่างหลากหลาย  ซึ่งผู้สอนจะต้องเลือกกิจกรรมทีเ่หมาะสมกับ
ระดับความสามารถของผูเ้รียน เสงี่ยม  โตรัตน์ (2546) ได้เสนอแนะกจิกรรมการเขียน เช่นการเขียน
ลอกข้อความ  การเตมิคำลงในประโยค  การเติมขอความทีส่ัมพันธ์กัน การตอบคำถาม จากเรื่องที่อ่าน  
การเขียนข้อความจากเรื่องทีอ่่าน  กําหนดการเขียนตามคําบอก การเขียนบรรยายภาพคน สตัว์ สิ่งของ  
การเขียนแก้ข้อความให้ถูกต้อง  การเขียนโน้ตเพื่อเช้ือเชิญ การเขียนรายการอาหารและการเรียงลําดับ
ประโยคเป็นต้น  

4.4  ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ  
       Valette (1977) ไดอ้ธิบายเพิม่เติมว่า  ความสามารถในการเขียนคือ  ความสามารถ       

ในการใช้คําศัพท์  การสะกดคํา  การใช้หลักไวยากรณ์ และใช้ถ้อยคําในการเขียนได้อยา่งสละสลวย             
มีความเช่ียวชาญในลีลาทางภาษา  

       Jacobs et al. (1981) ได้ให้ความเห็นในแงท่ี่ว่าความสามารถในการสือ่สารความหมาย
ของผู้เขียนนั้นเป็นความสามารถที่มีตัวดัชนีบ่งช้ีได ้ ซึ่งตัวดัชนีเหล่าน้ีจะประสาน 
เข้าด้วยกันทั้งหมดเพือ่ให้เรียงความมปีระสทิธิภาพในการสือ่ความหมายได้อยา่งชัดเจน ตัวดัชนแีสดง
ความสามารถในการเขียนดังกล่าวได้แก่ 

            1.  เนื้อหา  สามารถเขียนขยายความเนื้อหาได้อย่างต่อเนื่องสมเหตุสมผล และ
เกี่ยวข้องกบัเรื่องที่เขียน  

            2.  การเรียบเรียงความคิด  สามารถเขียนเรียงความได้อยา่งสละสลวย  แสดง             
ความคิดเห็นไดอ้ยา่งชัดเจน  มีเหตุผลสนับสนุนตรงประเด็น  และมีการเช่ือมโยงความคิด อยา่งต่อเนื่อง  

            3.  การใช้ศัพท์  สามารถเลือกใช้ศัพท์ทีม่ีความหมายลึกซึ้งเหมาะสม  รวมทัง้             
การใช้สาํนวนการเขียนที่เหมาะสมอีกด้วย  

             4.  การใช้ไวยากรณ์  สามารถใช้รูปประโยคแบบซับซ้อนไดด้ีมีความสอดคลอ้ง  
ระหว่างประธานกับกริยา และยังสามารถใช้กาลรปูนาม  คํานําหนา้นาม  คําสรรพนามและคําบุพบท  
ตลอดจนสามารถเรียงลําดับคําในประโยคได้อย่างถูกต้องอีกดว้ย  

             5.  การใช้กลไกทางภาษา  สามารถใช้เครื่องหมายวรรคตอน  ตัวสะกด  อักษรนํา
และการข้ึนย่อหน้าได ้
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            กล่าวโดยสรุป  ความสามารถทางดา้นการเขียนคือ  ความสามารถในการใช้ภาษา
เพื่อแสดงออกทางความคิด  ถ่ายทอดความรู้  ประสบการณ์  จินตนาการออกมาเป็นสัญลักษณ์ คือ  
ตัวอักษร  เรียบเรียงเป็นข้อความไดอ้ย่างเหมาะสมตรงกบัจดุมุ่งหมาย รวมถึงความสามารถในการใช้
คําศัพท์  โครงสร้างประโยคได้อย่างถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ และสามารถถ่ายทอด เรื่องราวเพื่อสือ่
ความเข้าใจระหว่างผูส้่งสารกับผู้รบัสารให้ถูกตอ้งตรงกัน  

4.5 ความสามารถระดับในการเขียนภาษาอังกฤษ  
         Pincas (1982) ไดแ้บ่งการเขียนเป็น 3 ระดับดังนี้  
            1. ระดับสื่อสาร (Communication) ประกอบด้วย  
                1.1  การสื่อสารระหว่างกัน  เป็นการเขียนแบบต่าง ๆ เพื่อให้เกิดการสื่อสารกัน  
                1.2  การเลือกเนื้อหา เพราะเนื้อหามีอิทธิพลตอ่การสื่อสาร ซึ่งเนื้อหาที่ต้องการ  

สื่อสารต้องสอดคล้องกบัการใช้รูปแบบภาษาหรอืรปูแบบการเขียน  
                1.3  การนาํเสนอข้อคิดเห็นการเสนอความคิดอย่างชัดเจน  ข้ึนอยูก่ับ 

การนําเสนอ เช่น การบรรยายการอธิบายกระบวนการการเล่าเหตุการณ์  การใหเ้หตผุลเป็นต้น  
            2.  ระดับเรียงความ (Composition) ประกอบด้วย  
                 2.1  การสร้างประโยค คือ การนําเสนอความรู้สกึนกึคิดโดยเรียบเรียงออกมา  

เป็นประโยค  แล้วนําประโยคมาเรียบเรียงเป็นย่อหนา้และความเรียงตามลําดับ  
                 2.2  การเรียบเรียงย่อหน้า คือ สามารถเรียบเรียงกลุ่มประโยคที่มีความสมัพันธ์

กันอย่างมรีะเบียบ  จึงทําใหผู้้อ่านติดตามการนําเสนอข้อคิดเห็นของผู้เขียนได้  
                 2.3  การใช้ตัวเช่ือมต่าง ๆ (Linking Devices) การเรียบเรียงประโยคเป็นย่อ

หน้าน้ัน  จําเป็นต้องใช้ตัวเช่ือมต่าง ๆ ทําหน้าทีโ่ยงประโยคหรือย่อหน้าเข้าด้วยกัน  
             3. ระดับลีลาการเขียน (Style) ประกอบด้วย  
                 3.1  การเขียนรูปแบบต่าง ๆ ไดแ้ก่การเล่าเหตุการณ์  การบรรยาย  การอธิบาย

และการโต้แยง้  รูปแบบของการเขียนจะแตกต่างกันตามขอ้มูลทีเ่ขียน  
                 3.2  การใช้ภาษาที่เหมาะสม (Formality) ผู้เขียนต้องรู้จกัเลือกใช้ระดับภาษา           

ที่เหมาะสมกบัผู้อ่านและจุดมุ่งหมายของการเขียน  
                 3.3  การสร้างอรรถรสในงานเขียน (Emotive Tone) เป็นความสามารถที่

ผู้เขียนทําให้ผู้อ่านเกิดความรูส้ึกคล้อยตาม  
         สว่น Valette and Disick (1972) ได้แบ่งระดับของการเขียนเริ่มจากง่ายไปสู่ยาก              

ไว้ 5 ระดับดังนี้  
      1.  ระดับทักษะกลไก (Mechanical Skill) เป็นการแสดงออกด้านความจํา โดยไม่

จําเป็นต้องเข้าใจเนือ้หาสาระทีเ่ขียน เช่น การเขียนลอกแบบ  
              2.  ระดับความรู้ (Knowledge) เป็นระดับทีผู่เ้รยีนสามารถแสดงออกซึ่งความรู้        

ในกฎเกณฑ์ (Rules) ข้อเทจ็จริง (Facts) ผูเ้รียนตอ้งรู้จักเสยีงและสัญลักษณ์ที่ถูกต้องของภาษาน้ัน  
มคีวามเข้าใจตามเนือ้หาทีเ่ขียนตามหลักไวยากรณ์ เช่นการเรียงคําใหเ้ป็นประโยคที่ถูกต้อง เขียนเติม
ความในช่องว่าง และตอบคําถามเกี่ยวกบัภาพที่คุ้นเคยได ้
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    3.  ระดับถ่ายโอน (Transfer) เป็นระดบัทีผู่้เรียนสามารถนําความรู้ไปใช้                      
ในสถานการณ์ใหม่ได ้ พฤติกรรมการเขียนในระดับนี้ เช่น การนําไปใช้ (Application) ผู้เรียนสามารถ
เรียงลําดับบทสนทนาหรือข้อความไดถู้กต้องตามลําดับเหตกุารณ์และเหตผุล  และเขียนตอบคําถาม    
จากข้อมลูที่กําหนดให้  
                 4.  ระดับสื่อสาร (Communication) เป็นระดับทีผู่เ้รียนสามารถใช้ภาษา                                   
เป็นสื่อกลางในการติดต่อสื่อสาร พฤติกรรมการเขียนในระดบันี้คือการแสดงออก (Self-expression) 
ผู้เรียนสามารถใช้การเขียนเพื่อสื่อความหมายและความคิดของตนกับผู้อื่นได้ การเขียนระดบันี้               
เนน้ความสามารถเขียนใหผู้้อ่านเข้าใจเนื้อความมากกว่าการเข้มงวดในด้านไวยากรณ์  
                 5. ระดับวิเคราะห์วิจารณ์ (Criticism) เป็นระดบัที่ผูเ้รยีนสามารถวิเคราะห์
สงัเคราะห์และประเมินภาษาที่ใช้ได ้เช่น ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดของตนได้อย่างคล่องแคล่ว             
เลือกใช้ถ้อยคําสํานวนได้อยา่งเหมาะสม และใช้ลลีาในการเขียนได้อย่างสอดคล้องกบัเนื้อหาและ  
จุดประสงค์ของการเขียนนัน้ ๆ  
                    จากระดับความสามารถในการเขียนดังกล่าวข้างตน้  จะเห็นไดว่้าความสามารถ
ทางดา้นการเขียนของผู้เรียน โดยเริม่จากระดบัที่ง่ายและไมซ่ับซ้อน เช่น การเขียนลอกตามแบบ
ตัวอยา่งแล้ว จึงพฒันาเป็นระดบัที่ยากข้ึน  ซึ่งผู้เรียนต้องรู้จกักฎเกณฑ์และเข้าใจเนื้อหาของการเขียน
ให้ถูกตอ้งตามหลกัไวยากรณ์  เช่น การเรียงคําในประโยคดว้ยตนเองให้ถูกต้อง  จนกระทั่งมาถึงระดบั 
ที่ผู้เรียนสามารถเขียนเรียบเรียงประโยคเป็นย่อหน้า และสุดท้ายผู้เรียนสามารถเขียนข้อความที่สื่อ
ความหมายและความคิดเห็นได้ตามที่ตอ้งการ  
 

            4.6  การวัดและการประเมินผลทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ  
                     การวัดและประเมินผลความสามารถทางการเขียนภาษาอังกฤษส่วนใหญ่จะเน้น                 
การวัดและประเมินจากองค์ประกอบที่สําคัญทางภาษา  ได้แก่  เนื้อหา  การเรียบเรียงความคิด           
การใช้ไวยากรณ์  การใช้คําศัพท์และกลไกในการเขียน และมีการเสนอเกณฑ์ต่าง ๆ เพื่อให้ครอบคลุม
การตรวจให้คะแนนงานเขียนมากทีสุ่ด    

      เอกรินทร ์ สี่มหาศาล (2546, หน้า 428-429) ก็ได้กำหนดรายละเอียดในการประเมิน
คุณภาพงานเขียนไว้ด้วยเช่นกัน  โดยแบ่งคุณภาพงานเขียนออกเป็น 5 ระดบั ดงันี ้

กรอบความคิดและการวางโครงเรือ่ง 
ระดับ 5 วางโครงเรื่องสอดคล้องกับเรือ่งทีก่ำหนดให ้แสดงความคิดเห็นและ 

ข้อมูลสนับสนุนได้อย่างชัดเจน 
   ระดับ 4 วางโครงเรื่องสอดคลอ้งกับเรือ่งทีก่ำหนดให ้แสดงความคิดเห็นและข้อมูลสนับสนุน

ได้แต่ยังไม่ชัดเจน 
  ระดับ 3 วางโครงเรื่องไม่ค่อยตรงกบัเรื่องทีก่ำหนดให้ แสดงความคิดเห็นและ ข้อมลู

สนับสนุนไม่ค่อยสอดคล้องกับเรื่อง 
ระดับ 2 วางโครงเรื่องไม่สอดคล้องกับเรือ่งทีก่ำหนดให ้แสดงความคิดเห็นและ 

ข้อมูลสนับสนุนไม่สอดคล้องกับเรื่อง 
ระดับ 1 วางโครงเรื่องไม่สอดคล้องกับเรือ่งทีก่ำหนดให้ ไม่มกีารแสดงความเห็น 

และขาดข้อมูล 
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การลำดับเนือ้เรือ่งและการนำเสนอเรื่องราว 
ระดบั 5 มีการเรียบเรียงเนื้อเรื่องเป็นข้ันตอนอย่างดีมาก 
ระดับ 4 มีการเรียบเรียงเนื้อเรื่องเป็นข้ันตอนอย่างด ี
ระดับ 3 มีการเรียบเรียงเนื้อเรื่องไม่เป็นไปตามขั้นตอนบางครั้ง 
ระดับ 2 มีการเรียบเรียงเนื้อเรื่องไม่เป็นไปตามขั้นตอนบอ่ยมาก 
ระดับ 1 ขาดการเรียบเรียงเนือ้หาใหเ้ป็นไปตามขั้นตอน 
 
การใช้คำศัพท์ 
ระดับ 5 เขียนประโยคโดยใช้ศัพท์และสำนวนได้อย่างดีมาก 
ระดับ 4 เขียนประโยคโดยใช้ศัพท์และสำนวนได้อย่างด ี
ระดับ 3 เขียนประโยคโดยมปีัญหาในการใช้ศัพท์และสำนวนบ้าง 
ระดับ 2 เขียนประโยคโดยมปีัญหาในการใช้ศัพท์และสำนวนบ่อย 
ระดบั 1 ไมส่ามารถเขียนประโยคหรือใช้ศัพท ์สำนวนใดๆได ้

                 อัจฉรา  วงศ์โสธร (2544) ยังได้เสนอความคิดเพิ่มเตมิว่า เกณฑ์สําคัญที่ใช้ในการประเมิน
งานเขียนมักประกอบด้วย  
                     1.  ความถูกตอ้งดา้นการใช้ภาษา ไดแ้ก่ ศัพท์ โครงสร้าง  
                     2.  ความเหมาะสมด้านการใช้ภาษา ไดแ้ก่ ศัพท์และสํานวน ว่าสื่อหน้าที่ภาษา               
ไดต้ามวัตถุประสงค์และประเภทของการเขียนหรือไม่ ความชัดเจนกระชับได้ใจความอย่างไมอ่อ้มค้อม
หรือเยิ่นเย้อ  
                     3.  ความมจีุดเน้นของความคิดและการนําเสนอที่ชัดเจน  ความสัมพันธ์ระหว่าง  
ความคิดและความสมดุลของการนําเสนอ  
                     4.  การใช้เทคนิควิธีการนําเสนอข้อมูลทั้งทีเ่ป็นนามธรรมและรูปธรรมที่เหมาะสม 
เช่น การเล่า การบรรยาย การยกตัวอย่าง การเปรียบเทียบความเหมือนและความต่าง การจัดประเภท
การใช้คํานิยาม การวิเคราะห์ การจูงใจ การแสดงความคิดเห็นเชิงวิพากษ์วิจารณ์ การใช้ความคิด
สร้างสรรค์ 
                     5.  การนําเข้าสู่เรื่องได้อย่างน่าสนใจ  
                     6.  การดําเนินเรือ่งอย่างสัมพันธ์กัน มีการสนับสนุนความคิด การนําเสนอ
หลักฐานดว้ยรายละเอียดทีจ่ําเป็นอยา่งต่อเนื่องและเป็นไปตามลําดับ  
                     7.  การสรปุหรือขมวดท้ายเรื่องให้เห็นประเด็น หรือการตีความพาดพิงให้
ประเด็นทีส่รปุความหมายและความเกี่ยวข้องกับแนวคิดหรอืแนวทางปฏิบัติทีส่ําคัญ  
                     นอกเหนือจากนัน้แล้วยังได้มีผูเ้ช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนเสนอวิธีวัดและ
ประเมินผลทักษะการเขียนภาษาอังกฤษที่ได้จากงานเขียนของผูเ้รียนดงัต่อไปนี้  
                     แฮรสิ (Harris, 1988) เสนอว่าการสร้างข้อสอบวัดความสามารถในการเขียนควรวัด
องค์ประกอบหรือทักษะที่เป็นพื้นฐานสําคัญของการเขียนใน 3 ลักษณะดังนี้  
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                    1.  วัดด้านไวยากรณ์ และลีลาภาษา (Testing Formal Grammar and Style) 
ได้แก่ การวัดว่าผู้เรียนมีความรู้ด้านโครงสร้างไวยากรณ์ทีเ่ปน็แบบแผนของภาษาเขียนหรอืไม่ ตัวอย่าง            
เช่น เรื่องความสอดคล้องระหว่างประธานกบักริยา (Subject and Verb Agreement) การใช้คํา 
สรรพนาม (Use of Pronouns) การเปรียบเทียบคุณศัพท์ (Comparison of Adjectives) การสร้าง 
รูปคําวิเศษณ์ (Formation of Adverbs) การสร้างรูปคํากรยิาอปกติ  (Formation of Irregular 
Verbs) ตลอดจนเรื่อง อื่นๆ ทีผู่้เรียนจําเป็นต้องใช้ในชีวิตจริง  

           2.  วัดความสามารถในการเรียบเรียงข้อความ (Testing the Ability of 
OrganizeMaterials) ได้แก่การวัดว่าผู้เรียนสามารถเรียบเรยีงข้อความที่ตัดเป็นตอน ๆ เข้าเป็นประโยค
หรือเข้าเป็นเรือ่งราวหนึ่งย่อหน้าได้ถูกต้องตามลําดับเนื้อหาหรือไม ่

           3.  วัดกลไกในการเขียน (Testing the Mechanics of Writing) ไดแ้ก่การวัดว่า        
ผู้เรียนสามารถใช้เครื่องหมายวรรคตอน  การข้ึนต้นด้วยตัวอักษรตัวใหญ่ (Punctuation and 
Capitalization) และการสะกดคําได้ถูกต้อง (Spelling) เปน็ต้น  

        Jacobs et al. (1981) ไดก้ล่าวไว้ว่า ความสามารถในการสือ่ความหมายของผูเ้ขียนนั้น 
เป็นความสามารถทีม่ีส่วนประกอบหลายอย่างเข้าด้วยกัน เช่น เนื้อหาการเรียบเรียงความคิด  การใช้
ไวยากรณ์ การใช้ศัพท์ การใช้กลไกทางภาษา  

       อัจฉรา  วงศ์โสธร (2544) ไดเ้สนอเกณฑ์ประเมินผลทกัษะการเขียนตามความสามารถ
ของผู้ใช้ภาษา ซึ่งมีทั้งหมด 7 ระดับจากระดับเริม่เรียน คือ ระดับที่ 1 ถึงระดับที่ 7 ดังนี้                      
   ระดับที่ 1  สามารถคัดลอกภาษาอังกฤษตามตัวอย่างที่ให้ได ้ 

           ระดบัที่ 2  สามารถเขียนตามคําบอกที่ช้า ๆ ได ้ แต่ยังมีทีผ่ิดต้องแก้ไขและพอทีจ่ะ 
เปลี่ยนคําบางคําในประโยคที่ให้เช่นเปลี่ยนจาก She wrote with a pen. เป็น She wrote with                      
a pencil. หรือ She is writing with a pen. ได้  

           ระดับที่ 3  สามารถเขียนประโยคเดี่ยว ๆ หรือข้อความที่ท่องจํามาได้ แตย่ังมี              
ที่ผดิไวยากรณ์  ตัวสะกดและเครื่องหมายวรรคตอนอยู่  มีความสามารถเขียนข้อความต่อเนื่องกัน 
น้อยมาก  ซึ่งพอที่จะเขียนเปลี่ยนแปลงเนื้อความที่ให้ได้บ้างในด้านเนื้อหาเท่านั้น ยังเปลี่ยนแปลงด้าน
ลลีาภาษา (Style) ของการเขียนไม่ได้ และจําเป็นต้องใช้พจนานุกรมช่วยอยู่มาก  

            ระดับที่ 4  สามารถเขียนเนือ้ความต่อเนื่องภายใตห้ัวข้อที่คุ้นเคยได้ และเขียน 
รายงานเหตุการณ์  ให้ข่าวสารที่เป็นจริงได้ แต่ยังมีการใช้รูปประโยคที่ผิดอยู่  ความสามารถ 
ในการเขียนพลิกแพลง วิธีการต่าง ๆ ยังมีน้อยมาก และยงัคงต้องใช้พจนานุกรมช่วยอยู่มาก  

            ระดับที่ 5  สามารถเขียนเนือ้ความตา่ง ๆ เช่นบรรยายพรรณนาจากเรื่องหนึง่ไปอกี
เรื่องหนึง่ได้  แตย่ังมีอิทธิพลของการเขียนแบบภาษาไทยหลงเหลืออยู่  และยงัเขียนไม่คลอ่งเท่า               
การเขียนภาษาไทย  เพราะยงัติดรูปแบบการเขียนของภาษาไทยอยู่  สามารถเขียนวิธีต่าง ๆ ตาม 
ความตอ้งการได ้ มีการใช้พจนานกุรมไมม่ากนัก และมีการเขียนที่ช้ากว่าเจ้าของภาษา 

            ระดับที่ 6  สามารถเขียนเนือ้ความได้ทุกแบบและเขียนทุกวิธีไดโ้ดยไม่ผดิไวยากรณ์ 
ตัวสะกดและเครื่องหมายวรรคตอน มกีารใช้รูปประโยคและคําศัพท์แบบตา่ง ๆ เพือ่การเขียน และไม่
จําเป็นต้องใช้พจนานุกรม  การเขียนนัน้จะแตกต่างจากเจ้าของภาษาในเรื่องของ การใช้ศัพท์บางคําที่
ผิดลลีาภาษา และยังเขียนได้ช้ากว่าเจ้าของภาษาเล็กน้อย  
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           ระดับที่ 7  มีความสามารถในการเขียนอยู่ในระดับเดียวกับเจ้าของภาษา คือ จะถูก  
จํากัดเฉพาะความรู้และเชาวน์ปัญญาเท่าน้ัน  ระดับนีเ้ป็นระดบัความสามารถของผูท้ี่เคยทํางาน ใน 
สภาวะที่ต้องใช้ภาษาอังกฤษอยู่เป็นประจํา  

สรปุได้ว่าการวัดความสามารถและประเมินผลทกัษะการเขียนภาษาอังกฤษนั้น ต้อง  
อาศัยเกณฑ์ในการประเมินจากองค์ประกอบหลาย ๆ อย่าง  จากงานเขียนของผู้เรียนทัง้ในเรื่องของ
ความถูกต้อง ความเหมาะสมทางด้านการใช้ภาษาและกลไกในการเขียน  เช่น การใช้เครื่องหมายวรรค
ตอน  การข้ึนต้นด้วยตัวเล็กตัวใหญ่  การสะกดคํา  โครงสร้างประโยค ความสามารถในการนําเสนอ
ข้อมูลในด้านเนื้อหา  การเรียบเรียงความคิด รวมถึงการเขียนในรูปแบบ ต่าง ๆ เช่นการเล่าเรื่องหรือ
การบรรยาย 
 
 

5.  เอกสารที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจ 
 5.1 ความหมายของความพึงพอใจ   
       ประสาท  อิศรปรีดา (2546, หน้า 300) ไดส้รุปความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า  
ความพึงพอใจ หมายถึง พลงัที่เกิดจากพลงัทางจิตที่มปีระสทิธิผลไปสู่เป้าหมายที่ต้องการ และหา 
สิ่งที่ต้องการมาตอบสนอง 
                   กฤตวรรณ  จึงพฒันา (2547, หน้า 5) กล่าวว่า  ความพึงพอใจ หมายถึง  ความรู้สกึ 
ของนักเรียนที่มีตอ่แผนการจัดกจิกรรมนั้น ๆ หรอืการปฏิบตัิกิจกรรมนั้น ๆ 
    ศรีสุดา ญาติปลื้ม (2547, หน้า 69) ได้ให้ความหมายเกี่ยวกับความพึงพอใจว่า                  
ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรูส้ึกรกั  ชอบ  พอใจ  หรอืเป็นเจตคตทิี่ดีของบุคคลที่มีต่อสิ่งใด          
สิ่งหนึง่  ซึ่งเกิดจากการได้รบัการตอบสนองความต้องการหรือความคาดหวังในทางที่ดีทั้งด้านวัตถุ      
และด้านจิตใจ  เป็นความรู้สกึเมื่อได้รับความสำเร็จความต้องการหรือแรงจูงใจ  
    จากความหมายดังกล่าวสรปุได้ว่า  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรู้สึกนึกคิดที่ดี                
หรือเจตคติที่ดีต่อการปฏิบัติงาน  หรอืการที่บุคคลปฏิบัติงานด้วยความสุขจนเป็นผลให้การทำงานนั้น
ประสบผลสำเรจ็  ดังนั้น  ความพึงพอใจในการเรียนรู้  หมายถึงความรู้สึกพอใจ ชอบใจ ต่อกิจกรรม   
การเรียนการสอน  และดำเนินกิจกรรมนั้น ๆ จนบรรลุความสำเร็จ 
 5.2 แนวคิดทฤษฎีท่ีเกีย่วกับความพึงพอใจ 
    สก๊อตต์ (Scott, 1970, p. 124) ไดเ้สนอแนวคิดในเรื่องการจูงใจใหเ้กิดความพึงพอใจ
ต่อการทำงานที่จะให้เกิดผลเชิงปฏิบัติ มลีักษณะ ดงันี ้
   1.  งานควรมสี่วนสัมพันธ์กบัความปรารถนาส่วนตัว งานนั้นจะมีความหมายสำหรบั
ผู้ทำ 
   2.  งานนั้นต้องมีการวางแผนและวัดความสำเรจ็ได ้ โดยใช้ระบบการทำงานและการ
ควบคุมที่มีประสิทธิภาพ 
   3.  เพื่อให้ได้ผลงานในการสร้างสิ่งจงูใจภายในเป้าหมายของงาน จะต้องมีลักษณะ 
ดังนี ้
    3.1  คนทำงานมสี่วนในการตั้งเป้าหมาย 
    3.2  ผู้ปฏิบัติไดร้ับทราบผลสำเรจ็ในการทำงานโดยตรง 
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    3.3  งานนั้นสามารถทำใหส้ำเร็จได ้
   เมื่อนำแนวคิดน้ีมาประยกุต์ให้กบัการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  นักเรียนมสี่วนใน
การเลือกเรียนตามความสนใจ และมีโอกาสร่วมกันต้ังจุดประสงค์หรือความมุง่หมายในการทำกิจกรรม  
ได้เลือกวิธีแสวงหาความรู้ด้วยวิธีที่ผู้เรียนถนัดและสามารถค้นหาคำตอบได ้
     มาสโลว์ (Maslow, 1970, p. 69-80) ได้เสนอทฤษฎีลำดับข้ันตอนของความต้องการ 
(Hierarchy of Needs) เป็นทฤษฎีหนึง่ที่ได้รบัการยอมรับอย่างกว้างขวางซึ่งตัง้อยู่บนสมมติฐาน ที่ว่า  
มนุษย์เรามีความต้องการอยู่เสมอไมม่ีทีส่ิ้นสุด  เมื่อความต้องการได้รบัการตอบสนองหรอืพึงพอใจอย่าง
ใดอย่างหนึง่แล้ว  ความต้องการสิง่อื่น ๆ ก็จะเกิดข้ึนมาอีก  ความต้องการของคนเราอาจจะซ้ำซอ้นกัน   
 5.3 หลักในการสร้างแรงจูงใจในการเรยีน 
   เนื่องจากแรงจูงใจที่มผีลตอ่พฤติกรรม  ความพงึพอใจในการเรียนรู้ของเด็ก  ดงันั้น 
ครูจึงควรส่งเสริมให้เด็กเกิดความพึงพอใจที่สง่ผลดีต่อการเรยีนรู้ให้มากที่สดุ  ซึ่งครูควรสร้างแรงจูงใจให้
เกิดแก่เดก็ในการเรียนดังนี ้(สมยศ  นาวีการ, 2545, หน้า 98) 
   1.  การชมเชยและการตำหนิ  ทั้งการชมเชยและการตำหนจิะมผีลต่อการเรียนรู้              
ของเด็กทัง้ 2 อย่าง 
   2.  การทดสอบบ่อยครั้ง  คะแนนจากการสอบจะเป็นสิง่จงูใจ มีความหมาย                  
ต่อนักเรียน 
   3.  การค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง  ด้วยการเสนอแนะหรอืกำหนดหัวข้อที่นักเรียน
สนใจใครรู่ ้
   4.  วิธีการที่แปลกและใหม ่ เพื่อเร้าความสนใจและมีแรงจูงใจมากข้ึน 
   5.  ตัง้รางวัลสำหรบังานที่มอบหมายเมื่อทำสำเรจ็ 
   6.  ยกตัวอย่างจากสิ่งที่เด็กคุ้นเคยและคาดไม่ถึง  เพื่อให้เข้าใจและรวดเร็วข้ึน 
   7.  เช่ือมโยงบทเรียนใหม่กบัสิง่ทีเ่คยเรียนรู้มาก่อน  ทำให้เกิดความชัดเจน 
   8.  เกมและการเล่นละคร  ให้เดก็ได้ปฏิบัติจริง  เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
   9.  ควรหาทางลดหรือขจัดสถานการณ์ที่ทำให้นกัเรียนไม่พึงปรารถนา  เช่น              
แสงสว่างไม่เพียงพอ  มีเสียงรบกวน  ไม่ไดย้ินเสียงครูพูด  บทเรียนยากเกินความสามารถ  ตลอดจน
การจัดให้อยู่ในกลุ่มนักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างจากเพื่อน ๆ มากเกินไป 
  แนวคิดพืน้ฐานดังกล่าว  เมือ่นำมาใช้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ผลตอบแทน
ภายในหรือรางวัลภายในเป็นผลด้านความรู้สกึของผู้เรียนที่เกิดแก่ผู้เรียนเอง  เช่น  ความรู้สกึต่อ
ความสำเรจ็ทีเ่กิดข้ึน  เมื่อสามารถเอาชนิดความยุ่งยากต่าง ๆ และสามารถดำเนินงานภายใต ้ 
ความยุ่งยากทั้งหลายได้สำเรจ็  ทำให้เกิดความภาคภูมิใจ  ความมั่นใจ  ตลอดจนได้รบัการยกย่อง 
จากบุคคลอื่น  ส่วนผลตอบแทนภายนอกเป็นรางวัลที่ผูอ้ื่นจดัมากกว่าที่ตนเองให้ตนเอง  เช่น             
การได้รับการยกยอ่งชมเชยจากครผููส้อน  พ่อแม่  ผูป้กครอง  หรือแม้แต่การได้รับคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนในระดับที่น่าพอใจ 
 5. 4 การวัดความพึงพอใจ 
     ชวลิต  ชูกำแพง (2550, หน้า 112-116) อธิบายถึงการวัดจิตพิสัยสามารถทำได้หลาย
วิธี  ซึ่งวิธีที่นิยมทำในปัจจบุัน  คือ 
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    1.  การสงัเกต (Observation) สังเกตการณ์พูด  การกระทำ  การเขียนของนักเรียน
ที่มีต่อสิง่ใดสิง่หนึง่ที่ครูต้องการวัด 
    2.  การสมัภาษณ์ (Interview) เป็นการพูดคุยกับนักเรียนในประเด็นที่ครอูยากรู ้             
ซึ่งอาจเป็นทัศนคติของนักเรียน  เพื่อนำสิ่งที่นกัเรียนพูดออกมาแปลความหมายเกี่ยวกับลักษณะ             
จิตพสิัยของนักเรียน 
    3.  การใช้แบบวัดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) เป็นการสร้างเครื่องมอื
ข้ึนมาเพื่อวัดทัศนคติ  วัดความสนใจ  วัดคุณธรรมจริยธรรม  ถ้าเป็นการวัดทัศนคติ  วัดความสนใจ         
จะมรีูปแบบการวัด 3 รูปแบบ คือ แบบของลเิคิร์ท  แบบธอร์สโตน และ แบบของออสกูด 
    จากแนวการวัดจิตพิสัยด้วยวิธีต่าง ๆ ที่กล่าวมานั้น  สามารถนำมาปรับใช้ในการวัด
ความพึงพอใจในการเรียนรู้ของนักเรียนได้ทุกวิธี  และจะทำให้สามารถประเมินผูเ้รียนได้อย่างถกูต้อง
และชัดเจนย่ิงข้ึน โดยใช้เครื่องมือวัดความพึงพอใจแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) แบบ
ของลิเคิร์ท  ซึ่งเป็นวิธีที่มีความเช่ือมั่นสงู  และสามารถวัดด้านความรู้สึกได้หลายอย่าง 
 
6.  งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
     งานวิจัยในประเทศ   
  จรรยา  จิราพงษ ์(2551, บทคัดย่อ) ศึกษาการสร้างแบบฝึกเสริมทกัษะการเขียนวิชา
ภาษาอังกฤษ  เรื่องการใช้  Verb to be in Present and Past Tense  สำหรับนักเรียนช้ันมัธยม 
ศึกษาปีที่ 1 กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1/5 โรงเรียนพิจิตรพิทยาคม ในปี
การศึกษา 2550  จำนวน 499 คน  ผลการศึกษาพบว่า  ค่าเฉลี่ยของคะแนนระหว่างทำแบบทดสอบ
ขณะใช้แบบฝึกเสริมทกัษะการเขียนวิชาภาษาอังกฤษ  มีคา่เฉลี่ยรอ้ยละ 75.48  และนักเรียนมีความ 
พึงพอใจตอ่การเรียนด้วยแบบฝกึเสรมิทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ  ในภาพรวมอยู่ในระดับมากทีสุ่ด 
  เลิศลกัษณ์ ศรีแสง (2551, บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่องการพัฒนาทักษะการเขียน วิชาภาษา 
อังกฤษโดยใช้แบบฝึกทักษะ ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 2 กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 ภาค
เรียนที่  1  ปกีารศึกษา  2551 โรงเรียนโพนงามพทิยานุกลู  จังหวัดมหาสารคาม  จำนวน 25 คน ผล
การศึกษาพบว่า  แบบฝกึทักษะการเขียนวิชาภาษาอังกฤษ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ทีผู่้ศึกษาสร้างขึ้น                 
มีประสิทธิภาพ  82.27/79.5  แสดงว่าแบบฝึกทกัษะทีส่ร้างข้ึนมีประสิทธิภาพสงูกว่าเกณฑ์  75/75  
นักเรียนมีประสทิธิผลด้านการเขียนเท่ากับ  .6543  แสดงว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึนร้อยละ 65.43  
นักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ที่ระดบั .01 และ
นักเรียนที่มีความพึงพอใจระดับมากทีสุ่ด ( = 4.90) 
           สจุิตตรา  จันทรัตน์ (2553, บทคัดย่อ) ศึกษาผลการใช้ชุดฝึกทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ
เพื่อการสื่อสาร  สําหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 3 โรงเรยีนระโนดวิทยา อําเภอระโนด จังหวัดสงขลา 
ผลการทดลองพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดบั 
.01 นักเรียนมีความพงึพอใจต่อชุดฝึกทกัษะการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร อยู่ในระดบัมาก    

      นพอนนท์  ชาครจิรเกียติ  (2558, บทคัดย่อ) ได้ทำการวิจัย เรือ่งการใช้เกมแบบทดสอบ    
เพื่อเปรียบเทียบความพึงพอใจในการสอบ วิชาพื้นฐาน การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ระหว่างการใช้ 
โปรแกรม Kahoot กับการสอบปกติของนกัเรียนระดบัประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 สาขาคอมพิวเตอร์
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ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีวานิชบรหิารธุรกิจ พบว่า ผลการทดสอบของผู้เรียนที่ทำแบบทดสอบโดยใช้
โปรแกรม Kahoot วิชาพื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพ อยูท่ี่ มีค่าเฉลี่ยสูงกว่าผู้เรียน
เรียนทีท่ดสอบด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยสำคัญ ทางสถิติทีร่ะดับ .05 ความพึงพอใจของผูเ้รียนที่ทำแบบทดสอบ
โดยใช้โปรแกรม Kahoot! มีคา่เฉลี่ยอยู่ในเกณฑร์ะดับมาก  

      ศิริลักษณ์ เลิศหริัญทรัพย์ (2560, หน้า 15) ไดท้ำการวิจัยเรื่องการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทาง        
การเรียนวิชาคอมพิวเตอรโ์ดยใช้แอปพลเิคช่ัน คาฮูท ในการจัดการเรียนการสอน ของนักเรียนช้ันประถม 
ศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา พบว่า ได้พัฒนาทักษะ 14 แอปพลเิคช่ันคาฮูท 
นักเรียนได้ออกแบบสร้างภาพเกมส์ดว้ยแอปพลเิคช่ัน คาฮูทเกี่ยวกับเนื้อหาที่ทำการเรียนการสอน ทำให้
นักเรียนเกิดจิตนาการได้อย่างน่าสนใจ 
              มิสนรีลกัษณ์ ปทัมะทัตต์ (2558, หน้า 1) การใช้สือ่การสอน Kahoot เพือ่เพิม่ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียน ระดบัมัธยมศึกษาปีที่ 4 รายวิชา Fundamental English การศึกษาเรื่อง “การ
ใช้สื่อ การสอน Kahoot เพือ่เพิม่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียน ระดบัมัธยมศึกษาปทีี่ 4 รายวิชา 
Fundamental English มีวัตถุประสงค์เพื่อพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน พบว่าการทดสอบความแตกต่าง
ระหว่างคะแนนกอ่นเรียนและหลงัเรียน ผลการวิจัยพบว่า การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียนด้วยการ
ใช้สื่อการสอน Kahoot ของนักเรียน มีผลคะแนนทีเ่พิ่มข้ึน 5 คะแนน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู่ในระดับ
มาก ความพึงพอใจในการใช้สื่อการสอน Kahoot ของนักเรยีน มีค่าเฉลี่ยในระดบั มาก 
 
    งานวิจัยต่างประเทศ 
  ลอเรนซ์และเฮเดน (Lawrance and Hayden, 1972 : 62-77) ได้ศึกษาการใช้แบบฝกึ 
เสริมทกัษะกับนกัเรียนเกรด 1-3 จำนวน 87 คน พบว่า นักเรียนที่ได้รบัการฝึกโดยใช้แบบฝกึทักษะมี
คะแนนการทดสอบหลงัทำแบบฝกึมากกว่าคะแนนก่อนทำแบบฝึก และนักเรียนสามารถ                        
ทำข้อสอบหลังจากการทำ แบบฝึกได้อย่างถูกตอ้งเฉลี่ยร้อยละ 98.80 
       ลาเรย์ (Larey, 1978, p.817-A)  ได้ศึกษาผลการใช้แบบฝึกหัดกับนักเรียนในระดับที่ 1                   
ถึงระดับที่  3  จำนวน  87  คน  ผลการวิจัยพบว่า  แบบฝกึหัดเป็นเครื่องมือที่ช่วยนักเรียน                             
ในการเรียนรู้ โดยมีคะแนนทดสอบหลังทำแบบฝึกสูงกว่ากอ่นทำแบบฝึก  นอกจากนี้แบบฝึก              
ช่วยในเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคล   เนื่องจากนักเรียนมีความสามารถในทางภาษาแตกต่างกัน     
การนำแบบฝึกมาใช้  จึงเป็นการช่วยให้นักเรียนประสบความสำเร็จในการเรียนเพิ่มข้ึน 
       จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการการเรียนหลักไวยากรณ์
ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ข้างต้น จะเห็นว่าแบบฝึกทกัษะ
การเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot  สามารถนำไปใช้ในการให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ และเป็นแหล่ง
เรียนรู้ด้วยตนเอง ในกรณีที่มิได้มีการเรียนการสอนซึ่งดำเนนิการตามปกติ ช่วยให้เด็กรูจ้ักรับผิดชอบ  
ซื่อสัตย์  รู้จกัแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  ช่วยลดช่องว่างระหว่างความสามารถและความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล  จึงถือได้ว่าแบบฝึกการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot เป็นสื่อการเรียนการสอน
ที่เป็นทางเลือกที่น่าสนใจหรับครูในการจัดการเรียนการสอนหลักไวยากรณ์ภาษา อังกฤษ เพื่อพัฒนา
ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนกัเรียนให้มีประสิทธิภาพ 
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บทท่ี 3 
วิธีดำเนินการศึกษาค้นคว้า 

 

 ในการศึกษาค้นคว้าการพัฒนาการเรียนการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึก
ทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 
ต่างประเทศ โรงเรียนแปลงยาวพิทยาคม  อำเภอ แปลงยาว  จังหวัดฉะเชิงเทรา  เป็นการทดลองเพื่อ
พัฒนาการเรียนการสอน  ซึ่งไดด้ำเนินการตามลำดับข้ันตอนดังนี ้

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2.  เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
3.  การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
4.  การดำเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
5.  การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

ประชากรและกลุ่มกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร 

              ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครัง้นี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน  
แปลงยาวพทิยาคม  จงัหวัดฉะเชิงเทรา  ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศึกษา 2562 จำนวน 19 คน จากจำนวน         
5 ห้องเรียน   

กลุ่มตัวอย่าง 
     กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้  ไดแ้ก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4/1  และ 4/2 โรงเรียน
แปลงยาวพทิยาคม  จงัหวัดฉะเชิงเทรา  ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2562 จำนวน 19 คน ซึ่งไดจ้าก 
การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling)   
 

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
1. แบบฝกึทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot เรือ่งหลักไวยากรณ์ภาษา 

อังกฤษ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนแปลงยาวพิทยาคม  
จำนวน  4  เรื่อง คือ 

เรื่องที่   1  Conditional Sentence  (Type1 ) 
เรื่องที่   2  Conditional Sentence  (Type2 ) 
เรื่องที่   3  Present Perfect Tense 
เรื่องที่   4  Active and Passive Voice 

 

 2.   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก ใช้ทดสอบก่อน
เรียนและหลังเรียน  จำนวน 40 ข้อ   
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     3.  แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียน ทีม่ีต่อการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ 
โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียนและ เกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุม่สาระ                    
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ จำนวน 10 ข้อ 

การสร้างและการหาคุณภาพของเครือ่งมือ 
1. การสรา้งแบบฝึกทักษะการเขียน 

  ผู้รายงาน ได้จัดทำข้ึน มีขั้นตอนในการสร้างและการหาคุณภาพ ดังนี้ 
  1.1  ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)  
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เพื่อวิเคราะห์
เนื้อหา และจุดมุง่หมาย  เพื่อใช้ในการสร้างแบบฝึกทักษะการเขียนหลักไวยากรณ์ทางภาษา และการใช้
เกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  
      1.2  ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักการและวิธีการสร้างแบบฝึกทักษะจากเอกสาร ตำรา  
และงานวิจัยเพื่อเป็นแนวทางในการจัดเนื้อหาและศึกษาเนื้อหาที่สอดคล้องกับบทเรียนในเกมทดสอบ
ความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาต่างประเทศ เพื่อใหเ้หมาะสมกบั
ผู้เรียน 
       1.3  ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมลูจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ เกี่ยวกับการจัดการเรียน
การสอนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4  กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษา ต่างประเทศ 
เพื่อนำไปกำหนดเนื้อหาในการสร้างแบบฝกึทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ และเกมทดสอบความรู้ 
Kahoot แต่ละเรือ่ง 
  1.4  สร้างแบบฝึกทักษะการเขียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 
ต่างประเทศ  จำนวน 4 เรื่อง  ดังนี ้

เรื่องที่   1  Conditional Sentence  (Type1 ) 
เรื่องที่   2  Conditional Sentence  (Type2 ) 
เรื่องที่   3  Present Perfect Tense 
เรื่องที่   4  Active and Passive Voice 

  
 2.  การสรา้งและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
          แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนทีส่ร้างข้ึนเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย  ชนิด  4  
ตัวเลือก  จำนวน 60 ข้อ ซึ่งดำเนินการสร้างและหาคุณภาพตามลำดับ ดังนี ้
           2.1  ศึกษาทฤษฎีและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ สมนึก  
ภัททิยธน ี(2553)  และเตือนใจ  เกตุษา (2549)  เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการวัดผลประเมินผลกลุ่มสาระ          
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ และเครื่องมือวัดผลการเรียนรู ้   
          2.2  วิเคราะห์หลักสูตร  จุดประสงค์และเนื้อหาทีเ่กี่ยวข้องกับแบบฝึกทักษการเขียน
ภาษา อังกฤษ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด  สาระการการเรียนรู้ เพือ่สร้างแบบทดสอบให้มีความ
เที่ยงตรงตามเนือ้หาและจุดประสงค์ โดยสร้างให้ครอบคลุมพฤติกรรมทั้งสามด้าน  คือ  พุทธพิสัย                
จิตพิสัย และทักษะพสิัย 
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        2.3  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิชนิดเลอืกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 60 ข้อ ให้
ครอบคลมุเนื้อหาและจุดประสงค์ของแบบฝึกทักษะการเขียนหลักไวยากรณ์ภาษาองักฤษ ช้ันมัธยม 
ศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
        2.4  นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหผู้้เช่ียวชาญจำนวน 5 ท่าน พิจารณา
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  ความเหมาะสมด้านภาษา ตลอดจนประเมินความสอดคลอ้งระหว่าง
แบบทดสอบกับตัวช้ีวัด โดยใช้ดัชนคีวามสอดคล้อง IOC (Index of Item-objective Congruence)  
จากเกณฑ์การพิจารณาของกาญจนา  วัฒายุ ( 2548, หน้า 188) ดังนี้ 
  +1   แน่ใจว่าแบบทดสอบมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้
                0  ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบมีความสอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู ้
  - 1   แน่ใจว่าแบบทดสอบไมส่อดคลอ้งกบัจุดประสงค์การเรยีนรู้ 
        2.5  เลอืกแบบทดสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับตัวช้ีวัด เลือกข้อ              
ที่มีค่า  IOC  ตั้งแต่  0.50  ถึง 1.00  จำนวน 40 ข้อ 
         2.6  นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิที่ได้มาใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบ 
หลงัเรียน เพื่อใช้เป็นเครือ่งมือในการเก็บรวบรวมข้อมลูต่อไป 

3.  การสรา้งแบบสอบถามความพึงพอใจ ตอ่การเรียนหลกัไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ                  
โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot  
        3.1  ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกบัวิธีสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน                 
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2553, หน้า 99-100)  
           3.2  กำหนดประเด็นที่ต้องการถามและเลือกรูปแบบของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
           3.3  ดำเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน ต่อแบบฝกึทักษะ               
การเขียนภาษาอังกฤษ และการใช้เกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระ                   
การเรียนรู้ภาษา ต่างประเทศ  เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบัคะแนน                
ตามแนวของ ลิเคิรท์  (Likert) จำนวน 10 ข้อ กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนในแตล่ะข้อ ดังนี ้

ระดับคะแนน 5   มีคา่น้ำหนัก   เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
ระดับคะแนน 4   มีค่าน้ำหนัก   เห็นด้วย 
ระดับคะแนน 3   มีค่าน้ำหนัก   ไม่แน่ใจ 
ระดับคะแนน 2   มีค่าน้ำหนัก   ไม่เห็นด้วย 
ระดับคะแนน 1   มีค่าน้ำหนัก   ไม่เห็นด้วยอย่างยิง่ 

การประเมินค่าเฉลี่ยของข้อความที่นักเรียนแสดงความพึงพอใจต่อการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ 
โดยใช้ แบบฝึกทกัษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot  ช้ันมัธยมศึกษา ปีที่ 4 กลุ่มสาระ                    
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  สามารถแปรผลระดับความพงึพอใจ โดยมเีกณฑ์ค่าเฉลี่ย ดังนี ้

ค่าเฉลี่ยระหว่าง  4.51 – 5.00   หมายถึง   มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ   ดีมาก 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง  3.51 – 4.50   หมายถึง   มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ   ดี 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง  2.51 – 3.50   หมายถึง   มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ   ปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง  1.51 – 2.50   หมายถึง   มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ   พอใช้ 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง  1.00 – 1.50   หมายถึง   มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ   ปรบัปรุง 
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          3.4  นำแบบสอบถาม จำนวน 10 ข้อ ไปใช้กับกลุม่ตัวอย่างต่อไป 
 
การดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

1.  แบบแผนในการทดลอง  
          การทดลอง ใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ในการเรียน 
หลักไวยากรณ์ทภาษาอังกฤษ ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่  4  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่าง ประเทศ                    
การทดลองแบบ One Group Pretest-Posttest Design (วาโร เพ็งสวัสดิ,์ 2551, หน้า 50) มีแบบ            
การวิจัย ดังตาราง 1  

 

ตาราง 1  แบบแผนในการทดลอง 
 

กลุ่ม ก่อนทดลอง ทดลอง หลงัทดลอง 

ER T1 X T2 
 
 

เมื่อ  ER แทน  กลุ่มตัวอย่าง 
T1  แทน  การสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกอ่นการทดลอง 

  X  แทน  การทดลองใช้แบบฝึกเสริมทักษะการเขียนและการใช้ 
    โปรแกรมKahoot ออนไลน์    
  T2  แทน  การสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการทดลอง 

 
 2.  วิธีดำเนินการทดลอง  
     การทดลองใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ในการเรียน 
หลักไวยากรณ์ทภาษาอังกฤษ ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 กลุ่มสาระการเรียนูภาษาต่างประเทศ เป็นรปูแบบ 
การทดลองแบบกลุ่มเดียว ทำการทดลองก่อนเรียนและหลังเรียน ซึ่งผู้ทดลองดำเนินการเกบ็ข้อมลูตาม
ข้ันตอน ดังนี ้
  2.1  แจ้งวัตถุประสงค์ทำความเข้าใจกบันักเรียน  ถึงวิธีการเรียน  แจ้งจุดประสงค์                         
ในการเรียน  บทบาทของผูเ้รียน และวิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ในการเรียนหลักไวยากรณ์  
ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ   
            2.2  นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน ( Pre-test ) ที่สร้างขึ้น 
จำนวน 40  ข้อ มาทดสอบกบันักเรียนกลุ่มตัวอย่างก่อนดำเนินการสอนแล้วเกบ็รวบรวมคะแนนไว้ 
   2.3  ดำเนนิการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน โดยใช้แบบฝกึทักษะการเขียน และเกม
ทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ทั้ง 4  เรื่อง 
     2.4  บันทึกคะแนนจากการทำกจิกรรม และแบบฝึกหัด 
            2.5  หลงัทำการทดลองครบทุกเรือ่งแล้ว ทำการทดสอบหลังเรียน (Post – test)  
โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิหลังเรียนที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น จำนวน 40  ข้อ   
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   2.6  ให้นักเรียนทำแบบสอบถามความพงึพอใจที่มีต่อหลกัไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดย
ใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระ            
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ   
     2.7  ตรวจผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน นำคะแนนที่ไดจ้าก 
การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน และจากแบบสอบถามความพึงพอใจมาวิเคราะห์ข้อมูล โดยวิธีการ  
ทางสถิตทิีก่ำหนดไว้ 
 
การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้ทดลองดำเนินการเก็บข้อมูลตามข้ันตอน ดังนี้ 
1. การวิเคราะห์ข้อมูล  

  1.1  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลังการเรียนหลักไวยากรณ์  
ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ของนักเรียนโรงเรียนแปลงยาวพทิยาคม ภาคเรียนที่ 2                                               
ปีการศึกษา 2557 โดยใช้สูตร t – test  แบบ dependent Samples 
      1.2  วิเคราะห์ความพงึพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  ที่มีต่อหลกัไวยากรณ์  
ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ของนักเรียนโรงเรียนแปลงยาวพทิยาคม ภาคเรียนที่  2                      
ปีการศึกษา  2562  โดยหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
 

2  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
    2.1  สถิติพื้นฐาน 

  (1)  ค่าเฉลี่ย (Mean) ของคะแนน (บุญชม  ศรีสะอาด, 2553, หน้า 106)  จากสูตร 
 

        = 
N

X  

เมื่อ        แทน   คะแนนเฉลี่ย 
   X   แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N  แทน   จำนวนนักเรียนในกลุม่ตัวอย่าง 
 

  (2) ค่าร้อยละ (Percentage) ของคะแนน (บญุชม  ศรีสะอาด, 2553, หน้า 104)   
จากสูตร     

  
 

  
 เมื่อ   P       แทน ร้อยละ 
     f แทน ความถ่ีที่ต้องการแปลงให้เป็นรอ้ยละ 
     N  แทน จำนวนความถ่ีทั้งหมด 
 

 

100=
N

f
P
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(3) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (บญุชม  ศรีสะอาด, 2553,  
หน้า 106)  จากสูตร 
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)1(

)(
.

−

−
=

 
NN

XXN
DS  

 

 

เมื่อ  S.D.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   X แทน คะแนนแต่ละตัว 
   N  แทน จำนวนนักเรียนในกลุม่ตัวอย่าง 
   X  แทน ผลรวมของคะแนน 

 
  (4)  ค่าสถิติที  (t – test ) ทดสอบสมมติฐาน เพื่อเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิ 

ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน (บุญชม  ศรีสะอาด, 2553, หน้า 104)  จากสูตร 
 

  t      =    
( )
1

22

−

− 



N

DDN

D
 

เมื่อ         t       แทนค่า      t - test 
         N       แทนค่า     จำนวนนักเรียน  
         D       แทนค่า      ผลต่างคะแนนสอบหลังเรียนและก่อนเรียน 
         D      แทนค่า     ผลรวมของคะแนนความแตกต่างของการทดสอบ 

      ก่อนเรียนและหลังเรียน   


2D  แทนค่า       ผลรวมของคะแนนความแตกต่างยกกำลังสอง  
 

                   2.2  สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบหาคุณภาพเครื่องมือ 
      (1)  การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของเนือ้หากบัจุดประสงค์โดยทำการ
ประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบ กบัวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของแบบฝกึทักษะการเขียน
ภาษาอังกฤษ โดยใช้สูตรดัชนีความสอดคล้อง IOC (Index of Item-objective Congruence)  
(กาญจนา  วัฒายุ, 2548, หน้า 188)  
   

IOC   =   
N

R  

 

เมื่อ    IOC    แทน     ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 
   R    แทน     ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญทัง้หมด 
      N        แทน     จำนวนผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 
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บทท่ี  4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝกึทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ 
Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  โรงเรียนแปลงยาว                 
พิทยาคม  อำเภอแปลงยาว  จงัหวัดฉะเชิงเทรา  มีนักเรียน จำนวน 19 คน ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศึกษา 
2562  ผูร้ายงานเสนอผลการศึกษาค้นคว้าโดยใช้สญัลักษณ์ในการดำเนินการวิเคราะห์ข้อมลู ดังนี ้
 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูล 
 เพื่อใหเ้กิดความเข้าใจในการแปลความหมายและการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล               
ให้ถูกต้อง  ผู้รายงานกำหนดสัญลักษณ์ในการวิเคราะห์ข้อมลู ดังต่อไปนี ้
  N      แทน    จำนวนกลุ่มตัวอย่าง     
                   แทน    ค่าเฉลี่ย           
        SD    แทน    ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
        D  แทน    ผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
        2D  แทน    ผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ยกกำลังสอง 

          t    แทน    ค่าสถิติที่ได้จากการทดสอบ t-test 
          *      แทน   ระดับนัยสำคัญทางสถิติที่  .05 
 

ลำดับขั้นตอนในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ตอนที่ 1  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน หลักไวยากรณ์ภาษา 

อังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                     

ตอนที่ 2 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4/1 ที่มีต่อ การเรียนหลัก
ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยม 
ศึกษาปีที่ 4  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา ต่างประเทศ   

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ตอนท่ี 1  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนหลักไวยากรณ์
ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ดังตาราง 2  
 

ตาราง  2  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน    
             หลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกเสริมทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ และการใช้ 
             โปรแกรม Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4   
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การทดสอบ N   S.D. D  
2D  t 

ก่อนเรียน 19 10.89 
3.37 362 7102 24.61* 

หลงัเรียน 19 29.95 
 

* มีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
 

 จากตาราง 2 พบว่า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่ได้จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน หลกัไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกม
ทดสอบความรู้ Kahoot ที่ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มีคะแนนเฉลี่ย
หลงัเรียนสงูกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05   
 ตอนท่ี  2  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 และ 4/2 ที่มีตอ่                
การเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทกัษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot 
ช้ันมัธยม ศึกษาปีที่ 4 กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ดังตาราง 3 
 

ตาราง  3   แสดงความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 และ 4/2 ที่มีต่อการเรียนหลัก 
               ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot  
               ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ   
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมนิ 

แปรผล 
  S.D. 

1.  รูปแบบของแบบฝึกและเกม Kahoot มีความ 
     หลากหลายน่าสนใจในการเรียนรู้ 

4.58 
 

4.63 
4.63 
4.68 
4.58 
4.74 

 
4.79 
4.47 
4.42 

 
4.84 

0.51 
 

0.50 
0.50 
0.48 
0.51 
0.45 

 
0.42 
0.51 
0.51 

 
0.37 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

มาก 
มาก 

 
มากที่สุด 

 

2.  แบบฝึกมีและเกม Kahoot มีรูปแบบที่น่าสนใจ  
3.  เน้ือหาสง่เสริม ความรู้ความเข้าใจต่อนักเรียน 
4.  เน้ือหาเขา้ใจง่าย เป็นไปตามลำดับขั้นตอน. 
5.  เน้ือหามีประโยชน์ต่อผู้เรียนศึกษาแล้วสามารถปฏิบตัิได ้
6.  นักเรียนมีความรู้สึกอยากเรียนรู้เก่ียวกับหลักไวยากรณ์                   
     ภาษาอังกฤษมากขึ้น 
7.  กิจกรรมสง่เสริมใหเ้กิดการใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
8.  นักเรียนสามารถนำความรู้ไปถา่ยทอดให้คนอ่ืนได ้
9.  นักเรียนสามารถนำความรู้ ความเข้าใจ ไปประยุกต์ใช้                 
     ในชีวิตประจำวันได ้
10. แบบฝึกทักษะ และเกม Kahoot ช่วยให้นักเรียน 
     เข้าใจหลักการใช้หลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษมากขึ้น  

รวมเฉลี่ย 4.64 0.48 มากท่ีสุด 
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จากตาราง  4  พบว่า ความพึงพอใจของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ทีม่ีต่อการเรียนหลักไวยากรณ์ 
ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ โดยภาพรวม มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากทีสุ่ด (  = 4.64) เมื่อพจิารณาเป็นรายด้าน 
พบว่า อยู่ในระดับมากทีสุ่ด 8 ด้าน โดย 3 ด้านแรกที่มีค่ามากที่สุด คือ ด้านแบบฝึกทักษะ และเกม 
Kahoot ช่วยให้นักเรียนเข้าใจหลักการใช้หลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษมากขึน้ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก
ที่สุด (  = 4.89) รองลงมา คือกิจกรรมส่งเสริมใหเ้กิดการใฝรู่ใ้ฝ่เรียน มีค่าเฉลี่ย (  = 4.79)                    
และนักเรียนมีความรู้สึกอยากเรียนรูเ้กี่ยวกบัหลักไวยากรณ์ทางภาษามากขึ้นมค่ีาเฉลี่ย (  = 4.74)  
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บทท่ี 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

   
 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ เป็นการศึกษาการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝกึ
ทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 
ต่างประเทศ  สรุปผลการศึกษา ได้ดังนี ้
 
วัตถุประสงค์ของการศึกษาค้นคว้า 
  1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน กอ่นเรียนและหลังเรียน              
หลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot             
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                     
 2.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีตอ่การเรียนหลกัไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ                             
โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุม่สาระ                
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                     
 
สมมุติฐานของการศึกษาค้นคว้า 
 1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนหลักไวยากรณ์
ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 
 2.  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึก              
ทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 
ต่างประเทศ  อยู่ในระดบัมาก 
  
ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 

ประชากร 
     ประชากรที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  

โรงเรียนแปลงยาวพิทยาคม  จงัหวัดฉะเชิงเทรา ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2562  จำนวน 5 ห้องเรียน 
รวมจำนวนนักเรียนทัง้หมด 69 คน   

กลุ่มตัวอย่าง 
         กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 และ 
4/2  โรงเรียนแปลงยาวพทิยาคม  จงัหวัดฉะเชิงเทรา  ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2562  จำนวน 19 
คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling)  
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 ตัวแปรท่ีศึกษา 
          ตัวแปรต้น ได้แก่ การเรียนหลักไวยากรณ์ทางภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการ
เขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  

     ตัวแปรตาม ได้แก ่                                                                      
   1  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4/1 และ 4/2 โรงเรียน 
แปลงยาวพทิยาคม ภาคเรียนที ่ 2  ปีการศึกษา 2562 ทีเ่รยีนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบ
ฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ 
       2.  ความพงึพอใจของของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4/1 และ 4/2  ที่เรียนหลัก
ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยม 
ศึกษาปทีี่  4  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
              
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า                  

1. แบบฝกึทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot เรือ่งหลักไวยากรณ์ภาษา 
อังกฤษ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนแปลงยาวพิทยาคม  
จำนวน  4  เรื่อง  
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก ใช้ทดสอบก่อน
เรียนและหลังเรียน  จำนวน 40 ข้อ   
     3.  แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียน ทีม่ีต่อการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ 
โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุม่สาระ                    
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ จำนวน 10 ข้อ 

วิธีดำเนินการศึกษาค้นคว้าและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1.  แจ้งวัตถุประสงค์ทำความเข้าใจกบันักเรียน  ถึงวิธีการเรยีน แจ้งจุดประสงค์ 
ในการเรียน  บทบาทของผูเ้รียน และวิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ในการเรียนหลักไวยากรณ์
ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียนและ เกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  

    2.  นำแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน ( Pre-test ) ทีส่ร้างขึ้น จำนวน 
40  ข้อ มาทดสอบกับนักเรียนกลุม่ตัวอย่าง ก่อนดำเนินการสอนแล้วเก็บรวบรวมคะแนนไว้ 
 3.  ดำเนินการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึก
ทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ ทั้ง 4 เรื่อง ทีก่ำหนดไว้ในคู่มือการจัดการกิจกรรมการเรยีนรู ้
 4.  บันทึกคะแนนจากการทำกจิกรรมและแบบฝึกหัด 

   5.  หลงัทำการทดลองโดยใช้แบบฝกึทักษะการเขียนและ เกมทดสอบความรู้ Kahoot 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ครบทุกเล่มแล้วทำการทดสอบหลงัเรียน 
(Post – test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนทีผู่ศึ้กษาสร้างขึ้น จำนวน  40  ข้อ   
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 6.  ให้นักเรียนทำแบบสอบถามความพงึพอใจที่มีต่อการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ 
โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุม่สาระ               
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  
 7.  ตรวจผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน  แล้วนำคะแนนที่ไดจ้าก              
การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน และจากแบบสอบถามความพึงพอใจมาวิเคราะห์ข้อมูลโดยวิธีการทาง
สถิติที่กำหนดไว้ 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/1  และ 4/2 ก่อนเรียนและหลัง
เรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot กลุม่
สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ด้วยการทดสอบค่าที  (t-test แบบ Dependent) 
             2.  นำข้อมูลจากการตอบแบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่ 4/1 
และ 4/2 ที่มีต่อการเรียนหลกัไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบ
ความรู้ Kahoot กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  มาวิเคราะหห์าค่าเฉลี่ย ( ) และค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 
 

สรุปผลการศึกษาค้นคว้า 
 จากผลการวิเคราะห์ข้อมลูการศึกษาค้นคว้า สรุปได้ดังนี ้
    1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4/1 และ 4/2 โรงเรียน                 
แปลงยาวพทิยาคม ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2562 ที่เรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้             
แบบฝกึทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดบั .05 
 2.  ความพงึพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4/1 และ 4/2  ที่มีต่อการเรียนหลัก
ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยม 
ศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  โดยรวมอยู่ในระดบั มากทีสุ่ด  (  = 4.64 ,                 
S.D. = 0.48)  
 
อภิปรายผลการทดลอง 
 จากผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะ    
การเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                 
ที่จัดทำข้ึน สรุปได้ดังนี ้
  1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 และ 4/2 ที่เรียนหลัก 
ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยม 
ศึกษาปีที่  4  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  หลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญ                  
ทางสถิติที่ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตัง้ไว้ สอดคล้องกบัเลิศลักษณ์ ศรีแสง (2551, บทคัดย่อ)              
ที่ศึกษาเรื่องการพัฒนาทักษะการเขียน วิชาภาษาอังกฤษโดยใช้แบบฝึกทักษะ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
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กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2551 โรงเรียนโพนงามพิทยา
นุกูล  จังหวัดมหาสารคาม  นวน 25 คน ผลการศึกษาพบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิต ิทีร่ะดับ .01 ทั้งนีอ้าจเนือ่งมาจาก 
   1.1  แบบฝึกทักษะการเขียนทีพ่ัฒนาข้ึน มีเนือ้หาที่ใกลเ้คียงกับสถานการณ์ในชีวิต 
ประจำวันและเกี่ยวข้องกบัตัวผู้เรียน มีรปูแบบที่หลากหลาย ลำดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก ซึ่ง  
สอดคล้องกบัประพิณพร  เย็นประเสริฐ (2548, หน้า 30) ที่กล่าวว่า ลกัษณะของแบบฝึกทักษะ                  
ต้องเป็นแบบฝึกสั้น ๆ ฝึกหลาย ๆ ครัง้ มีหลายรปูแบบที่จะช่วยส่งเสริมนกัเรียนให้มกีารพฒันาตนเอง  
มีเนื้อหา มีคำอธิบายที่ชัดเจน ใช้ภาษาที่ง่าย มีรปูแบบที่เหมาะสมกบัวัย สีสวย จงูใจผู้เรียนและเป็น
แบบฝกึทักษะที่เป็นไปตามลำดับความยากง่าย ใช้เวลาในการฝึกไม่นานเกินไป  
      1.2  ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เกมทดสอบความรู้ Kahoot เข้ามา              
ช่วยในการทบทวนเนื้อหาในแต่ละหัวข้อ ทำใหผู้้เรียนได้รับผลป้อนกลับ (Feedback) ทันทจีาก                
การทำกจิกรรมหรือแบบฝึกหัดในเรื่องนั้น ๆ และเมื่อผู้วิจัยหรือครูพบว่าผู้เรียนหรือนักเรียนคนใด                    
มีความคลาดเคลื่อนในเรือ่งใด ก็สามารถอธิบายเนื้อหาน้ันให้นักเรียนทำความเข้าใจใหม่ได้ในทันที                   
จึงทำให้การจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบฝกึทักษะการเขียนควบคู่กับการใช้เกมทดสอบความรู้ Kahoot 
เพื่อพฒันาการเรียนหลกัไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนแปลงยาว
พิทยาคม มีประสทิธิภาพและประสิทธิผลต่อการเรียนรู ้
      1.3  แบบฝึกทักษะการเขียนที่พฒันาข้ึนเป็นแบบฝึกทีผู่เ้รียนได้ลงมือทำกิจกรรม             
ด้วยตนเอง และได้ฝึกทำอย่างต่อเนื่อง ดังที่ ปริศนา  พลหาญ (2549, หน้า 48) ได้ให้ความหมาย            
ของแบบฝึกไว้ว่า  แบบฝึกหรือแบบฝึกหัดหรือแบบเสรมิทักษะหมายถึง การจัดประสบการณ์การฝึก           
โดยใช้ตัวอย่างปัญหาหรือคำสั่งที่ตั้งข้ึนเพือ่ให้นักเรียนเป็นผูล้งมอืปฏิบัติกจิกรรมเองและเกิดความรู้
ความเข้าใจและมทีักษะเพิ่มมากขึ้นช่วยให้นักเรียนมีพฒันาการในการเรียนรู้และสามารถนำความรู้      
ไปใช้แก้ปัญหานกัเรียนได้เรียนรู้อย่างสนุกสนาน ด้วยเหตุน้ีจึงทำให้นักเรียนเกิดมีความรูสู้งข้ึนหลงัจาก
ได้เรียนรูจ้ากแบบฝกึเสรมิทักษะการเขียนภาษาองักฤษ รวมทั้งการใช้เกมทดสอบความรู้ Kahoot ที่
ผู้รายงานนำมาใช้ ซึง่สอดคล้องกับ อุไรวรรณ  จี่เอี่ยม (2551, บทคัดย่อ) ที่ได้สร้างแบบฝกึเสรมิทักษะ
การเขียน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา ต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ช้ันประถม ศึกษาปีที ่5 กลุ่มตัวอย่าง
ที่ใช้ในการทดลอง คือ นักเรียน ช้ันประถมศึกษาปทีี่  5 โรงเรียนวัดโพธ์ิประสิทธ์ิ (วิบลูย์บำรุง) อำเภอ
มหาราช จงัหวัดพระนคร ศรีอยุธยา  ผลการวิจัยพบว่า  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษา ต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดบั .01  
       1.4  การวัดและการประเมินผลทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ ไดใ้ช้เกณฑ์ในการ
ประเมินงานเขียนและการสร้างข้อสอบวัดความสามารถในการเขียนตามข้ันตอนของ อจัฉรา วงศ์โสธร 
(2544)  และ แฮริส (Harris, 1988) โดยคำนึงถงึความถูกตอ้งดา้นการใช้ภาษา ไดแ้ก่ ศัพท์ โครงสร้าง 
และสํานวน ว่าสื่อไดต้ามวัตถุประสงค์และประเภทของการเขียนหรือไม ่ 

2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแบบฝกึเสรมิทักษะ                    
การเขียนภาษาอังกฤษ และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ  พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากทีสุ่ด (  = 4.64 , S.D. = 
0.48) ทั้งนี้อาจมีสาเหตุดังนี้  
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  2.1  แบบฝึกเสรมิทักษะการเขียนภาษาอังกฤษผู้รายงานสรา้งขึ้น และเกมทดสอบความรู้ 
Kahoot มีความน่าสนใจ เนื้อหาเรียงลำดับความยากง่าย เพื่อให้ง่ายต่อการลำดับความคิดของนักเรียน 
ช่วยให้เข้าใจบทเรียนมากขึ้น ทั้งยังมีภาพประกอบที่ชัดเจนสวยงาม สร้างความน่าสนใจในการเรียน ซึง่
สอดคล้องกบั สุจิตตรา  จันทรัตน์ (2553, บทคัดย่อ) ที่ได้ศึกษาผลการใช้ชุดฝึกทกัษะการเขียนภาษา 
อังกฤษเพื่อการสื่อสาร  สําหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนระโนดวิทยา อําเภอระโนด 
จังหวัดสงขลา ผลการทดลองพบว่า  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดฝึกทักษะการเขียนภาษาอังกฤษเพือ่
การสือ่สาร อยู่ในระดับมาก  และยังสอดคลอ้งกบั มสินรลีักษณ์ ปัทมะทัตต์ (2558, หน้า 1) การใช้สื่อ
การสอน Kahoot เพื่อเพิม่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรยีน ระดับมัธยมศึกษา   ปทีี่ 4 รายวิชา 
Fundamental English ผลการวิจัยพบว่า การวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนด้วยการใช้สื่อ              
การสอน Kahoot ของนกัเรียน มีผลคะแนนที่เพิ่มข้ึน 5 คะแนน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู่ในระดับ
มาก นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

2.2  แบบฝึกเสรมิทักษะการเขียน ที่สร้างขึ้น ไดค้ำนึงถึงความเหมาะสมของเนื้อหา 
การเรียนรู้ วัยและระดับความสามารถของนักเรียน และช่วยให้นักเรียนได้ฝึกทักษะอย่างสม่ำเสมอ 
สอดคล้องกบั พรพรหม  อัตตวัฒนากลุ (2547, หน้า 19) ทีไ่ด้กล่าวถึงหลักจิตวิทยาในการสร้างแบบฝึก
ว่า  การสร้างแบบฝกึใหส้มบูรณ์นั้นต้องคำนงึถึงวัยและระดบัความสามารถของนักเรียนและควรให้การ
ฝึกฝนอยู่เสมอ  สง่ผลให้นักเรียนเกิดการใฝเ่รียนรู้มากขึ้น  ซึง่สอดคล้องกบั จรรยา  จิราพงษ์ (2551, 
บทคัดย่อ) ที่ได้ศึกษาการสร้างแบบฝึกเสริมทักษะการเขียนวิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการใช้  Verb to be 
in Present and Past Tense  สำหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนมี
ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยแบบฝึกเสริมทักษะการเขียนวิชาภาษาอังกฤษ  เรื่อง  การใช้  Verb to 
be in Present and Past Tense  ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ซึง่สอดคล้องกับ นพอนนท์  ชาคร
จิรเกียต ิ (2558, บทคัดย่อ) ได้ทำการวิจัย เรื่องการใช้เกมแบบทดสอบ เพื่อเปรียบเทียบความพงึพอใจ
ในการสอบวิชาพืน้ฐาน การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ระหว่างการใช้ โปรแกรม Kahoot กับการสอบ
ปกติของนักเรียนระดบัประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยี                
วานิชบริหารธุรกิจ พบว่า ผลการทดสอบของผูเ้รียนที่ทำแบบทดสอบโดยใช้โปรแกรม Kahoot วิชา
พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มปีระสิทธิภาพ มีค่าเฉลี่ยสูงกว่าผูเ้รียนเรียนที่ทดสอบดว้ยวิธี
ปกตอิย่างมีนัยสำคัญ ทางสถิติทีร่ะดับ .05 และนกัเรียนมีความพึงพอใจตอ่การทำแบบทดสอบโดยใช้
โปรแกรม Kahoot! มีค่าเฉลี่ยอยู่ในเกณฑ์ระดบัมาก  
   จากผลการทดลองการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ด้วยแบบฝกึทักษะการเขียนและ
เกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ แสดงว่า แบบ
ฝึกทักษะการเขียนที่ผูร้ายงานสร้างข้ึน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot มีประโยชน์ต่อครผูู้สอนและ
นักเรียน สามารถใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนในการฝึกทักษะการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษา 
อังกฤษ ทำให้นักเรียนมพีัฒนาการเรียนรู้ตามหลักสูตร ช่วยพัฒนาทักษะในการเรียนการเขียน  พัฒนา
ด้านการคิด  และยังเป็นเครือ่งมอืในการให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติการใช้ภาษาเป็นการจงูใจและ ดึงดูด
ความสนใจของผู้เรียน ให้ผูเ้รียนได้ติดตามการเรียนรู้ในแตล่ะเรื่อง ส่งผลใหเ้กิดความต้องการในการ
เรียนรู้ เกิดการพัฒนาการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
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ข้อเสนอแนะ 
   1.  ข้อเสนอแนะในการนำผลการศึกษาไปใช ้

                1.1  ผลการศึกษาครั้งนีส้ามารถใช้เป็นแนวทางสำหรบัครูผูส้อนในการพฒันา  
แบบฝกึทักษะ รวมทั้งการใช้เกมต่าง ๆ จากสื่อเทคโนโลยีทีม่ีอยูม่าใช้ในรายวิชาหรือเนื้อหาอื่นๆ 
         1.2  จากการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ เนื้อหาการเรียนรู้ทีจ่ัดจะต้องเหมาะสม                
กับสถานการณ์ใกล้ตัว เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน และเป็นสิงที่น่าสนใจ ทันสมัย ต่อการเรียนรู้ของ
นักเรียน 
         1.3  จากการจัดการเรียนรู้ภาษาองักฤษครัง้นี ้พบว่านักเรียนชอบการทำงานเป็นกลุ่ม 
มีความกระตือรือร้นและต้องการมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ชอบกิจกรรมการทดสอบความรู้              
ในลักษณะการแข่งขัน และสื่อเทคโนโลยี ดังนั้นการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนควรให้ความสำคัญกับ
การจัดกลุ่มนกัเรียน โดยจัดใหม้ีความสามารถคละกัน คือมเีด็กเก่ง ปานกลางและออ่นอยู่ในกลุ่ม
เดียวกัน และเปลี่ยนกลุ่มบ่อย ๆ รวมทั้งเกมที่ใช้ประกอบการเรียนการสอนทีส่อดคล้องกบัเนือ้หา           
สร้างความสนุกสนาน และสร้างโอกาสให้นักเรียนไดร้ับประสบการณ์การเรียนรู้อย่างหลากหลาย 
 

   2.  ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งตอ่ไป 
  2.1  ควรสร้างแบบฝกึเสริมทักษะในระดับช้ันอื่น รายวิชาอื่น หรือเนื้อหาอื่น ๆ เพื่อให้

นักเรียนเกิดความสนใจในวิชาน้ัน ๆ  
  2.2  ควรนำปัญหาและอุปสรรคในการสร้างแบบฝึกเสริมทกัษะการเขียนภาษาอังกฤษ

เพื่อการสื่อสาร  เรื่อง Tenses  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มาเป็น
แนวทางในการปรับปรงุแบบฝึกทักษะการเขียนใหเ้หมาะสมและมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
      2.3  ควรศึกษาเปรียบเทียบระหว่างการสอนโดยใช้แบบฝึกทักษะกับกับสื่อการสอน
ประเภทอื่น ๆ  และเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้ในแบบต่าง ๆ เป็นต้น  
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ประวัติผู้วิจัย 
 

ช่ือ – สกลุ   นางนฤมล   พงศโรจน์  
วัน เดือน ปีเกิด  25  พฤษภาคม   2519 
สถานที่เกิด  ตำบลนบพิตำ   อำเภอนบพิตำ   จังหวัดนครศรีธรรมราช 
สถานที่อยู่ปจัจบุัน  57/2  ม.3 ตำบลหัวสำโรง  อำเภอแปลงยาว   จังหวัดฉะเชิงเทรา  
ตำแหน่งหน้าที ่  ครู  คศ. 3 
สถานที่ทำงาน  โรงเรียนแปลงยาวพิทยาคม  อำเภอแปลงยาว    

จังหวัดฉะเชิงเทรา  24190 
ประวัติการทำงาน      
        ปี พ.ศ. 2541 อาจารย์ 1 โรงเรียนแปลงยาวพิทยาคม  

อำเภอแปลงยาว   จังหวัดฉะเชิงเทรา   
        ปัจจุบัน  ครู คศ.3 โรงเรียนแปลงยาวพิทยาคม  

อำเภอแปลงยาว   จังหวัดฉะเชิงเทรา 
ประวัตกิารศึกษา      

พ.ศ. 2537  มัธยมศึกษาตอนปลาย  จากโรงเรียนกัลยาณีศรีธรรมราช 
จังหวัดนครศรีธรรมราช 

พ.ศ. 2541  ปริญญาตรี การศึกษาบัณฑิต (กศ.บ.) เอกภาษาอังกฤษ 
จากมหาวิทยาลัยทกัษิณ (มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ สงขลา) 

พ.ศ. 2547  ปริญญาโท ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต (ศศ.ม.)  
    สาขาการสอนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาต่างประเทศ  

จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
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ภาคผนวก ก 
 
 

 
-  รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 
-  แบบประเมินแบบฝึกทกัษะการเขียนหลักไวยากรณ์ภาษาองักฤษ              
    และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 (สำหรับผู้เช่ียวชาญ) 
-   แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการเรียนหลักไวยากรณ์                                     
    ภาษาอังกฤษโดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot                               
     ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 
แบบทดสอบวัดผลสมฤทธิท์างการเรียนและ แบบฝึกทักษะการเขยีน                                              

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ 
 

 1. นางสาวภรณ์พรรษา   บุญเพชร   หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
      โรงเรียนแปลงยาวพิทยาคม   
 2. นางนิติมา   มีชัย   ครูชำนาญการพเิศษ   

    โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย ฉะเชิงเทรา 
 3. นางสาววันเพ็ญ เรืองรัตน์    ครู ชำนาญการพิเศษ   
        โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฏ์   
 4. นางสาวพรพรรณ   อู่พิทักษ์    ครู ชำนาญการพิเศษ   
        โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฏ์   
 5. นางวรารัตน์   จิตหมวด     ครู ชำนาญการพิเศษ   
        โรงเรียนพนมสารคาม  “พนมอดลุวิทยา” 
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แบบประเมินแบบฝึกทักษะการเขียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ              
และเกมทดสอบความรู้ Kahoot  ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ   (สำหรับผูเ้ชีย่วชาญ)  
…………………………………………………………………………………………………….. 

 
 
 
 

คำชี้แจง    โปรดพจิารณาว่าเอกสารประกอบการเรียนการสอนน้ีมีความถูกต้อง เหมาะสมในรายการ 
                 ต่าง ๆ เพียงใด โดยทำเครื่องหมาย   ✓  ลงในช่องระดับความคิดเห็นโดยใช้เกณฑ์  
                 พิจารณาต่อไปนี ้

เหมาะสมมากทีสุ่ด     ให้  5  คะแนน 
เหมาะสมมาก           ให้  4  คะแนน 
เหมาะสมปานกลาง    ให้  3  คะแนน 

   เหมาะสมนอ้ย          ให้  2  คะแนน 
    เหมาะสมนอ้ยทีสุ่ด     ให้  1  คะแนน 

 
 
 
 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

   1. เนือ้หามีความสอดคล้องกับตัวช้ีวัด      
   2. การเรียงลำดับเนื้อหาการเรียนรูจ้ากง่ายไปหายาก      
   3. เนื้อหาและภาษาเหมาะสมกบัวัยและระดับความ 
       สนใจของผูเ้รียน 

     

   4. ภาษาที่ใช้สื่อความหมายเข้าใจง่าย        
   5. ภาพประกอบชัดเจน สวยงาม และสอดคล้องกับ    
       เนื้อหาการเรียนรู ้

     

   6. มีความทันสมัย และน่าสนใจ      
   7.  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเห็นคุณค่าในสิ่งที่เรียนรู ้      
   8. ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเข้าใจในบทเรียนมากขึ้น      
   9. ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความสุขในการเรียนรู ้      
 10. การวัดผลประเมินผลมีความยากง่าย เหมาะสมกับ 
      ระดับของผู้เรียน และมีความหลากหลาย 

     

 
 

      ลงช่ือ…………………………….…………….ผูป้ระเมิน 
                                (……………………………………...) 
                                                             ตำแหนง่…………………………………………………. 
 



 - 60 -  
                

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ต่อการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน                          
และเกมทดสอบความรู้ Kahoot  สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                                        
…………………………………………………….……………………………………………….. 

 
 
 

คำชี้แจง    ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นทีม่ีต่อการจัดการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้                  
               แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู ้Kahootในรายการต่าง ๆ โดยทำ 
               เครื่องหมาย  ✓  ลงในช่องระดบัความพึงพอใจ  โดยใช้เกณฑ์พิจารณาต่อไปนี ้
 

     ระดับ 5  หมายถึง  มีความพงึพอใจในระดับ มากที่สุด 
     ระดับ 4  หมายถึง  มีความพงึพอใจในระดับ มาก  
     ระดับ 3  หมายถึง  มีความพงึพอใจในระดับ ปานกลาง 
     ระดับ 2  หมายถึง  มีความพงึพอใจในระดับ น้อย 
     ระดับ 1  หมายถึง  มีความพงึพอใจในระดับ น้อยที่สุด 

 

ข้อความ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1.  รูปแบบของแบบฝึกและเกม Kahoot มีความ 
     หลากหลายน่าสนใจในการเรียนรู้ 

     

2.  แบบฝึกมีและเกม Kahoot มีรูปแบบที่น่าสนใจ      
3.  เน้ือหาสง่เสริม ความรู้ความเข้าใจต่อนักเรียน      
4.  เน้ือหาเขา้ใจง่าย เป็นไปตามลำดับขั้นตอน      
5.  เน้ือหามีประโยชน์ต่อผู้เรียนศึกษาแล้วสามารถปฏิบตัิได้      
6.  นักเรียนมีความรู้สึกอยากเรียนรู้เก่ียวกับหลักไวยากรณ์                   
     ภาษาอังกฤษมากขึ้น 

     

7.  กิจกรรมสง่เสริมใหเ้กิดการใฝ่รู้ใฝ่เรียน      
8.  นักเรียนสามารถนำความรู้ไปถา่ยทอดให้คนอ่ืนได ้      
9.   นักเรียนสามารถนำความรู้ ความเขา้ใจไปประยุกต์ใช ้
      ในชีวติประจำวันได ้

     

10. แบบฝึกทักษะ และเกม Kahoot ช่วยให้นักเรียน 
     เข้าใจหลักการใช้หลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษมากขึ้น 
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ภาคผนวก ข 

 
 

- ตารางแสดงผลการประเมินความเหมาะสมของแบบฝึกทักษะการเขียนหลกัไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 (สำหรับผู้เช่ียวชาญ) 

- ตารางแสดงค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (IOC)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
- ตารางแสดงค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (IOC)  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน  
- ตารางแสดงคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน หลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ด้วย                

แบบฝกึทักษะการเขียนและ เกมทดสอบความรู้ Kahoot ( 4 เรื่อง) 
- ตารางแสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรยีนหลงัเรียน ของนักเรียนรายบุคคล  
- ตารางแสดงความพึงพอใจของนักเรียนรายบุคคล  ในการเรยีนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ                       

โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียนและ เกมทดสอบความรู้ Kahoot ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 - 62 -  
                

ตาราง  4   แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของแบบฝกึทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้  
                Kahoot  ของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4  (สำหรับผู้เช่ียวชาญ) 

  

รายการประเมิน 
ระดับการประเมนิ 

แปรผล 
  S.D. 

   1. เนื้อหามีความสอดคล้องกับตัวช้ีวัด 4.40 0.55 มาก 
   2. การเรียงลำดับเนื้อหาการเรียนรูจ้ากง่ายไปหายาก 4.20 0.45 มาก 
   3. เนื้อหาและภาษาเหมาะสมกบัวัยและระดับความ 
       สนใจของผูเ้รียน 4.60 0.55 มากที่สุด 
   4. ภาษาที่ใช้สื่อความหมายเข้าใจง่าย   4.40 0.55 มาก 
   5. ภาพประกอบชัดเจน สวยงาม และสอดคล้องกับ    
       เนื้อหาการเรียนรู ้ 4.60 0.55 มากที่สุด 
   6. มีความทันสมัย และน่าสนใจ 4.60 0.55 มากที่สุด 
   7.  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเห็นคุณค่าในสิ่งที่เรียนรู ้ 4.80 0.45 มากที่สุด 
   8. ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเข้าใจในบทเรียนมากข้ึน 4.80 0.45 มากที่สุด 
   9. ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความสุขในการเรียนรู้ 5.00 0.00 มากที่สุด 
 10. การวัดผลประเมินผลมีความยากง่าย เหมาะสมกับ 
      ระดับของผู้เรียน และมีความหลากหลาย 4.20 0.45 มาก 

รวม 4.56 0.45 มากท่ีสุด 
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ตาราง  5   แสดงค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (IOC)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
 

ข้อท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 รวม 
ค่า 
IOC 

ผลการ 
พิจารณา 

1.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
2.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
3.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
4.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
5.  1 0 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง 
6.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
7.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
8.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
9.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
10.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
11.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
12.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
13.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
14.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
15.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
16.  1 1 0 1 1 4 0.80 สอดคล้อง 
17.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
18.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
19.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
20.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
21.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
22.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
23.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
24.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
25.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
26.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
27.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
28.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
29.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
30.  1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง  5  (ต่อ)   

ข้อท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 รวม 
ค่า 
IOC 

ผลการ 
พิจารณา 

31 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
32 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
33 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
34 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
35 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
36 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
37 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
38 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
39 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
40 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
41 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
42 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
43 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
44 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
45 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
46 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
47 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
48 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
49 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
50 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
51 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
52 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
53 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
54 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
55 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
56 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
57 1 1 1 0 1 4 0.80 สอดคล้อง 
58 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
59 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
60 1 1 1 1 1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 6  ค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (IOC)  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน  
 

ข้อความ 
ระดับความคิดเห็นของผู้เชีย่วชาญคนท่ี 

1 2 3 4 5 รวม 
ค่า 
IOC 

สรุป 

1.  รูปแบบของแบบฝึกและเกม Kahoot มี 
     ความหลากหลายน่าสนใจในการเรียนรู้ 1 1 1 1 1 5 1.0 ใช้ได้ 
2.  แบบฝึกมีและเกม Kahoot มีรูปแบบที ่
     น่าสนใจ 1 1 1 1 1 5 1.0 ใช้ได้ 
3.  เน้ือหาสง่เสริม ความรู้ความเข้าใจต่อ 
     นักเรียน 1 1 1 1 1 5 1.0 ใช้ได้ 

4.  เน้ือหาเขา้ใจง่าย เป็นไปตามลำดับขั้นตอน 1 1 1 1 1 1 1.0 ใช้ได้ 

5.  เน้ือหามีประโยชน์ต่อผู้เรียนศึกษาแล้ว 
     สามารถปฏิบตัิได ้ 1 1 1 1 1 5 1.0 ใช้ได้ 

6.  นักเรียนมีความรู้สึกอยากเรียนรู้เก่ียวกับ 
     หลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษมากขึ้น 1 1 1 1 1 5 1.0 ใช้ได้ 

7.  กิจกรรมสง่เสริมใหเ้กิดการใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
1 1 1 1 1 5 1.0 ใช้ได้ 

8.  นักเรียนสามารถนำความรู้ไปถา่ยทอดให ้
     คนอ่ืนได ้ 1 1 1 0 1 5 0.8 

 
ใช้ได้ 

9.  นักเรียนสามารถนำความรู้ ความเข้าใจไป   
     ประยุกต์ใช้ในชีวติประจำวันได ้ 1 1 1 1 0 5 0.8 

 
ใช้ได้ 

10. แบบฝึกทักษะ และเกม Kahoot ช่วยให ้
     นักเรียนเขา้ใจหลักการใช้หลักไวยากรณ์ 
     ภาษาอังกฤษมากขึ้น 1 1 1 0 1 5 0.8 

 
 

ใช้ได้ 
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ตาราง  7   แสดงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะ 
                การเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  (จำนวน 4 เรื่อง)                
 

คนท่ี คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ 

 

รวมคะแนน  
(80 คะแนน) เรื่องที่ 1 

(20 คะแนน) 
เรื่องที่ 2 

(20 คะแนน) 
เรื่องที่ 3 

(20 คะแนน) 
เรื่องที่ 4 

(20 คะแนน) 
1 18 17 17 16 68 
2 15 16 15 17 63 
3 16 15 15 15 61 
4 17 16 16 14 63 
5 17 17 16 16 66 
6 18 18 19 18 73 
7 17 18 16 17 68 
8 18 17 18 18 71 
9 14 14 13 14 55 
10 15 14 14 13 56 
11 19 18 18 18 73 
12 16 16 15 16 63 
13 16 16 14 15 61 
14 15 14 15 15 59 
15 18 17 18 17 70 
16 19 18 18 17 72 
17 16 15 15 16 62 
18 15 15 16 15 61 
19 17 16 18 16 67 
รวม 316 307 306 303 1232 
  16.63 16.16 16.11 15.95 64.84 
% 83.16 80.79 80.53 79.94 81.05 
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ตาราง 8   แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนหลงัเรียน ของนักเรียน  
               รายบุคคล       
 
 

คนท่ี ก่อนเรียน 
(40 คะแนน) 

หลังเรียน 
(40 คะแนน) 

ผลต่าง 
(D) 

ผลต่าง 2  
(D 2 ) 

1 13 30 17 289 
2 11 29 18 324 
3 12 27 15 225 
4 8 30 22 484 
5 9 31 22 484 
6 12 35 23 529 
7 9 31 22 484 
8 13 33 20 400 
9 9 25 16 256 
10 10 27 17 289 
11 13 34 21 441 
12 12 29 17 289 
13 14 28 14 196 
14 12 24 12 144 
15 11 34 23 529 
16 11 35 24 576 
17 10 29 19 361 
18 8 27 19 361 
19 10 31 21 441 

N = 19  = 10.89   =29.95 D = 362 


2)( D = 131044 


2D = 7102 
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ตาราง 9  แสดงความพงึพอใจของนักเรียนรายบุคคลต่อการเรียนหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ                            
              โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียนและเกมทดสอบความรู้ Kahoot ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 
 

คนท่ี คะแนนรวม 
50 คะแนน (Sum.) 

ค่าเฉลีย่ 
  

สว่นเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

แปรผล 

1 46 4.60 0.52 มากที่สุด 
2 45 4.50 0.53 มากที่สุด 
3 47 4.70 0.48 มากที่สุด 
4 46 4.60 0.52 มากที่สุด 
5 47 4.70 0.48 มากที่สุด 
6 47 4.70 0.48 มากที่สุด 
7 45 4.50 0.53 มากที่สุด 
8 47 4.70 0.48 มากที่สุด 
9 43 4.30 0.48 มาก 
10 46 4.60 0.52 มากที่สุด 
11 45 4.50 0.53 มากที่สุด 
12 47 4.70 0.48 มากที่สุด 
13 48 4.80 0.42 มากที่สุด 
14 47 4.70 0.48 มากที่สุด 
15 47 4.70 0.48 มากที่สุด 
16 46 4.60 0.52 มากที่สุด 
17 48 4.80 0.42 มากที่สดุ 
18 47 4.70 0.48 มากที่สุด 
19 47 4.70 0.48 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 46.37 4.64 0.49 มาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 - 69 -  
                

ตาราง  10   แสดงความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 และ 4/2 ที่มีต่อการเรียนหลัก 
               ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียน และเกมทดสอบความรู้ Kahoot  
               ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ แต่ละประเด็น   
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมนิ 

แปรผล 
  S.D. 

1.  รูปแบบของแบบฝึกและเกม Kahoot มีความ 
     หลากหลายน่าสนใจในการเรียนรู้ 

4.58 
 

4.63 
4.63 
4.68 
4.58 
4.74 

 
4.79 
4.47 
4.42 

 
4.84 

0.51 
 

0.50 
0.50 
0.48 
0.51 
0.45 

 
0.42 
0.51 
0.51 

 
0.37 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

มาก 
มาก 

 
มากที่สุด 

 

2.  แบบฝึกมีและเกม Kahoot มีรูปแบบที่น่าสนใจ  
3.  เน้ือหาสง่เสริม ความรู้ความเข้าใจต่อนักเรียน 
4.  เน้ือหาเขา้ใจง่าย เป็นไปตามลำดับขั้นตอน. 
5.  เน้ือหามีประโยชน์ต่อผู้เรียนศึกษาแล้วสามารถปฏิบตัิได ้
6.  นักเรียนมีความรู้สึกอยากเรียนรู้เก่ียวกับหลักไวยากรณ์                   
     ภาษาอังกฤษมากขึ้น 
7.  กิจกรรมสง่เสริมใหเ้กิดการใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
8.  นักเรียนสามารถนำความรู้ไปถา่ยทอดให้คนอ่ืนได ้
9.  นักเรียนสามารถนำความรู้ ความเข้าใจ ไปประยุกต์ใช้                 
     ในชีวิตประจำวันได ้
10. แบบฝึกทักษะ และเกม Kahoot ช่วยให้นักเรียน 
     เข้าใจหลักการใช้หลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษมากขึ้น  

รวมเฉลี่ย 4.64 0.48 มากท่ีสุด 
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ภาคผนวก ค 
                                         
                                  -     ภาพประกอบการจัดการเรียนการสอน 
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ภาพประกอบการจัดการเรียนการสอน โดยใช้ Kahoot 
 

 
 
 
 
 
 
รจดัการเรยีน 
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