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งานวิจัยในชั้นเรียน 

เรื่อง 

 

    การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรยีนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว  

    สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรยีนวัดเสาธงนอก 
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ปการศึกษา 2563 

โรงเรียนวัดเสาธงนอก อำเภอบางเสาธง จังหวัดสมุทรปราการ 

สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต 
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ชื่อเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัวสำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก 

ผูศึกษา นายกษิดิศ ชื่นช ู

หนวยงาน โรงเรียนวัดเสาธงนอก 

ภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา  2563 

 

บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว

สำหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที ่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอกและเพื ่อหาประสิทธิภาพของสื่อ

มัลติมีเดีย เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก 

อีกทั้งเพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู เรียนที่มีตอสื ่อมัลติมีเดีย เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 

3 ที่กำลังศกึษาในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนวัดเสาธงนอก จำนวน 20 คน เครื่องมือที่

ใชในการศึกษาครั้งนี้ประกอบดวย 1) สื่อมัลติมีเดีย 2) แบบประเมินความเหมาะสมของสื่อมัลตมิีเดีย 

3) แบบทดสอบประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อ

มัลติมีเดีย  

ผลการวิจัยพบวา 1) สื่อมัลติมีเดียเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว มีความเหมาะสมอยูในระดับ

เหมาะสมมากที่สุด (𝒙ഥ= 4.53 ,S.D = 0.55 ) 2) สื่อมัลติมีเดียเรื่องหนูปลูกผักสวนครัว มีประสิทธิภาพ 

เทากับ 85.43/87.33 ซึ่งสูงกวาเกณฑที ่กำหนด 80/80 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสื่อ

มัลติมีเดียเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว ผลการประเมินในภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก (𝒙ഥ= 4.48, 

S.D = 0.51 ) ตอการใชสื่อมัลติมีเดีย เรื่องหนูปลูกผักสวนครัว 
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บทท่ี 1 

บทนำ 

 

ความเปนมาและความสำคัญ 

คอมพิวเตอรจัดเปนเครื่องมือชนิดหนึ่งที่ชวยในการดำเนินความสะดวกของมนุษยเราในยุค

ปจจุบัน ซึ่งคอมพิวเตอรนั้นจัดเปนหนึ่งสิ่งที่มีความสำคัญตอมนุษยเปนอยางมากเลยก็วาได เพราะใน

โลกของมนุษยนั้นทุกคนจะตองมีหนาที ่เปนของตนโดยมนุษยนั ้นจะเลือกใชโปรแกรมตาง ๆที่มี

ความสามารถในดานนั้นนั้นมาทำงาน รวมถึงโปรแกรม Microsoft PowerPoint โปรแกรมที่ใชใน

เรื่องของการนำเสนองานตาง ๆ ซึ่งโปรแกรมนี้นั้นสามารถที่จะนำมาประยุกตใชไดหลายประเภท เชน 

การนำเสนอสินคา การบริการ หรืองานตาง ๆที่ตองมีการ present ใหกับผูอื ่น เพื่อใหคนที่ฟงหรือ

ลูกคาของเรานั้นเกิดความเขาใจที่ตรงกันกับเรา ซึ่งจัดไดวาเปนโปรแกรมนี้เปนโปรแกรมที่ไดรับความ

นิยมเปนอยางมากอีกโปรแกรมหนึ่ง และเปนโปรแกรมพ้ืนฐานท่ีผูที่มีโนตบุค หรือคอมพิวเตอรนั้นควร

ที ่จะมีติดเครื ่องเอาไว เพื ่อในการใชงาน โดยโปรแกรมนี้นั ้นก็จัดไดวาเปนโปรแกรมในตระกูล 

Microsoft Office ซึ่งเปนโปรแกรมที่ไดรับความนิยมไปทั่วโลก (ขวัญธิดา  ปดสาโย, 2552) 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กำหนดใหการคนหาสืบคนขอมูล

อยางมีขั้นตอน และนำเสนอขอมูลในลักษณะตางๆ เปนตัวชี้วัดตัวหนึ ่งในสาระที ่ 3 เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร มาตรฐาน ง 3.1 ของระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีสาระการเรียนรู

เก่ียวกับการนำเสนอขอมูลซึ่งสามารถนำเสนอไดหลายลักษณะตามความเหมาะสม เชน นำเสนอหนา

ชั้นเรียน จัดทำเอกสารรายงาน จัดทาปายประกาศ จัดทาสื่อนำเสนอดวยคอมพิวเตอร  

(กระทรวงศึกษาธิการ , 2551) 

 โรงเรียนวัดเสาธงนอก อำเภอบางเสาธง จังหวัดสมุทรปราการ ไดจัดการเรียนการสอน

รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยีจากการสัมภาษณถึงสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนและ

ความตองการใชสื่อของครูผูสอน นักเรียน และจากการสังเกตของผูวิจัยในรายวิชาดังกลาวพบปญหา

ดังนี้  

1. นักเรียนไมตั้งใจฟง ไมตั้งใจเรียน 2. การรับรูของนักเรียนที่แตกตางกัน 3.มีขอจำกัดทางดาน

พื้นที่และอุปกรณ  4. นักเรียนขาดทักษะในการใชอุปกรณทางการเกษตร  
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จากสภาพปญหาและความตองการใชสื่อเพ่ือเสริมความรูในวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เปนการสรางสื่อมัลติมีเดีย(Multi -Media) ที่เพ่ือประกอบการสอนของผูสอนชวยเพ่ิมประสิทธิภาพใน

การสอนของครูลดบทบาทในการสอนของครูเพิ ่มประสิทธิภาพในการเรียนของผู เรียนเพราะสื่อ

มัลติมีเดียจัดไวในระบบเปนการแปรเปลี่ยนกิจกรรมและชวยรักษาระดับความสนใจของผูเรียนอยู

ตลอดเวลาเปดโอกาสใหผูเรียนศึกษาดวยตนเองทำใหมีทักษะในการแสวงหาความรูพิจารณาขอมูล

และฝกความรับผิดชอบการตัดสินใจเปนแหลงความรูที่ทันสมัยและคำนึงถึงหลักจิตวิทยาการเรียนรู

ขอเสียคือมีราคาสูงและ หากไมชำนาญในการใชงานอาจเกิดอันตราย ผูเรียนตองมีประสบการณและ

คุนชินกับอุปกรณจึงจะสามารถใชได ในดานขอเสนอแนะอื่นๆ ไดใหความเห็นวาควรจัดทำสื่อใหตรง

กับเนื้อหาที่จะสอนและใชเวลาไมมากนัก มีการประเมินประสิทธิภาพของสื่อและจัดทำคูมือการใช

ประกอบดวย  มีการออกแบบการจัดทำเปน หนวยเล็ก ๆ มีเนื้อหาไมมากเกินไป  ( กาญจนา เกียรติ

ประวัต,ิ  2556  :  61 –62) และสื่อมัลติมีเดียผูเรียนเปนสิ่งสำคัญชวยให ผูเรียนทำความเขาใจเนื้อหา

ไดดีขึ ้น มีการกระตุนใหนักเรียนแสดงออกในเนื้อหาที่จะเรียน ในดานรูปแบบฝกหัดควรเปนสื่อ

มัลติมีเดียเพราะมีทั ้งภาพและเสียงทำใหเด็กกระตือรือรนในการเรียนรู ควรมีการใหผูเรียนไดฝก

วิเคราะหสถานการณและอภิปราย ฝกใหมีการนำเสนอความคิดจากการศึกษา ผูเรียนสามารถกลับมา 

ทบทวนในสวนที่ไมเขาใจได (ถนอมพร เลาหจรัสแสง 2553,  : 43) 

การพัฒนาของเทคโนโลยใีนปจจุบัน ที่มีการพัฒนาอยางไมหยุดยั้ง ทำใหเกิดเทคโนโลยี และ

นวัตกรรมใหมๆเกิดขึ้น เปนผลใหโลกเกิดการพัฒนาในดานตางๆอยางมากมาย รวมถึงการพัฒนาใน

ดานการศึกษา ซึ่งมีการนำเทคโนโลยีและนวัตกรรมเหลานั้นมาชวยในการเรียนรู และนำไปสูการจัด 

การศึกษา ผูสอนไดเทคนิควิธี ขั้นตอน หรืออุปกรณใหมๆที่จะทำใหกระบวนการสอนนั้นสะดวกข้ึน 

งายขึ ้น และชวยสอนไดประสบความสำเร็จตามวัตถุประสงคการเรียนรูไดมากขึ ้น ขณะเดียวกัน 

ผูเรียนก็จะไดรับการเรียนรู ที ่สมบูรณแบบมากขึ้น เรียนรูไดเร็ว เขาใจในเนือหาไดงาย กอใหเกิด 

ความรูและทักษะตางๆ ที่จะสามารถนำมาใชในชีวิตประจำวันไดเปนอยางดีและจากกระแสพระราช 

ดารัสและพระราชกรณยีกิจตางๆของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว การศึกษาเปนเสมือนเครื่องมือใน 

การพัฒนามนุษยในทุกๆดาน ท้ังทางดานรางกาย จิตใจ และสติปญญา เพ่ือชวยใหพลเมืองดีมีคุณภาพ 

และมีประสิทธิภาพ สามารถใชความรูและสติปญญาของตนใหเปนประโยชนตอการพัฒนาประเทศ 

การศึกษาเปนกระบวนการเรียนรูตลอดชีวิต เพราะเปนสิ่งจำเปนตอการปฏิบัติงานและพัฒนางาน 

(เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ, อางถึงใน ทิศนา แขมมณี 2545 : 32-33) 

 จากความสำคัญของปญหาและประโยชนตางๆขางตน และแนวคิดตางๆที่เกี่ยวของ รวมถึง

แนวคิดของ บุปผชาติ ทัฬหกรณและคนอื่นๆ (2544) ที่ไดกลาวไววา ปจจุบันความกาวหนา ของ



3 
 

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรใหนักออกแบบสื่อมัลติมีเดีย สามารถประยุกตสื่อประเภทตางๆมาใช รวมกัน

ไดบนระบบคอมพิวเตอร ตัวอยางสื่อเหลานี้ ไดแก เสียง วีดิทัศน กราฟก ภาพนิง่ และ ภาพเคลื่อนไหว

ตางๆ การนำสื่อเหลานี มาใชรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ เราเรียกสื ่อประเภทนี้ วา มัลติมีเดีย 

(Multimedia) การพัฒนาระบบมัลติมีเดียมีความกาวหนาเปนลาดับ จนถึงขั ้นที่ผู ใช โปรแกรม

สามารถตอบโตกับระบบคอมพิวเตอรในรูปแบบตางๆกันได เชนการใชคียบอรด การใชเมาส การ

สัมผัสหนาจอ และการใชเสียง 

 การพัฒนาสื ่อมัลติมีเดียเพื ่อการเรียนรู  เรื ่อง หนูปลูกผักสวนครัวสำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก เปนการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย สำหรับใชในการใหความรู 

เรื่องการปลูกพืชผักสวนครัวจะตองใชวัสดุ อุปกรณ และเครื่องมือใหถูกตอง เหมาะสมตรงกับลักษณะ

งานอยางเปนขั้นตอนตามกระบวนการทำงานดวยความสะอาด รอบคอบ และอนุรักษสิ่งแวดลอมใน

ชุมชน ซึ่งเปน ความรู ที ่สงเสริมและสามารถนำไปขยายผลหาความรูเพิ่มเติมในดานการอนุรักษ

ทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม ดานพลังงาน และดานอ่ืนๆที่เก่ียวของ และสามารถนำมาใชเปน

สื่อการเรียนรู ทดแทนการเรียนรูจากพ้ืนท่ีจริงกรณีที่ไมสามารถลงแปลงปลูกได 

คำถามวิจัย 

1. สื่อมัลติมีเดียเรื่อง เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว มีองคประกอบและลักษณะอยางไร 

2. สื่อมัลติมีเดียเรื่อง เรือ่ง หนูปลูกผักสวนครัว มีประสิทธิภาพอยูในระดับใด 

3. ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อมัลติมีเดียเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว อยูในระดับใด 

วัตถุประสงคงานวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู เรื ่อง หนูปลูกผักสวนครัวสำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก 

 2.เพื่อหาประสิทธิภาพของสื ่อมัลติมีเดีย เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก 

 3.เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก 

สมมติฐานการวิจัย  

 1. สื่อมัลติมีเดียเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัด

เสาธงนอก ที่สรางขึ้นมีประสิทธภิาพตามเกณฑมาตรฐาน E1/E2 
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 2. นักเรียนมีความพึงพอใจตอสื่อมัลติมีเดียเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก อยูในระดับมาก 

ขอบเขตการวิจัย 

 ดานประชากร 

  ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 ที่กำลังศึกษาในภาคเรียนที ่ 1 ป

การศกึษา 2563 โรงเรียนวัดเสาธงนอก จำนวน 20 คน 

 ดานเนื้อหา 

  การวิจัยในครั้งนี้ ขอบเขตดานเนื้อหา เปนเนื้อหาที่เก่ียวกับเรื่องการปลูกผักสวนครัว 

ที่สอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ปพุทธศักราช 

2551 ไดแก  

1)  วิธีการและประโยชนการทำงานเปนการใชเวลาวางใหเกิดประโยชนและทำงานใหเกิดผล

อยางเปนขั้นตอนตามกระบวนการทำงาน 

    2) การใชวัสดุ อุปกรณ และเครื่องมือใหเหมาะสมตรงกับลักษณะงาน ชวยใหประหยัดและ

ปลอดภัย เชน   - การปลูกผักสวนครัว 

    3)  การทำงานอยางเปนข้ันตอนตามกระบวนการทำงานดวยความสะอาด รอบคอบ และ 

 อนุรักษสิ่งแวดลอม เปนคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการทำงาน 

 ดานตัวแปร 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก ประกอบดวย 

ตัวแปรตน ไดแก สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว 

 ตัวแปรตาม ไดแก ไดแก  

 1. ความเหมาะสมของสื่อมัลติมีเดียเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว 

 2. ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว 

 3. ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว 

 

 

 

 



5 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

      ตัวแปรตน        ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 

 สื่อมัลติมีเดีย  หมายถึง การนำองคประกอบของสื่อตาง ๆมาประสมประสานเขารูปของ

ตัวอักษร ภาพนิ ่ง ภาพเคลื ่อนไหว เสียง วีดิโอผานที ่จ ัดทำขึ ้นดวยระบบคอมพิวเตอรดิจ ิทัล            

เพ่ือนำเสนอความรู ในรูปแบบของสื่อประกอบการสอน 

 ประสิทธิภาพของสื่อ หมายถึง ระดับคุณภาพของสื่อมัลติมีเดีย ที่พิจารณาผลการเรียนดวย

สื่อมลัติมีเดียเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว ตามเกณฑมาตรฐาน E1/E2 

E1 หมายถึง รอยละของคะแนนกิจกรรมระหวางเรียน จากสื่อ 

E2 หมายถึง รอยละของคะแนนทดสอบหลังเรียนจากสื่อ 

 ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อ หมายถึง ความรูสึกที่ดี ความชอบความประทับใจของ

ผูเรียนที่ใชสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว ในดานคือ ดานเนื้อหา ดานเทคนิคการออกแบบ

และดานการใชภาษา 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 ประโยชนดานองคความรู ไดความรูเก่ียวกับการปลูกผักสวนครัวและการใชอุปกรณทาง

การเกษตรอยางถูกวิธี 

 ประโยชนดานผลผลิต ไดสื่อบทเรียนสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว 

 

  

 

 

สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว 

 

1. ความเหมาะสมของสื่อมัลตมิีเดยีเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว 

2. ประสิทธภิาพของสื่อมลัตมิีเดยี เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว 

3. ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หนูปลูกผัก

สวนครัว 
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 การพัฒนาสื ่อมัลติมีเดียเพื ่อการเรียนรู  เรื ่อง หนูปลูกผักสวนครัวสำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก ผูรายงานไดศึกษาและคนควาเอกสารจากแนวคิด ทฤษฎี 

เอกสาร และงานวิจัยที่เก่ียวตามลำดับดังนี ้

 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี 

 2. สื่อมัลติมีเดีย 

- ความหมายของสื่อมัลติมีเดีย 

- ประเภทของสื่อมัลติมีเดีย 

- ขั้นตอนการสรางสื่อมัลติมีเดีย 

 3. การหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย 

 4.. ความพึงพอใจ 

5.งานวิจัยที่เก่ียวของ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี 

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนกลุมสาระที่ชวยพัฒนาใหผูเรียน       

มีความรู  ความเขาใจ มีทักษะพื้นฐานที ่จำเปนตอการดำลงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง 

สามารถนำความรูเกี่ยวกับการดำรงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาประยุกตใชในการทำงานอยาง

มีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากลเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการ

ทำงาน และมีเจตคติที่ดีตอการทำงาน สามารถดำรงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข 

(กระทรวงศกึษาธิการ.  2551.  204) 

 กลุมสาระการเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวมเพ่ือใหมีความ

ความสามารถ มีทักษะในการทำงาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอไดอยางมี

ประสิทธิภาพ โดยมีสาระสำคัญ ดังนี้ 

 การดำรงชีวิตและครอบครัว เปนสาระเก่ียวกับการทำงานในชีวติประจำวันการ

 



8 
 

ชวยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียงไมทำลายสิ่งแวดลอมนั้นการ

ปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลสำเร็จของงาน เพื่อใหคันพบความสามารถความถนัด 

และความสนใจของตนเอง 

 การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระเก่ียวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษย 

อยางสรางสรรค โดยนำความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี สรางสิ่งของเครื่องใชวิธีการ หรือเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการดำรงชีวิต 

 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เปนสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลย ี

สารสนเทศ การติดตอสื่อสาร การดันหาขอมูล การใชขอมูลและสารสนเทตการแกปญหาหรือการ

สรางงาน คุณและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 การอาชีพ เปนสาระเก่ียวกับทักษะที่จำเปนตออาชีพ เห็นความสำคัญของคุณธรรม  

จริยธรรม และเจตคติที่ดีตออาชีพ ใชเทคโนโลยีไดเหมาะสม เห็นคุณคาของอาชีพสุจริต และเห็น

แนวทางในการประกอบอาชีพ (กระทรวงศกึษาธิการ.  2551.  204) 

คุณภาพของผูเรียน 

 จบชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

 เขาใจการทำงนและปรับปรุงการทำงนแตละขั้นตอน มีทักษะการจัดการทักษะการ 

ทำงานรวมกัน ทำงานอยางเปนระบบ และมีความคิดสรางสรรค มีลักษณะนิสัยการทำงานที่ขยัน 

อดทน รับผิดชอบซื่อสัตย มีมารยาท และมีจิตสำนึกในการใชน้ำ ไฟฟาอยางประหยัดและคุมคา 

 เขาใจความหมาย วิวัฒนาการของเทคโนโลยี และสวนประกอบของระบบเทคโนโลยี  

มีความคิดในการแกปญหา หรือสนองความตองการอยางหลากหลาย นำความรูและทักษะการสราง

ชิ้นงานไปประยุกตในการสรางสิ ่งของเครื ่องใชตามความสนใจอยางปลอดภัยโดยใชกระบวนการ

เทคโนโลยี ไดแก กำหนดปญหาหรือความตองการ รวบรวมขอมูล ออกแบบโดยถายทอดความคิดเปน

ภาพราง ๓ มิติ หรือแผนที่ความคิด ลงมือสราง และประเมินผลเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน

อยางสรางสรรคตอชีวิต สังคม และมีการจัดการเทคโนโลยีดวยการแปรรูปแลวนำกลับมาใชใหม 

 เขาใจหลักการแกปญหาเบื้องตัน มีทักษะการใชคอมพิวเตอรในการคันหาขอมูลเก็บ 

รักษาขอมูล สรางภาพกราฟก สรางงนอกสาร นำเสนอขอมูล และสรางชิ้นงานอยางมีจิตสำนึกและ

รับผิดชอบ รูและเขาใจเก่ียวกับอาชีพ รวมทั้งมีความรูความสามารถ และคุณธรรมที่สัมพันธกับอาชีพ 

(กระทรวงศกึษาธิการ.  2551.  206-207) 
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มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ง  3.1 เขาใจ เห็นคุณ และกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล

การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทำงน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพประสิทธิผล และมี

คุณธรรม 

1. คนหา รวบรวมขอมูลที่สนใจและเปนประโยชนจากแหลงขอมูลตาง ๆ ที่เชื่อถือไดตรง 

ตามวัตถุประสงค 

2. สรางงานเอกสารเพ่ือใชประโยชนในชีวิตประจำวันดวยความรับผิดชอบ (กระทรวงศึก 

ษาธิการ.  2551.  216) 

สื่อมัลติมีเดีย 

 ความหมายของสื่อมัลติมีเดีย 

  ทองสุข นะธะศิริ.  (2555: 20) สื ่อมัลติมีเดีย เปนสื ่อการเรียนการสอนที ่ใช

คอมพิวเตอรมาเปนเครื่องมือในการสอน ผูเรียนจะเรียนรูบทเรียนจากคอมพิวเตอร สื่อความหมาย

การเรียนรูเนื้อหาบทเรียนจากภาพ เสียงและอักษรในโปรแกรมคอมพิวเตอรสามารถถามคำถาม     

รับคำตอบและตรวจคำตอบได ทำใหผูเรียนประเมินผลการเรียนรูไดทันที 

  นิเวศน วงศประทุม.  (2558: 37) มัลติมีเดีย เปนการนำสื่อชนิดตาง ๆ มาใชรวมกัน

โดยการใชคอมพิวเตอรมาเปนพื้นฐานในการเสนอสารสนเทศ และใชสื่อมากกวาหนึ่งอยางในการ

นำเสนอ เชน ภาพกราฟก ขอความและเสียงโดยเนนถึงการโตตอบระหวางผูใชและสื่อ 

  ร ัชฎาพร พิมพิช ัย.  (2554: 46) ส ื ่อมัลติมีเดีย การนำสื ่อหลายๆประเภทมา

ผสมผสานใชรวมกัน ไมวาจะเปนขอมูลที่เปนตัวเลข รูปภาพ รูปถาย ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหวและ

เสียง โดยใชระบบคอมพิวเตอรเปนตัวควบคุมและนำเสนอเพื่อใหการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพ

สูงสุด สื ่อมัลติมีเดีย สามารถผลิตไดจากหลายโปรแกรม เพื ่อนำเสนอเนื ้อหาบทเรียนโดยใช

สื่อคอมพิวเตอรเปนตัวนำเสนอ 

  จากการศึกษาความหมายของสื่อมัลติมีเดียสรุปไดวา สื่อมัลติมีเดีย เปนเครื่องมือท่ี

ชวยในกระบวนการเรียนการสอนใหมีความตื่นเตน นาสนใจการการเรียน ดึงดูดนักเรียนใหมีความ

สนใจในการเรียนและเนื้อหาที่เสนอจะเปนในรูปแบบรูปภาพ เสียง วิดิโอ  

 ประเภทของสื่อมัลติมีเดีย 

 ผูรายงานไดจำแนกลักษณะของสื่อมัลติมีเดียออกเปนแบบตาง ๆซึ่งสามารถสรุปไดดงันี ้ 

  นิเวศน วงศประทุม.  (2558 : 44) ไดนำเสนอประเภทของสื่อมัลติมีเดียที่ใชทั่วไปมี

ดังนี้  

  1. แบบสอนเนื้อหา อาศัยธรรมของการตอบสนองและการปฎิสัมพันธระหวางผูเรียน

กับคอมพิวเตอร บทเรียนนี้มีการตั้งคำถามแบบถาม-ตอบจำนวนมาก  
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  2. แบบฝกหัด เปนบทเรียนที่ใหผู เรียนฝกทำแบบฝกหัดหลังจากที่ไดเรียนเนื้อหา

นั ้นๆแลวหรือมีการฝกซ้ำเพื ่อใหเกิดทักษะอาจเปนทักษะทางดานคณิตศาสตร วิทยาศาสตร 

ภาษาอังกฤษ 

  3. แบบทดสอบ โปรแกรมชนิดนี้ใชเพื่อทดสอบนักเรียนโดยตรงหลังจากที่ไดเรียน

เนื้อหาหรือฝกปฏิบัติแลว ผูเรียนก็จะทำแบบทดสอบโดยผานคอมพิวเตอร 

  4. แบบเกมศึกษา เปนสื่อมัลติมีเดียที่ฝกใหผูเรียนรูจากการเลนเกมเพื่อพัฒนาการ

เรียน พัฒนาความคิดไดดียิ่งขึ้น ชวยใหนักเรียนไดเรียนรูหลากหลาย ชวยใหนักเรียนสนุกและได

ความรูไปพรอม ๆกัน 

  กาญจนา นันตรัตน.  (2557 : 29) ประเภทของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษามี 2 

ประเภท ดังนี้  

  1. สื่อมัลติมีเดียเพื่อการนำเสนอขอมูล เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ออกแบบ เพื่อ

ใชในการนำเสนอขอมูลสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา โดยใชคอมพิวเตอรรวมเปนฐานในการนำเสนอ

ขอมูลดวย เชน ควบคุมการเสนอภาพสไลด ควบคุมการนำเสนอในรูปแบบของวิดีโอเชิงโตตอบ 

(Interactive Video) และเครื ่องเลนซีดี-รอม ใหเสนอภาพนิ่ง และภาพเคลื ่อนไหว ตามเนื ้อหา

บทเรียนที่ปรากฏอยูบนจอคอมพิวเตอร สวนใหญจะอยูในรูปการณสื่อสารทางเดีย 

  2. สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ออกแบบ 

โดยใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการผลิตแฟมสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา และนำเสนอแฟมที่ผลิตแลว

แกผูศกึษา ผูศึกษาก็เพียงแตเปดแฟมเพ่ือเรียน หรือใชงาน ตามที่โปรแกรมสำเร็จรูปกำหนดไว ก็จะได

เนื้อหาลักษณะตาง ๆ อยางครบถวน โดยการนำเสนอขอมูลของสื่อมัลติมีเดียนี้ จะเปนไปในลักษณะ

สื่อมลัติมีเดียเชิงปฎิสัมพันธ (Interactive) 

  พัชราวลัย จีนอนงค.  (2558 : 35) มัลติมีเดียมีประเภทท่ีหลากหลายใหเลือกใชเหมาะ

กับความตองการของผูใชในแตละกลุมสามารถแบงออกเปนดังนี้  

  1. มัลติมีเดียเพื่อการศึกษา (Education Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดียที่

ผลิตขึ้นเพื่อใชเปนสื่อในการเรียนการสอน เชน โปรแกรมเพิ่มประสิทธิภาพการทำงาน โปรแกรม

พัฒนาภาษาโปรแกรมทบทวนสำหรับเด็ก 

  2. มัลติมีเดียเพื่อฝกอบรม (Training multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดียที่ผลิต

ขึ้นเพ่ือการฝกอบรม 

  3. ม ัลติมีเดียเพื ่อความบันเทิง (Entertainment Multimedia) เปนโปรแกรม 

มัลติมีเดียท่ีผลิตขึ้นเพ่ือความบันเทิงในรูปแบบของภาพยนตการตูน เพลง เปนตน 



11 
 

  4. ม ัลต ิม ีเด ียเพ ื ่องานด านขาวสาร (Information Access Multimedia) เปน

โปรแกรมมัลติมีเดียที่รวบรวมขอมูลเฉพาะงานดานขอมูลขาวสาร โดยเก็บในรูปของซีดี-รอมหรือเปน

มัลติมีเดียเพื่อรับสงขาวสาร (Conveying Information) ใชเพิ่มประสิทธิภาพในการรับสงขาวสาร 

การประชาสัมพันธไปยังกลุมเปาหมายที่ตองการ 

  5. มัลติมีเดียเพ่ืองานขายและการตลาด (Sales and Marketing Multimedia) เปน

มัลติมีเดียเพื่อการนำเสนอและสงขาวสาร ในรูปแบบวิธีการที่นาสนใจซึ่งประกอบดวยหลายอยางใน

การนําเสนอ  

  6. มัลติมีเดียเพื ่อการคนควา (Book Adaptation Multimedia) เปนโปรแกรม 

มัลติมีเดียที่รวบรวมความรูตาง ๆ เชน แผนที่ แผนผัง ภูมิประเทศของประเทศตาง ๆ เพ่ือชวยในการ

คนความีความสนุกสนาน โดยการจัดทำไวเปนหลักฐานขอมูลมัลติมีเดีย 

  จากการศึกษาประเภทของสื่อมัลติมีเดียสรุปไดวา ประเภทของสื ่อมัลติมีเดียมี

หลากหลายประเภทดังนี้ แบบสอนเนื้อหา,แบบฝกหัด,แบบทดสอบและแบบเกมศึกษา แตละประเภท

จะมีรูปแบบแตกตางกันไป หากจะใชตองเลือกใหเมาะสมกับวัยและเนื้อหาท่ีจะสอน 

  

ขั้นตอนการสรางสื่อมัลติมีเดีย 

  ทองสุข นะธะศิริ.  (2555 : 28) ขั้นตอนการสรางสื่อคอมพิวเตอรมัลติเดีย มีดังนี้  

  1. ศึกษาหลักสูตร  

  2. กำหนดเนื้อหาสาระ 

  3. กำหนดการเรียนรู 

  4. ศึกษาทฤษฎีและหลักการเรียนสรางสื่อมัลติมีเดีย 

  5. ออกแบบและสรางตามข้ันตอน 

  6. สรางคูมือการใชสื่อมัลติมีเดีย  

  7. ตรวจสอบเนื้อหาสื่อมัลติมีเดีย 

  8. นำสื่อมัลติมีเดียที่แกไขปรับปรุงไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง  

  9. นำไปใชกับกลุมตัวอยาง 

  นิเวศน วงศประทุม.  (2558 : 55) การสรางสื่อมัลติมีเดีย 3 ขั้นตอนใหญๆ ดังนี้ 

  ขั ้นตอนที ่ 1 เปนการกำหนดเปาหมายการสอน วิเคราะหรูปแบบการสอนซึ่ง

ประกอบไปดวย การกำหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กำหนดวิธีการประเมินและการออกแบบ

กลวิธีการสอน ซึ่งกำหนดอยางชัดเจนตั้งแตเริ่มตนวางแผนออกแบบบทเรียน 
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  ขั ้นตอนที่ 2 เปนการออกแบบบทเรียนโดยเขียนเปนผังงาน สรางกรอบแสดง

เรื่องราวของบทเรียนวาจะประกอบดวยอะไรบาง มีขอความการเสริมแรงผลปอนกลับ การดำเนิน

ขั้นตอนของเนื้อหา ขั้นสุดทายของขั้นตอนนี้คือการทบทวนการออกแบบกอนนำไปสรางโปรแกรม

บทเรียนและในชั้นนี้ควรจัดทำเอกสารหรือคูมือประกอบสำหรับผูเรียนและผูสอนดวย 

  ขั้นตอนที่ 3 เปนการทดลองสรางโปรแกรมบทเรียน มีการทดลองการใชและแกไข

ปรับปรุงบทเรียนใหเปนไปตามวัตถุประสงคของการออกแบบบทเรียน 

  ชัชชนันท ตระกูลอยูสบาย.  (2558 : 10) ไดกลาวถึงข้ันตอนการออกแบบและการ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบงเปนข้ันตอนไวดังตอไปนี้  

  1. การวิเคราะหเนื ้อหา การวิเคราะหเนื ้อหาเพื่อจะทาใหบทเรียนที่สรางขึ ้นมี

ประสิทธิภาพที่จะนาไปใชงานตามวัตถุประสงคไดตองใชความรอบคอบ ตองใชขอมูลจากแหลงตางๆ

เขาชวย รวมทั้งตองอาศัยผูเชี ่ยวชาญตรวจสอบความสมบูรณของเนื้อหาที ่ไดจากการวิเคราะห      

เริ่มตั้งแตพิจารณาหลักสูตร การกำาหนดขอบขายของเนื้อหา 

  2. การออกแบบการดำเนินเรื่อง (Flowchart) เพ่ือกำหนดขั้นตอนการเขาสูสวนตาง 

ๆของบทเร ียนคอมพิวเตอรม ัลต ิม ีเด ีย เช น ส วนของชื ่อเร ื ่อง สวนแนะนาการใช บทเรียน               

สวนวัตถุประสงคในการเรียน สวนของเนื้อหา สวนของแบบทดสอบ ตลอดจนการกำหนดในสวนของ

การออกจากบทเรียน การออกแบบในสวนของการดำเนินเนื ้อหานั้นมีความสำคัญเปนอยางมาก 

ผูออกแบบตองกำหนดการเดินเรื่องในบทตาง ๆ และเนื้อหายอย ๆในบทเรียนแตละบทใหมีความ

สะดวกในการเรียน ดังนั ้นในขั้นตอนนี้ผู สรางจะตองนาหลักการออกแบบการสอนมาชวยในการ

ออกแบบ 

  3. การเขียนบทดำเนินเรื่อง (Storyboard) การเขียนบท หมายถึง การเขียนเรื่องราว

ของบทเรียนที่ประกอบดวยเนื้อหา แบงออกเปนเฟรมวัตถุประสงค และรูปแบบการนำเสนอ โดยราง

เปนเฟรมยอย ๆเรียงตามลาดับตั้งแตเฟรมที่ 1 จนถึงเฟรมสุดทายของบทเรียน บทดำเนินเรื่องจะ

ประกอบดวยภาพ ขอความ ลักษณะของภาพและเงื่อนไขตาง ๆ โดยมีลักษณะเชนเดียวกันกับบท

สคริปตของการถายทาสไลดหรือภาพยนตรการเขียนบทดำเนินเรื่องจะยึดหลักของขอมูลที่ไดจากการ

วิเคราะหเนื้อหาที่ผานมาเปนหลัก บทดำเนินเรื่องจะใชเปนแนวทางในการสรางบทเรียนขั้นตอไป 

ดังนั้นการสรางบทดำเนินเรื่องจึงตองมีความละเอียดรอบคอบและสมบูรณ เพื่อใหการสรางบทเรียน

ในขั้นตอไปทาไดงายและเปนระบบ อีกทั้งยังสะดวกตอการแกไขบทเรียนในภายหลัง การเขียนบทท่ีดี

ผูเขียนตองมีความรูเรื่องเทคโนโลยีทางการศึกษา 

  4. การเล ือกโปรแกรมหลักและโปรแกรมตกแตงในการสรางส ื ่อมัลติม ีเดีย

โปรแกรมหลักและโปรแกรมเสริมที่ใชในการสรางสื่อมัลติมีเดียนั้นมีหลายโปรแกรมซึ่งการเลือกใช
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โปรแกรมใดนั้น โดยมากจะข้ึนอยูกับความถนัดของผูสรางบทเรียนคอมพิวเตอรเปนสำคัญ แตอยางไร

ก็ตามการสรางสื่อมัลติมีเดียมักใชโปรแกรมในการสรางเพียงโปรแกรมเดียว แตอีกลักษณะหนึ่งคือการ

ใชโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร โดยที่ผูสรางจะตองอาศัยความชานาญและประสบการณในดานการ

เขียนโปรแกรมตาง ๆ มาแลวเปนอยางดี แตการตกแตงใหสวยงามและทาเทคนิคตาง ๆ นั้นมีความจา

เปนตองใชหลายโปรแกรมรวมกัน นอกจากนี ยังตองคานึงถึงเครื ่องมืออื ่น ๆอีกมากมาย เชน 

กลองโทรทัศน เครื่องตัดตอ หรือโปรแกรมตัดตอสรางภาพเคลื่อนไหว 

  5. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในขั้นนี้ จะใชโปรแกรมคอมพิวเตอร

หรือโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรสรางข้ึนตาม ขั้นตอนที่ดำเนินการมาแลวทั้งหมดคือ การดำเนินเรื่อง 

(Flowchart) และบทดำเนินเรื่อง (Storyboard) 

  จากการศึกษาขั ้นตอนการสรางสื ่อมัลติมีเดียสรุปไดวา ขั ้นตอนการสรางสื่อ

มัลติมีเดีย แบงออกเปน 9 ข ั ้นตอนหลักๆ ดังน ี ้ 1. ศ ึกษาหลักสูตร 2. กำหนดเนื ้อหาสาระ                 

3. กำหนดการเรียนรู 4. ศึกษาทฤษฎีและหลักการเรียนสรางสื่อมัลติมีเดีย 5. ออกแบบและสรางตาม

ขั้นตอน 6. สรางคูมือการใชสื่อมัลติมีเดีย 7. ตรวจสอบเนื้อหาสื่อมัลติมีเดีย 8. นำสื่อมัลติมีเดียที่แกไข

ปรับปรุงไปทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง 9. นำไปใชกับกลุมตัวอยาง  

การหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย  

  นิเวศน วงศประทุม.  (2558 : 67) ไดกลาววาการกำหนดเกณฑประสิทธิภาพทำได

โดยประเมินผลพฤติกรรมของผูเรียน คือพฤติกรรมตอเนื่อง(กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้นสุดทาย 

(ผลลัพธ) กำหนดใหคาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพกระบวนการ) และ E2 (ประสิทธิภาพของ

ผลสัพธ) ประสิทธิภาพของสื ่อมัลติมีเดียผู ผลิตจะกำหนดเปนเกณฑที ่คาดหมายวาผู เร ียนจะ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนที่นาพอใจ โดยกำหนดเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยจากคะแนนการทำ

แบบฝกหัดของผูเรียนทั้งหมด นั่นคือ E1/E2 การกำหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นผูผลิตจะเปน

ผูพิจารณาตามความเห็นสมควร โดยปกติเนื้อหาที่เกี่ยวกับความรูความจำจะตั้งเกณฑไวที่ 80/85, 

85/85หรือ90/90 สวนเนื้อหาที่เก่ียวกับทักษะหรือเจตคติจะตั้งเกณฑไวที่ 75/75 เปนตน ทั้งนี้ยอมให

ต่ำกวาเกณฑไดไมเกิน2.5 เปอรเซ็นต 

  ทองสุข นะธะศิริ.  (2555 : 30) ไดกลาววา การหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย

หมายถึงเกณฑกำหนดคาคะแนนเฉลี ่ยของแบบฝกหัดในสื ่อม ัลติมีเด ียกับคะแนนเฉลี ่ยของ

แบบทดสอบหลังเรียนดวยการใชสื่อมัลติมเีดียประกอบการสอนเพ่ือใชเปนเครื่องมือในการตรวจสอบ

บทเรียนที่สรางขึ้นวามีประสิทธิภาพตามเกณฑที่ผูวิจัยไตกำหนดเกณฑ E1/E2 ของสื่อมัลติมีเดีย     

ซึ่งเปนเนื้อหาเก่ียวกับความรูความจำไวที่โดย 80 ตัวแรกหมายถึงผูเรียนทั้งหมดสามารถทำแบบฝกหัด
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ระหวางเรียนไดผลเฉลี่ยรอยละ 80 ตัวหลังหมายถึงผูเรียนทั้งหมดสามารถทำแบบทดสอบเรียนไดผล

เฉลี่ยรอยละ 80 

  พัชราวลัย จีนอนงค.  (2558 : 11) ไดกลาววา การหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย

เปนการหาประสิทธิภาพและนำมาเปรียบเทียบกับเกณฑซึ่งหาไดจากอัตราสวนของประสิทธิภาพของ

กิจกรรมหรืองานที่ไดรับมอบหมาย (E) ตอประสิทธิภาพของผลลัพธโดยพิจารณาจากผลการสอบ (E2) 

  E = E1/E2 

  E1 หมายถึงการประเมินพฤติกรรมตอเนื่องของการทำกิจกรรมหรือความรูที่เกิดข้ึน

ระหวางการเรียนที่ไดรับมอบหมาย  

  E2 หมายถึงการประเมินพฤติกรรมขั้นสุดทายโดยพิจารณาจากคะแนนสอบหลังการ

ใชสื่อหรือนวัตกรรม 

  ระดับประสิทธิภาพจะชวยใหผู เร ียนไดรับความรู จากการใชสื่อมัลติมีเดียที ่ มี

ประสิทธิภาพถึงระดับที่ผู สรางตั้งใจหรือเรียกวามีเกณฑประสิทธิภาพการกำหนด E1/E2 ใหมีคา

เทาใดนั้นผูสรางเปนผูพิจารณาตามความเหมาะสมโดยปกติวิชาประเภทเนื้อหามักจะกำหนดเปน 

80:80 สวนวิชาประเภททักษะจะกำหนดเปน 75.75 แตไมควรตั้งเกณฑไวต่ำเพราะตั้งไวเทาใดมักจะ

ไดผลเทานั้นถึง 90:90 

  จากการศึกษาการหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียสรุปไดวา มีการหาในรูปแบบ 

E1/E2 วิธีนี้จะเปนหารหาประสิทธิภาพของผูเรียนโดยใช E1 คือคะแนนระหวางเรียน และ E2 คือ

คะแนนสอบหลังเรียน มักจะกำหนดเปน 80:80 สวนวิชาประเภททักษะจะกำหนดเปน 75.75 แตไม

ควรตั้งเกณฑไวต่ำเพราะตั้งไวเทาใดมักจะไดผลเทานั้นถึง 90:90 

ความพึงพอใจ 

 ความหมายของความพึงพอใจ 

  ณิชารีย จุไล.  (2558 : 47) ไดใหความหมายวา ความพึงพอใจ หมายถึงความรูสึก

นึกคิด หรือทัศนคติของบุคคลที ่ มีตอสิ ่งใด สิ ่งหนึ ่งอันเกิดจากพื ้นฐาน การรับรู คานิยม และ

ประสบการณท่ีแตละบุคคลไดรับ และจะเกิดข้ึนก็ตอเม่ือสิ่งนั้นสามารถ ตอบสนองความตองการใหแก

บุคคลนั้นไดซึ่งระดับความพึงพอใจของแตละบุคคลยอมมีความแตกตางกันไป 

  ศิริวรรณ ตั้งสิทธิสมบูรณ.  (2558 : 55)ไดใหความหมายวา ความพึงพอใจหมายถึง 

ความรูสึกภายในจิตใจของมนุษยซึ่งจะไมเหมือนกัน ขึ้นอยูกับแตละบุคคลวาจะคาดหมายกับสิ่งหนึ่ง

สิ่งใดอยางไรถาคาดหวังหรือมีความตั้งใจมาก เมื่อไดรับการตอบสนองดวยดี จะมีความพึ่งพอใจเปน
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อยางยิ่ง เมื่อไมไดรับการตอบสนองตามที่คาดหวังไวหรือไดรับนอยกวาที่คาดหวังไว ทั้งนี้ขึ้นอยูกับสิ่ง

ที่ตั้งใจไววาจะมมีากหรือมีนอย 

  ชมพูนุท เพรชรหับ.  (2556 : 54) ไดใหความหมายวา ความพึงพอใจหมายถึง 

ความรูสึกของบุคคลตอสิ่งตาง ๆ อันเกิดจากสิ่งเราและแรงจูงใจ ซึ่งปรากฏออกมาทางพฤติกรรมโดย

แสดงออกมาในลักษณะของความชอบในทางบวกและเปนความรูสึกที่สามารถเปลี่ยนแปลงไดเมื่อ

เวลาหรือสถานการณเปลี่ยนไป ซึ่งในที่นี่หมายถึง ความรูสึกของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน กลุมสาสระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง คำพอง สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

 จากการศึกษาความหมายของความพึงพอใจ ขางตน สามารถสรุปความหมายของ

ความพึงพอใจไดวา ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกของบุคคลที่มีตอสิ่งเราในทางบวก ซึ่งอาจจะ

เปนความชอบหรือทัศนคตติอสิ่งเรานั้น ๆ ซึ่งระดับความพึงพอใจของแตละบุคคลยอมมีความแตกตาง

กันไปขึ้นอยูกับสิ่งเรานั้นตอบสนองตอความตองการของใครไดมากนอยเพียงใด 

ทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

 ทฤษฎีลำดับความตองการของมาสโลว  

  Maslow เชื่อวาพฤติกรรมของมนุษยเปนจำนวนมากสามารถอธิบายโดยใชแนวโนม

ของบุคคลในการคนหาเปาหมายที่จะทำใหชีวิตของเขาไดรับความตองการความปรารถนาและไดรับ

สิ่งที่มีความหมายตอตนเองเปนความจริงที่จะกลาววากระบวนการของแรงจูงใจเปนหัวใจของทฤษฎี

บุคลิกภาพของ Maslow โดยเขาเชื่อวามนุษยเปน “สัตวที่มีความตองการ” (wanting animal) และ

เปนการยากท่ีมนุษยจะไปถึงข้ันของความพึง พอใจอยางสมบูรณในทฤษฎีลำดับข้ันความตองการของ 

Maslow เมื่อบุคคลปรารถนาที่จะไดรับความพึงพอใจ และเมื่อบุคคลไดรับความพึงพอใจในสิ่งหนึ่ง

แลวก็จะยังคงเรียกรองความพึงพอใจสิ่งอื่น ๆ ตอไปซึ่งถือเปน คุณลักษณะของมนุษยซึ่งเปนผูที ่มี

ความตองการจะไดรับสิ่งตาง ๆ อยูเสมอ Maslow กลาววาความปรารถนาของมนุษยนั้นติดตัวมาแต

กำเนิดและความปรารถนาเหลานี้จะ เรียงลำดับขั ้นของความปรารถนาตั ้งแตขั ้นแรกไปสู ความ

ปรารถนาขั ้นส ูงขึ ้นไปเปนลำดับ ลำดับขั ้นความตองการของมนุษย ( The Need –Hierarchy 

Conception of Human Motivation ) Maslow เรียงลำดับความตองการของมนุษยจากข้ันตนไปสู

ความตองการขั้นตอไปไวเปนลำดับดังนี้ 1. ความตองการทางดานรางกาย ( Physiological needs ) 

2. ความตองการความปลอดภัย ( Safety needs ) 3. ความตองการความรักและความเปนเจาของ    

( Belongingness and love needs ) 4. ความตองการไดรับความนับถือยกยอง ( Esteem needs ) 

5. ความตองการที ่จะเขาใจตนเองอยางแทจริง ( Self-actualization needs ) ลำดับขั ้นความ

ตองการของมาสโลวมีการเรียงล าดับขั้นความตองการที่อยูในขั้นต่ำสุด จะตองไดรับความพึงพอใจ 
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เสียกอนบุคคลจึงจะสามารถผานพนไปสูความตองการที่อยูในขั้นสูงขึ้นตามลำดับ ซึ่งจากทฤษฎีดั้ง

กลาวมีผูวิจัยไดสรุปไวดั้งนี ้

  จุฑาธิป วีระมโนกุล.  (2557) ไดสรุปไววา เมื่อมนุษยไดรับการตอบสนองจากลำดับ

ขั้นใดขั้นหนึ่งจนเปนที่พอใจแลว มนุษยก็จะเกิดความ ตองการในขั้นตอไป และความตองการของ

มนุษยแตละคนนั้นไมเหมือนกัน ดังนั้นการที่จะจูงใจ บุคลากรในองคกรไดนั้น องคกรควรทราบถึง

ลำดับขั้นความตองการของพนักงานกอน แลวจึงหาทาง ตอบสนองใหถูกตอง 

  นุชนารถ ชื่นฤดี.  (2560) ไดสรุปไววาเปนทฤษฎีที่เนนความตองการของมนุษยใน  

3 ดานหลัก คือ ดานรางกายจิตใจและสังคม โดยจัดขั ้นความตองการเปน 5 ขั ้นความตองการ          

4 ขั ้นแรก  มีความจำเปนที ่ตองไดร ับการตอบสนองถาไมไดร ับการตอบสนองทำใหบุคคลเกิด

ความเครียดเปนทุกขสวนความตองการขั้นที่ 5 อาจจะไมไดเกิดกับทุกคนและเมื่อเกิดแลวแม ไมไดรับ

การตอบสนองก็ไมทำใหเดือดรอนเปนทุกขแตถาไดรับการตอบสนองจะทำใหบุคคลเกิดความพึงพอใจ

สูงข้ึนมาก ดั้งนั้นทฤษฎีนี้จึงเปนพ้ืนฐานของการศึกษาความพึงพอใจในชีวิต 

  ภินันท รัชตาจาย.  (2555)ชื ่อวาพฤติกรรมของมนุษยเปนจำนวนมากสามารถ 

อธิบายโดยใชแนวโนมของบุคลในการคนหาเปาหมายที ่จะทำใหชีวิตของเขาไดรับความตองการ   

ความปรารถนา และไดรับสิ่งที่มีความหมายตอตนเอง เปนความจริงที่จะกลาววากระบวนการของ 

แรงจูงใจเปนหัวใจของทฤษฎีบุคลิกภาพ 

 จากการศึกษาทฤษฎี ขางตน สามารถสรุปไดวามาสโลวไดจัดขั้นความตองการของ

มนุษยไวเปน 5 ขั้นซึ่งความตองการเมื่อมนุษยไดรับการตอบสนอง มนุษยก็จะเกิดความ ตองการในข้ัน

ตอไป และความตองการของมนุษยแตละคนนั้นไมเหมือนกัน 

ทฤษฎEีRG ของ Alderfer (Alderfer’s ERG theory) 

 layton Alderfer นักวิชาการแหงมหาวิทยาลัย Yale ไดพัฒนาทฤษฎีความตองการดำรงอยู

ความสัมพันธและความกาวหนา ที่เรียกรวมกันวา ทฤษฎี อี- อาร -จี (ERG Theory) ซึ่งมีพื้นฐานมา

จากทฤษฎีความตองการของ Maslow โดย Alderfer สรุปวา ความตองการของมนุษยสามารถแบง

ออกเปน 3 กลุม ไดแก 

1. ความตองการการดำรงอยู (Existence Needs) เปนความตองการข้ัน 

พ้ืนฐานของมนุษยในการที่จะดำรงชีพ เชน อาหาร น้ำ อากาศ และที่อยูอาศัย ซึ่งสามารถเปรียบเทียบ

ไดกับความตองการระดับตน ในลำดับขั้นความตองการของ Maslow 

2. ความตองการความสัมพันธ (Reletedness Needs) เปนความตองการที่จะ 



17 
 

มีปฏิสัมพันธก ับบุคคลอื ่นในสังคม เชน ความรัก และการยอมรับนับถือจากบุคคลอื ่น ซึ ่งจะ

เปรียบเทียบไดกับความตองการการยอมรับ และความตองการทางสังคม 

3. ความตองการความตองการ (Growth Needs) เปนความตองการของบุคคล 

ที่จะกาวหนาและพัฒนาเอง   

 ซึ่งจากทฤษฎีดั้งกลาวมีผูวิจัยไดสรุปไวดังนี ้

  จิตติกร สิงหพันธ.  (2557) ไดสรุปไววา ความตองการระดับลางสุดคือ ความ

ตองการเพื่อการคงอยู เปนสิ่งจูงใจภายนอกสวนความตองการระดับสูงกวาคือความตองการดาน

ความสัมพันธและความตองการดานความงอกงามถือเปนสิ่งจูงใจภายในทั้งนี้Alderfer เชื่อวาความ

ตองการทั้งสามระดับดังกลาวสามารถเกิดขึ้นพรอมกันก็ไดดวยเหตุนี้การใหบุคคลตอบสนองความ

ตองการดานความงอกงามดวยการกระตุน หรือมอบหมายงานที่ทาทายใหทำนั้นเปนเรื่องที่เปนไปได

แมวาบุคคลผูนั้นยังมิไดรับการตอบสนอง ความตองการเพ่ือการคงอยูก็ตามในทำนองเดียวกันบางครั้ง

ปจจัยจูงใจภายนอกสามารถที่จะทดแทนปจจัยจูงใจภายในได 

  นันทนา จงดี.  (2560) ไดสรุปไววา มนุษยมีความอยากไดที่แตกตางกันและมีความ

อยากไดหลายสิ่งในเวลาเดียวกัน และเปนความตองการที่ไมมีที่สิ้นสุด ประกอบดวยความตองการ 

ดานรางกาย ดาน จิตใจ ดานความปลอดภัยและอุนใจ ตองการเปนที่รัก ไดรับการยอมรับทางสังคม 

อยากไดรับพัฒนา ศกัยภาพของตนเอง ตองการท่ีอยูอาศัย ซึ่งเปนความจำเปนพื้นฐานในการดำรงชีพ

ของพนักงาน หากพนักงานไดรับการตอบสนองเพียงพอแลวก็จะสามารถปฏิบัติงานใหกับองคกรได

อยางมีประสิทธิภาพ 

  อุบลรัตน ชุณหพันธ.  (2558) ไดสรุปไววา ทฤษฎีอีอารจี (ERG) ของอัลเดอรเฟอร 

(Alderfer) ชี้ใหเห็นวาบุคคลอาจมีความตองการหลายๆอยางพรอมกันโดยอาจจะตองการระดับสูง

พรอมกับความตองการระดับตอ ๆ ไปได 

 จากการศ ึกษาทฤษฎี ข างตน สามารถสร ุปได ว าความตองการของมน ุษย

ประกอบดวยสามดานคือความตองการการดำรงอยู ความตองการความสัมพันธ ความตองการความ

ตองการ ซึ่งมนุษยมีความตองการหลายๆอยางในเวลาเดี่ยวกันไดและความตองการของแตละคนนั้น

ยอมแตกตางกันไปไมมีที่สิ้นสุด 

งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 ทองสุข นะธะศิริ (2555 : 78) ไดทำวิจัยเรื่อง เรขาคณิตของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

โดยการใชสื ่อมัลติมีเดียประกอบการสอนกับการสอนแบบปกติ มีวัตถุประสงคเพื ่อ 1) เพื ่อหา

ประสิทธิภาพสื่อมัลติมีเดียกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเรื่องเรขาคณิตชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ตาม
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เกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตรเรื ่อง

เรขาคณิตของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยการใชสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนกับการสอน

แบบปกติ 3) เพื่อเปรียบเทียบความพึงพอใจตอการเรียนกลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตรเรื ่อง

เรขาคณิตของชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยการใชสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนกับการสอนแบบปกติ 

ผลการวิจัยพบวา 1) สื่อมัลติมีเดียกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเรื่องเรขาคณิตชั้นประถมศึกษาปที่ 

4 มีคาประสิทธิภาพเทากับ 84.74/83.22 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กำหนดไวคือ 80/80       

เหตุที่เปนเชนนี้เพราะผลมาจากการศึกษาขอมูลและดำเนินการพัฒนาสื่ออยางเปนระบบและทำตาม

ขั้นตอนที่กำหนดไวแนวคิดของกาเยคือมีเนื้อหา เราความสนใจ,บอกวัตถุประสงค,ทบทวนความรูเดิม, 

นำเสนอเนื้อหาใหม,ชี้แนวทางการเรียนรู,กระตุนการตอบสนองบทเรียน,ใหขอมูลยอนกลับ,ทดสอบ

ความรูใหม,สรุปและนำไปใช 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตรเรื ่อง

เรขาคณิดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนสูงกวาการสอน

แบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ. 05 3) ความพึงพอใจตอการเรียนกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตรเรื่องเรขาคณิตของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอน

สูงกวาการสอนแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ. 01  

 นิเวศน วงศประทุม (2558 : 107) ไดทำวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอน

วิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีชารป 1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 มีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนา

และหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีชารป 1 

ระดับมัธยมศึกษาปที่ 5 ตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยสื่อมัลตมิีเดียประกอบการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซี

ชารป 1 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีชารป 1 ของ

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 5 หลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชสื ่อมัลติมีเดียประกอบการสอน

วิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีชารป 1  4) เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรูหลังไดรับการ

จัดการเรียนรู โดยใชสื ่อมัลติมีเดียประกอบการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีชารป 1 

ผลการวิจัยพบวา 1) สื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีชารป 1 ที่

ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 82.47 / 82.66 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวที่ 80/80 เหตุเปนเชนนี้

เพราะวัดผลจากใหนักเรียนเรียนเนื้อหาจากสื่อมัลติมีเดียที่ทำการสรางและพัฒนาขึ้น และมีการทำ

แบบทดสอบกอนเรียนและทำแบบทดสอบหลังเรียน 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 5 ที่เรียนดวยสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีชารป 

1 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ. 01 3) ความพึงพอใจของนักเรียนตอ



19 
 

การเรียนดวยสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีชารป 1 มีระดับความ

พึงพอใจโดยรวมอยูในระดับดีมากโดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.02 4) นักเรียนที่เรียนดวยสื่อมัลติมีเดีย

ประกอบการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีชารป 1 มีความคงทนในการเรียนรูโดยมีคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังทดสอบเวลาผานไป 2 สัปดาหสูงกวาหลังเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ. 01 

 ปญณธร เพ็งยอด (2563 : 15) ไดทำวิจ ัยเรื ่อง การพัฒนาเกมคอมพิวเตอรที ่ส งเสริม

ความสามารถการสรางสื ่อมัลติมีเดียดวยโปรแกรม Scratch เปนงานวิจัยแบบวิจัยและพัฒนา          

มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาเกมคอมพิวเตอรที่สงเสริมความสามารถการสรางสื่อมัลติมีเดียดวย

โปรแกรม Scratch 2) เพื่อหาประสิทธิภาพของเกมคอมพิวเตอรที่สงเสริมความสามารถการสรางสื่อ

มัลติมีเดียดวยโปรแกรม Scratch ผลการวิจัยพบวา 1)เกมคอมพิวเตอรที่สงเสริมความสามารถการ

สรางสื ่อมัลติมีเดียดวยโปรแกรม Scratchเปนเกมแบบ RPG (Role-Playing  Game) มีทั ้งหมด       

5 องคประกอบ คือ  Game  Master, Player  Character, Non-Player  Character,  Monster 

และ Adventure และ  4 คุณลักษณะ คือ ความทาทาย  จินตนาการความอยากรู อยากเห็น 

ความรูสึกที ่ไดควบคุม 2) ประสิทธิภาพของเกมคอมพิวเตอรที่สงเสริมความสามารถการสรางสื่อ

มัลติมีเดียดวยโปรแกรม Scratch มีประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2= 80.20/81.50 เหตุที่เปนเชนนี้

เพราะการมีปฏิสัมพันธโดยการโตตอบพรอมทั้ง การไดรับผลตอบกลับ (Feedback) อยางสม่ำเสมอ 

และมีการเสริมแรงใหแกผูเรียนทันทีจะทำให เกิดการเรียนรู 

 จากการศึกษาวิจัยที่เกี ่ยวของขางตน สรุปไดวา สื่อมัลติมีเดียที่มีประสิทธิภาพไดนั้นควร

ดำเนินการพัฒนาสื่ออยางเปนระบบและทำตามขั้นตอนที่กำหนดไวแนวคิดของกาเยคือมีเนื้อหา เรา

ความสนใจ,บอกวัตถุประสงค,ทบทวนความรูเดิม, นำเสนอเนื้อหาใหม,ชี้แนวทางการเรียนรู,กระตุน

การตอบสนองบทเรียน,ใหขอมูลยอนกลับ,ทดสอบความรูใหม,สรุปและนำไปใช 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 การวิเคราะหขอมูลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู เรื ่อง หนูปลูกผัก

สวนครัว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก ในครั้งนี้ผูวิจัยไดเสนอผลการ

วิเคราะหขอมูลตามลำดับดังนี้ 

  1. นำเสนอภาพรวมของผลการวิเคราะหขอมูล 

  2. นำเสนอรายละเอียดของผลการวิเคราะหขอมูลทั้งหมด 

นำเสนอภาพรวมของผลการวิเคราะหขอมูล 

 ตอนท่ี 1 ผลการสรางสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก เพื่อสรางและหาความเหมาะสมของสื่อมัลติมีเดียเพื่อ

การเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว  

 ตอนที่ 2 ผลการศึกษาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวน

ครัว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอกเพื ่อหาประสิทธิภาพของสื่อ

มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว  

 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู เรื่อง หนู

ปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก เพื่อหาความพึงพอใจ

ของผูเรียนที่มีตอสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว  

นำเสนอรายละเอียดของผลการวิเคราะหขอมูลทั้งหมด 

 ผูวิจัยไดอเสนอรายละเอียดของผลการวิเคราะหขอมูลตามลำดับขอตอไปนี ้

  ตอนที่ 1 ผลการสรางสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก 
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  การนำเสนอผลการพัฒนาสื่อ จะประกอบไปดวยสวนสำคัญ 2 สวนคือ นำเสนอดวย

ขอความและ ผลการวิเคราะห ดังนี ้

  1. การหาคุณภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก มีเน้ือหาดังน้ี 

หนวยที่ 1 เรื่อง ปลูกผักสวนครัว ใชเวลา. 1 ช่ัวโมง 

  2. ผลการหาคุณภาพของสื ่อมัลติมีเดียดวยการประเมินความเมาะสมของสื ่อจาก

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 ทาน ผลการประเมินความเมาะสมอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด 

ดังตารางตอไปนี้  

ตารางท่ี 1 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมสำหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการสรางสื่อมัลติมีเดียเพ่ือ

การเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก โดย

ผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน 

 

รายละเอยีดการประเมิน 

 

ระดับความคิดเห็น 

𝒙ഥ S.D การแปลผล 

ดานเนื้อหา 

1. เนื้อหาบทเรียนท่ีเรยีนเปนเรื่องที่นาสนใจ 

 

4.67 

 

0.58 

 

เหมาะสมมากที่สุด 

2. การแบงหัวขอยอยมีความเหมาะสม 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด 

3. ความถูกตองของเน้ือหา 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด 

4. เนื้อหามีความเหมาะสมกับผูเรียน 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

5. การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

6. แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเนื้อหา 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

รวมดาน 4.72 0.30 เหมาะสมมากที่สุด 
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รายละเอยีดการประเมิน ระดับความคิดเห็น 

𝒙ഥ S.D การแปลผล 

เทคนิคการออกแบบส่ือ 

1. ขนาดของภาพที ่ ใช ประกอบม ีความ

เหมาะสม 

 

4.33 

 

0.58 

 

เหมาะสมมาก 

2. เสียงบรรยายมีความซับซอน 4.00 1.00 เหมาะสมมาก 

3. สีของตัวอักษรมีความชัดเจน 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

4. วิธีการโตตอบบทเรียนที่มีความเหมาะสม 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

5. การแสดงผลรวมในการทำแบบฝกทักษะ

และแบบทดสอบ 

4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

รวมดาน 4.27 0.19 เหมาะสมมาก 

การใชภาษาและตัวอักษร 

1. การใชภาษาถูกตองตามหลัก 

 

4.67 

 

0.58 

 

เหมาะสมมากที่สุด 

2. แบบอักษรมีความเหมาะสม 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

3. ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

รวมดาน 4.56 1.80 เหมาะสมมากที่สุด 

รวมทั้งหมด 4.53 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

 

จากตารางที่ 1 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมสำหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค การพัฒนาสื่อ

มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสา

ธงนอก ผลการประเมินในภาพรวมอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (𝒙ഥ= 4.53 ,S.D = 0.55 ) เมื่อพิจารณา

รายดานพบวา        ลำดับที่ 1 ไดแกดานเนื้อหาอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (𝒙ഥ=4.72 ,S.D =0.30) 

ลำดับที่ 2 ไดแกดานการใชภาษาและตัวอักษรอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (𝒙ഥ =4.56 ,S.D =1.80 ) 

และลำดับที ่ 3 ไดแกดานเทคนิคการออกแบบสื ่ออยู ในระดับเหมาะสมมาก (𝒙ഥ =4.27,S.D =0.19 ) 

ตามลำดับ 
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ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาประสิทธิภาพสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก 

  ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก เทากับ 85.43/87.33 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนด 80/80 

ตารางที่ 2 แสดงผลประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู  เรื ่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก จำนวน 20 คน  

จำนวนนักเรียน รอยละของคะแนนเฉลี่ย    

     ระหวางเรียน (E1) 

รอยละของคะแนนเฉลี่ย 

หลังเรียน (E2) 

ประสิทธิภาพของส่ือ 

30 85.43 87.33 85.43/87.33 

 

จากตารางที่2 แสดงประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู เรื ่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก ผลการหาประสิทธิภาพเทากับ 85.43/87.33 ซึ่งสูง

กวาเกณฑที่กำหนด 80/80 

 ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการเรียนดวยสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู 

เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวดัเสาธงนอก 

 เมื ่อเรียนดวยสื ่อมัลติมีเดียเพื ่อการเรียนรู  เร ื ่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก นักเรียนมีความพึงพอใจดังนี้  

ตารางท่ี 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หนูปลูกผัก

สวนครวั สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก 

รายละเอียดการประเมิน 

 

ระดับความคิดเห็น 

�̅� S.D การแปลผล 

ดานเนื้อหา 

1. เนื้อหาบทเรียนที่เรียนเปนเร่ืองท่ีนาสนใจ 

 

4.67 

 

0.58 

 

พึงพอใจมากที่สุด 

2. การแบงหัวขอยอยมีความเหมาะสม 4.33 0.58 พึงพอใจมาก 
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รายละเอียดการประเมิน ระดับความคิดเห็น 

�̅� S.D การแปลผล 

3. ความถูกตองของเนื้อหา 4.33 0.58 พึงพอใจมาก 

4. เนื้อหามีความเหมาะสมกับผูเรียน 4.33 0.58 พึงพอใจมาก 

5. การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน 5.00 0.00 พึงพอใจมากที่สุด 

6. แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเน้ือหา 4.67 0.58 พึงพอใจมากที่สุด 

รวมดาน 4.56 0.24 พึงพอใจมากที่สุด 

เทคนิคการออกแบบส่ือ 

1. ขนาดของภาพท่ีใชประกอบมีความเหมาะสม 

 

4.33 

 

0.58 

 

พึงพอใจมาก 

2. เสียงบรรยายมีความซบัซอน 4.00 0.00 พึงพอใจมาก 

3. สีของตัวอักษรมีความชัดเจน 4.67 0.58 พึงพอใจมากที่สุด 

4. วิธีการโตตอบบทเรียนที่มีความเหมาะสม 4.33 0.58 พึงพอใจมาก 

5. การแสดงผลรวมในการทำแบบฝกทักษะและ

แบบทดสอบ 

5.00 0.00 พึงพอใจมากที่สุด 

รวมดาน 4.47 0.32 พึงพอใจมาก 

การใชภาษาและตัวอักษร 

1. การใชภาษาถูกตองตามหลัก 

 

4.67 

 

0.58 

 

พึงพอใจมากที่สุด 

2 แบบอักษรมีความเหมาะสม 4.33 0.58 พึงพอใจมาก 

3. ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.00 0.00 พึงพอใจมาก 

รวมดาน 4.33 0.33 พึงพอใจมาก 

รวมทั้งหมด 4.48 0.51 พึงพอใจมาก 

 

จากตารางที่ 3 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู 

เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก ผลการประเมินใน

ภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก (x ̅= 4.48,S.D = 0.51 ) เมื่อพิจารณารายดานพบวาลำดับที่ 1 ไดแก

ดานเนื้อหาอยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด  (x ̅=4.56,S.D =0.24) ลำดับที่ 2 ไดแกดานเทคนิคการออกแบบ

สื่ออยูในระดับพึงพอใจมาก  (x ̅ =4.47,S.D =0.32) และลำดับที่ 3 ไดแกดานการใชภาษาและตัวอักษร

อยูในระดับพึงพอใจมาก  (x ̅=4.33,S.D =0.33 ) ตามลำดับ 
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บทที่ 5 

สรุป อภิปรายและขอเสนอแนะ 

 การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูเรื่อง หนูปลูกผักสวน

ครัว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 3 โรงเรียนวดัเสาธงนอก ซ่ึงผลสรุปผลการศึกษาไดดังนี้  

สรุปผลการวิจัย 

 จากการวิจัยการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก สามารถสรุปไดดังนี้  

  1. สื่อมัลติมีเดียเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว มีความเหมาะสมอยูในระดับเหมาะสมมาก

ที่สุด (𝒙ഥ= 4.53 ,S.D = 0.55 )  

  2. สื่อมัลติมีเดียเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว มีประสิทธิภาพ เทากับ 85.43/87.33 ซึ่งสูง

กวาเกณฑที่กำหนด 80/80  

  3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสื่อมัลติมีเดียเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว ผลการ

ประเมินในภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก ( 𝒙ഥ= 4.48, S.D = 0.51) 

อภิปรายผล 

 ผลการวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูเรื่อง หนูปลกูผักสวนครัว สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก ดังน้ี 
 1. ผลของการศึกษาความเหมาะสมสำหรับผูเชี ่ยวชาญ การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู

เรื่อง หนูปลูกผักสวนครวั สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก โดยผูเช่ียวชาญ 3 

ทาน พบวา ผลการประเมินในภาพรวมอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (𝒙ഥ= 4.53 ,S.D = 0.55 ) พบวา

คาเฉลี่ยความเหมาะสมสูงสุด คือ ดานเนื้อหาอยู ในระดับเหมาะสมมากที่สุด (𝒙ഥ=4.72 ,S.D =0.30) 

รองลงมาก คือดานการใชภาษาและตัวอักษรอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (𝒙ഥ=4.56 ,S.D =1.80 ) และ

ลำดับที่ 3 ไดแกดานเทคนิคการออกแบบสื่ออยูในระดับ
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เหมาะสมมาก (𝒙ഥ=4.27,S.D =0.19 ) ที่เปนเชนนี้เพราะสื่อมัลติมีเดียเรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว ที่

สรางขึ้นไดทำตามกระบวนการสรางอยางถูกตอง รวมทั้งตัวสื่อมีวิดิโอ เกมส ทำใหสื่อมีความนาสนใจ 

ดึงดูดผูเรียนไดเปนอยางดีและเหมาะสมกับเนื้อหา วัยของผูเรียน สอดคลองกับแนวคิดของกาญจนา 

นันตรัตน (2556 : 81) กลาวไววาสื่อมัลติมีเดียท่ีมีความเหมาะสมมากที่สุด เปนสื่อที่เรียนรูไดงาย เกิด

ความเขาใจในเนื้อหางายมากกวาเดิม รูปแบบเนื้อหาจะมี วีดิโอ เสียง ภาพเขามาประกอบ เพ่ือดึงดูด

ความสนใจของผูเรียนและมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน 

 2. ผลของการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก พบวา ผลการประเมินในภาพรวมอยูใน

ระดับพึงพอใจมาก (𝒙ഥ= 4.48,S.D = 0.51 ) พบวา คาเฉลี่ยความพึงพอใจสูงสุด คือ ดานเนื้อหา อยู

ในระดับพึงพอใจมากที่สุด (𝒙ഥ=4.56,S.D =0.24) รองลงมา คือดานเทคนิคการออกแบบสื่ออยูใน

ระดับพึงพอใจมาก (𝒙ഥ=4.47,S.D =0.32) และลำดับที่ 3 ดานการใชภาษาและตัวอักษรอยูในระดับ

เหมาะสมมาก (𝒙ഥ=4.33,S.D =0.33) ที่เปนเชนนี้เพราะสื่อมัลติมีเดีย เรื่องหนูปลูกผักสวนครัว ที่สราง

ขึ้นมานั้นเปนสื่อที่มีการตอบสนองการเรียนรูของผูเรียน มีทั้งภาพเคลื่อนไหวและภาพนิ่ง มีเสียง

ประกอบฉากในบทเรียน การออกแบบที่ดึงดูดและกระตุนความสนใจของผู เรียน  มีเกมสใหเลน

ระหวางเนื้อหา สอดคลองกับแนวคิดของอมรรัตน ทองดี(2558 : 13) กลาวไววา นักเรียนเกิดความพึง

พอใจตัวบทเรียน โดยมีความพึงพอใจในสวนของรูปภาพมีความชัดเจน และสื่อเรียนเขาใจงายมาก

ที่สุด เนื่องจากรูปแบบของสื่อมัลติมีเดียมีความสวยงามและนาสนใจ ตัวอักษรอานงายชัดเจน ทำให

เกิดความพึงพอใจท่ีจะศึกษาเนื้อหามากขึ้น มีคำแนะนำในการใชบทเรียนและกิจกรรมมีลำดับข้ันตอน

ที่เหมาะสม ภาพที่ใชมีความสอดคลองกับเนื้อหาและชวยสงเสริมการเรียนรู เสียงที่ใชในการบรรยาย

กระตุนใหเกิดความนาสนใจและนาติดตาม 

ขอเสนอแนะจากการวิจัย 

 ขอเสนอแนะสำหรับการทำวิจัยในครั้งนี ้

  1.ควรมีการศึกษาเครื่องมือที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและ

โปรแกรมประยุกตใหม ๆ ที่สามารถใชประกอบในการจัดทำบทเรียนคอมพิวเตอร 

  2. ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูวิจัยควรจัดเตรียมทรัพยากรตาง ๆ 

ใหพรอมเชน  เนื้อหา  ภาพ  เสียงประกอบ เพ่ือสะดวกและรวดเร็วในการสรางบทเรียน โดยผูวิจัย

ควรจะตองมีความรูในดานเทคนิคการออกแบบ ดานกราฟกและเทคนิค ดานการผลิตภาพและเสียงท่ี

จะใชสรางบทเรียนเปนอยาง  
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ขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งตอไป 

  1. ควรวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยีในรูปแบบอื่น ๆ เชน รูปแบบเกม   

  2. ควรวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรายวิชาตาง ๆ ตอไป 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูเชี่ยวชาญ 
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รายนามผูเชี่ยวชาญ 

1. นางสาวนาถลดา มนตทอง  

 ผูอำนวยการโรงเรียนวัดเสาธงนอก จังหวัดสมุทรปราการ 

2. นางณัฐฐิญา มะนูญาธนพัฒน 

 หัวหนางานวัดและประเมินผล โรงเรียนวัดเสาธงนอก 

3. นางสาวอนุศริ ิชิณศรี 

 หัวหนางานวิชาการ โรงเรียนวัดเสาธงนอก 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินความเหมาะสมของสื่อสำหรับสำหรับผูเชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินความเหมาะสมสำหรับผูเชี่ยวชาญ การสรางสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู  

เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก 

คำชี้แจง โปรดทำเครื่องหมายใด ๆ ลงในชองตามความคิดเห็นตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

เกณฑการประเมิน 5 = มากที่สุด 4 = มาก 3- ปานกลาง 2- นอย 1- นอยท่ีสุด 

 

รายละเอียดการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

ดานเนื้อหา      

1. เนื้อหาบทเรียนที่เรียนเปนเรื่องที่นาสนใจ      

2. การแบงหัวขอยอยมีความเหมาะสม      

3. ความถูกตองของเนื้อหา      

4. เนื้อหามีความเหมาะสมกับผูเรียน      

5. การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน      

6. แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเนื้อหา      

เทคนิคการออกแบบส่ือ      

1. ขนาดของภาพที่ใชประกอบมีความเหมาะสม      

2. เสียงบรรยายมีความซับซอน      

3. สีของตัวอักษรมีความชัดเจน      

4. วิธีการโตตอบบทเรียนที่มีความเหมาะสม      

5. การแสดงผลรวมในการทำแบบฝกทักษะและแบบทดสอบ      

การใชภาษาและตัวอักษร      

1. การใชภาษาถูกตองตามหลัก      

2. แบบอักษรมีความเหมาะสม      

3. ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม      

ขอเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินความสอดคลองเหมาะสมของแบบทดสอบ 
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แบบประเมินสำหรับผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 

แบบทดสอบรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

คำชี้แจง แบบประเมินสำหรับผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบวาขอคำถามแตละขอมีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมหรือไมมีเกณฑประเมินดังนี้ 

ใหคะแนน. 1 หมายถึงแนใจวาขอสอบตรงตามวัตถุประสงค / เนื้อหานั้น 

ใหคะแนน. 0 หมายถึงไมแนใจขอสอบตรงตามวัตถุประสงค / เนื้อหานั้น 

ใหคะแนน -1 หมายถึงแนใจวาขอสอบไมตรงตามวัตถุประสงค / เนื้อหานั้น 

 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

ขอสอบ 

คะแนน 

ประเมิน 

 

ขอเสนอแนะ 

 +1 0 -1 

1. อธิบายลักษณะของเมล็ด

พันธุผักสวนครัว วิธีการปลูก 

วัสดุและอุปกรณที่ใชในการ

ปลูกไดอยางถูกตอง  
 

1.การขยายพันธุพืชผักสวนครัว

วิธีใดชวยใหพืชไมกลายพันธุ 

ก.การแยกหนอหรือหัว 

ข.การเพาะเมล็ดแบบตนเดียว 

ค.การเพาะเมล็ดในแปลงเพาะ 

ง.การเพาะเมล็ดในกระบะเพาะ 

    

2.การพรวนดินในแปลงปลูก

พืชผักสวนครัวควรทำบอย

เทาใด 

ก.ทุกวัน  

ข.ทุก 3-5 วัน 

ค.ทุก 7-10 วัน  

ง.ทุก 20-30 วัน 

    

3.ขอใดเปนพืชผักสวนครัวที่ใช

ฝกเปนอาหาร 

  ก. เห็ด แครรอต 

  ข. เผือก มันเทศ 

  ค. ถ่ัวฝกยาว ถั่วลันเตา 

  ง. กะหล่ำปลี บร็อคโคลี 
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ขอสอบ 
คะแนน 

ประเมิน 

 

ขอเสนอแนะ 

 
+1 0 -1 

4.การขยายพันธุพืชผักสวนครัว

วิธีใด ชวยใหพืชผักสวนครัว

เจริญเติบโตไดดีท่ีสุด 

ก.การแยกหนอหรือหัว 

ข.การเพาะเมล็ดแบบตนเดียว 

ค.การเพาะเมล็ดในแปลงเพาะ 

ง.การเพาะเมล็ดในกระบะเพาะ 

    

5.เพราะเหตุใดจึงไมควรเก็บ

เก่ียวผลผลิตในขณะที่อากาศ

รอนจัด 

ก.เพราะทำใหตนตาย 

ข.เพราะทำใหตนเหี่ยวเฉา 

ค.เพราะทำใหผลผลิตเนาเสีย 

ง.เพราะทำใหผลผลิตเหี่ยวเฉา 

    

6.โอควรรดน้ำพืชผักสวนครัวใน

เวลาใดจึงจะเหมาะสมที่สุด 

ก.เชา     ข. เย็น 

ค.กลางคนื  ง. กลางวัน 

    

7.ถาตองการขยายพันธุขิง ควร

ใชวิธีการขยายพันธุวิธีใด และใช

เครื่องมือเกษตรใด 

ก.แยกหนอ - มีด      

ข. เพาะเมล็ด - เสียม 

ค.ปกชำ - สอมพรวน      

ง.ตอก่ิง – กรรไกรตัดก่ิง 
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 8.การรดน้ำพืชผัก สวนครัวมาก

เกินไปจะสงผลอยางไร 

  ก. ใบเนา     

ข. รากเนา 

  ค. ลำตนเนา     

ง. พืชผักสวนครัวตาย 

    

9.การดูแลพืชผักสวนครัวในขอ

ใดที่สงผลกระทบตอ

สิ่งแวดลอมมากที่สุด 

  ก. ใสปุยเคมีสูตรเรงใบ 

  ข. ใชปุยหมักชีวภาพรด

รอบๆ ตนกลา 

  ค. ทำมุงครอบพืชผักสวน

ครัวเพ่ือปองกันแมลง 

  ง. ใชยากำจัดศตัรูพืชที่ทำ

จากใบสะเดาฉีดไลแมลง 

    

10.เอกพบหนอนอยูในแปลงปลูก

คะนา แตเอกรอจนครบ 1 สัปดาห 

แลวจึงเก็บทิ้ง 1 ครั้ง เอกปฏิบัติได

เหมาะสมหรือไม เพราะอะไร 

ก.ไมเหมาะสม เพราะควรกำจัดแมลง

ศัตรูพืชทันทีที่พบ 

ข.ไมเหมาะสม เพราะควรกำจัดแมลง

ศัตรูพืชเดือนละ 1 ครั้ง 

ค.เหมาะสม เพราะจะไดกำจัดแมลง

ศัตรูพืชในปริมาณมากๆ 

ง.เหมาะสม เพราะใชเวลาในการ

กำจัดศัตรูพืชเพียงครั้งเดียว 
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ภาคผนวก ง 

สรุปตารางผลความสอดคลองเหมาะสมของแบบทดสอบ 
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ตารางวิเคราะหแบบประเมินสำหรบัผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 

แบบทดสอบรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

 

ขอสอบ 

ประเมินความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ  

คาIOC 

 

แปลผล 1 2 3 

ขอที่ 1 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 2 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 3 1 1 0 0.67 ใชได 

ขอที่ 4 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 5 1 1 0 0.67 ใชได 

ขอที่ 6 0 1 0 0.33 ตัดทิ้ง 

ขอที่ 7 1 1 0 0.67 ใชได 

ขอที่ 8 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 9 0 0 0 0.00 ตัดทิ้ง 

ขอที่ 10 1 1 0 0.67 ใชได 
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ภาคผนวก จ 

แบบประเมินความพึงพอใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



41 
 

แบบประเมินความพึงพอใจขอนักเรียนที่มีตอส่ือมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู  

เรื่อง หนูปลูกผักสวนครัว สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดเสาธงนอก 

คำชี้แจง ใหทำเครื่องหมาย    ใหตรงกับความคดิเห็นของนักเรยีน 

      ระดับ  5 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจมากที่สุด 

    ระดับ  4 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจมาก 

    ระดับ  3 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจปานกลาง 

    ระดับ  2 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจนอย 

    ระดับ  1 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจนอยที่สุด 
 

รายละเอียดการประเมิน 

ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ดานเนื้อหา      

7. เนื้อหาบทเรียนที่เรียนเปนเรื่องที่นาสนใจ      

8. การแบงหัวขอยอยมีความเหมาะสม      

9. ความถูกตองของเนื้อหา      

10. เนื้อหามีความเหมาะสมกับผูเรียน      

11. การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน      

12. แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเนื้อหา      

เทคนิคการออกแบบสื่อ      

6. ขนาดของภาพที่ใชประกอบมีความเหมาะสม      

7. เสียงบรรยายมีความซับซอน      

8. สีของตัวอักษรมีความชัดเจน      

9. วิธีการโตตอบบทเรียนที่มีความเหมาะสม      

10. การแสดงผลรวมในการทำแบบฝกทักษะและแบบทดสอบ      

การใชภาษาและตัวอักษร      

4. การใชภาษาถูกตองตามหลัก      

5. แบบอักษรมีความเหมาะสม      

6. ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม      
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ขอ้เสนอแนะเพิÉมเติม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ฉ 

ตัวอยางสื่อมัลติมีเดีย 
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