
ชื่อเรื่อง     การวิจัยและพัฒนาเอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุม 

  หุนยนตและระบบสมองกลฝงตัว โดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based  

  Learning) เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรู 

  การงานอาชีพและเทคโนโลย ีสาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

  รายวิชาเทคโนโลยี 5 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3   

ชื่อผูวิจัย นายวิรัตน  ปุยกระโทก 

ตําแหนง ครู วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ   

  โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ สพป.นครศรีธรรมราช เขต 2  

ปการศึกษา  2559-2561 

 

บทคัดยอ 

 

  การวิจัยและพัฒนาในครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของเอกสาร

ประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตและระบบสมองกลฝงตัว โดยใชโครงงานเปน

ฐาน (Project Based Learning) เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร รายวิชาเทคโนโลยี 5 ช้ันมัธยมศึกษา

ปที่ 3 2) เพ่ือหาคาดัชนีประสิทธิผลของเอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนต

และระบบสมองกลฝงตัว โดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning) เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร รายวิชาเทคโนโลยี 5 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยใชเอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุม

หุนยนตและระบบสมองกลฝงตัว โดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning) เพ่ือเพ่ิม

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร รายวิชาเทคโนโลยี 5 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 กอนเรียนและหลังเรียน        

4) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่ เรียนโดยใชเอกสารประกอบการเรียนการเขียน

โปรแกรมควบคุมหุนยนตและระบบสมองกลฝงตัว โดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based  

Learning) เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 

3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร รายวิชาเทคโนโลยี 5 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ประกอบการจัด

กิจกรรมการเรียนรู ซึ่งผูวิจัยไดใชการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) แบงการวิจัยออก 

 



เปน 3  ระยะ ระหวางปการศึกษา 2559 – 2561 เพ่ือสนองวัตถุประสงคของการวิจัยขอที่ 1  

ขอที่ 2 ขอที่ 3 และขอที่ 4  

  ผลการวิจัยและพัฒนาพบวา 

  1. เอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตและระบบสมองกลฝงตัว 

โดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning) เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระ        

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร รายวิชา

เทคโนโลยี 5 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 จากการทดลองในระยะที่ 2 ในปการศึกษา 2560 ไดคา

ประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 78.55/76.90 ซึ่งสูงกวาคาประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 

  2. เอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตและระบบสมองกลฝงตัว 

โดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning) เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระ         

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร รายวิชา

เทคโนโลยี 5 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 จากการทดลองในระยะที่ 2 ในปการศึกษา 2560 มีคาดัชนี

ประสิทธิผล (E.I.) เทากับ .57 ซึ่งสูงกวาคาดัชนีประสิทธิผลตามเกณฑที่กําหนดไว .50 ขึ้นไป 

  3. นักเรียนที่เรียนโดยใชเอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตและ

ระบบสมองกลฝงตัว โดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning) เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทาง     

การเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและ   

การสื่อสาร รายวิชาเทคโนโลยี 5 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลัง

เรียนมีคาเฉลี่ยสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

 4. นักเรียนที่เรียนโดยใชเอกสารประกอบการเรียนการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตและ

ระบบสมองกลฝงตัว โดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning) เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทาง    

การเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและ    

การสื่อสาร รายวิชาเทคโนโลยี 5 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีความ   

พึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

 

 

 

 

 

 

 


